DIGITAL FILM ACADEMY 
YENİ HAFTA SONU EĞİTİM PROGRAMLARI : 3D MAYA ANİMASYON ve FINAL CUT PRO 

FINAL CUT PRO 
Sinemada kurgu en önemli yapım evrelerinden biridir. Dijital prodüksiyon tekniklerinin en ileri düzeyde uygulanabildiği çağımızda kurgu uzmanlarının / editörlerin rolü çok daha fazla önem kazanmıştır. 
Artık dijital ortamda filmin tüm kurgusunu çok daha fazla görsel efektle zenginleştirmek mümkün olmaktadır. 
Final Cut Pro, dünyada profesyoneller tarafından en çok tercih edilen yazılımlardan biri olarak öne çıkmaktadır. 
Eğitim, Apple'ın "Apple Certified Pro" sertifikasyon programındaki FCP-200 ve FCP-300 adıyla anılan 1.ve 2.seviye Final cut Pro müfredatını kapsamaktadır. 
Öğrenciler sırasıyla iki eğitimi de aldıktan sonra DFA'nın sınırsız kurgu laboratuvarı olanağı sayesinde çok daha fazla tecrübe sahibi olarak kurgu operatörü , editör yardımcısı veya editör ünvanıyla sektöre girebilmektedirler. 

FCP-200 Giriş Seviyesi 
Hafta içi Programı 
2 Hafta ; P.tesi-Çarşamba-Cuma 18:30 - 21:30 
Başlangıç: 9 Temmuz 2007 Pazartesi 
Ücret : 810 YTL 
Hafta Sonu Programı 
3 Hafta Cumartesi-Pazar 15:00-18:00 
Başlangıç: 2 Haziran 2007 Cumartesi 
Ücret : 810 YTL 

FCP-300 İleri Seviye 
Hafta İçi Programı 
2 Hafta P.tesi-Çarşamba-Cuma 18:30 - 21:30 
Başlangıç: 18 Haziran 2007 Pazartesi 
Ücret : 810 YTL 
Hafta Sonu Programı 
3 Hafta Cumartesi-Pazar 15:00-18:00 
Başlangıç: 23 Haziran 2007 Cumartesi 
Ücret : 810 YTL 



Yukarıda DFA MAYA ve KURGU laboratuvarı görülmektedir. Laboratuvarımız ders saatleri dışında öğrencilerimize sınırsız ve ücretsiz olarak kullanımlarına açıktır. DFA Öğrencileri son teknoloji ürünü Dual-Core Mac Pro bilgisayarlar üzerinde hem keyifli hem de rahat bir ortamda çalışma olanağına sahipler. 
3D MAYA ANİMASYON Giriş Seviyesi 
Maya 3 boyutlu modelleme programı olarak son 5 yıldır hemen hemen bütün uzun metrajlı filmlerde kullanılmaktadır ve sunduğu olanaklarla diğer 3 boyutlu programlardan çok daha üstün olarak ayrılmaktadır. 
3D Maya Animation" eğitim programı , 3D prensipleri ile modelleme, doku kaplama, render ve animasyon tekniklerini ve karakter animasyonu çalışmalarını kapsamaktadır. Her öğrenci giriş seviyesi programının sonunda kısa bir 3D animasyon klibi veya tasarımı projesini bitirecek ve eğitim bitiminde sunum yapacaktır. 

Maya Giriş Seviyesi - 30 Saat - 5 Hafta 
Maya eğitimi alan öğrenciler 3 boyutlu objeleri modellemeye başlayarak ,onları renklendirmeyi ,gerekli dokuları obje üzerine eklemeyi ve mekan içine yerleştirmeyi öğreniyorlar. 
Eğitimin ilerleyen haftalarında ayrıca kamera açıları ekleyerek modellenen objeleri ve karekterleri hareket etmeyi öğreniyorlar ve kısa bir animasyon klibi yapıyorlar. 
Hafta içi Programı 
5 Hafta ; Salı-Perşembe 18:30 - 21:30 
Başlangıç: 26 Haziran 2007 Salı 
Ücret: 933 YTL 
Hafta Sonu Programı 
5 Hafta Cumartesi-Pazar 11:00-14:00 
Başlangıç: 2 Haziran 2007 Cumartesi 
Ücret: 933 YTL 

Maya İleri Seviye - 30 Saat - 5 Hafta 
Programın ikinci bölümünde ; öğrenciler baştan sonuna kadar kendi sınırlarını zorlayacakları birer proje çalışması yapıyorlar. Kompleks 3d tasarımları veya karakter animasyonu gibi ileri seviyeli herhangi bir proje konusu seçen öğrencilerin 5 hafta boyunca eğitmenlerinin gözetiminde projelerini bitirmeleri bekleniyor. Eğitmen gözetimindeki proje çalışması ile öğrenciler ileri seviyeli bir projenin başlangıcından bitişine kadarki süreçte çok önemli püf noktalarını eğitmenlerinden alarak bitmiş bir projeye imza atıyorlar. 
Hafta içi Programı 
5 Hafta ; Salı-Perşembe 18:30 - 21:30 
Başlangıç: 31 Temmuz 2007 Salı 
Ücret: 933 YTL 
Hafta Sonu Programı 
5 Hafta Cumartesi-Pazar 11:00-14:00 
Başlangıç: 7 Temmuz 2007 Cumartesi 
Ücret: 933 YTL 
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