4. Uluslararası Digital Film Festival İstanbul, Ödül Töreniyle Tamamladı
Dijital teknolojilerin sinema üretimini ve izleyici deneyimini dönüştürdüğü bir dönemde düzenlenen 4. Uluslararası Digital Film Festival İstanbul (DFFI 2026), 16-20 Ekim tarihleri arasında gerçekleştirilen gösterimler, söyleşiler ve sektör buluşmalarının ardından Fişekhane Ana Sahne’de düzenlenen kapanış ve ödül töreniyle sona erdi. Digital Film Academy tarafından düzenlenen festival, farklı ülkelerden bağımsız kısa filmleri bir araya getirirken insan yaratıcılığı, etik sorumluluk ve dijital üretim olanakları arasındaki ilişkiyi de programının merkezine aldı.
Bu yıl “Ortak Bir Gelecek Mümkün mü? Sinemada İnsan Merkezli Dijital Dönüşüm, Yaratıcılık ve Paylaşılan Sorumluluk” temasıyla düzenlenen festivale 27 ülkeden başvuru yapıldı. Kurmaca, animasyon, belgesel, deneysel film, moda filmi ve yapay zekâ destekli film alanlarında 18 finalist ile yedi resmi seçki filmi olmak üzere toplam 25 yapım izleyiciyle buluştu.
Sekiz ödüllü İngiliz yapımı
Festivalin en fazla ödül kazanan filmi, yönetmenliğini Asa Bailey’nin üstlendiği Birleşik Krallık yapımı “Something Pointless” oldu. BAFTA ödüllü oyuncu Owen Teale’in de rol aldığı film, ‘En İyi Kurmaca Film’, ‘En İyi Yönetmen’, ‘En İyi Senaryo’, ‘En İyi Kurgu’, ‘En İyi Sinematografi’, ‘En İyi Sanat Yönetimi’, ‘En İyi Ses/Müzik’ ve ‘En İyi Erkek Oyuncu’ kategorilerinde toplam sekiz ödüle layık görüldü.
Neil Graham ve David Cormican’ın senaryosunu yazdığı “Something Pointless”, mahalledeki unutulmuş bir duvara boyanmış yumurta kabukları yerleştiren yaşlı bir adamla mutsuz bir çocuk arasında gelişen ilişkiyi anlatıyor. Çocuğun bu karşılaşma üzerinden küçük ve alışılmadık eylemlerin anlamını keşfetmesi üzerine kurulan yapımda Teale’e Sophie Thompson, Leo Harris ve Sule Rimi eşlik ediyor.
“Something Pointless”la ‘En İyi Yönetmen’ ödülün kazanan Galli yönetmen, yapımcı ve teknoloji uzmanı Asa Bailey, sinema anlatısını yeni prodüksiyon teknolojileriyle bir araya getiren çalışmalarıyla tanınıyor. Yönetmenliğini üstlendiği 2017 yapımı “Duty of Care” adlı uzun metrajlı filmin ardından, senaryosunu Neil Graham ve David Cormican’ın yazdığı 2026 yapımı kısa film Something Pointless ile uluslararası festivallerde yer aldı. Yaklaşık 14 dakikalık film, zorbalığa maruz kalan bir çocukla mahallesindeki eski bir duvara boyanmış yumurta kabukları yerleştiren yaşlı bir adam arasında gelişen beklenmedik dostluğu konu alıyor. Bailey, yönetmenliğinin yanı sıra filmin yapımcıları arasında da bulunuyor. Sanal prodüksiyon ve yapay zekâ destekli üretim süreçleri üzerine de çalışan sanatçı, önde gelen dijital platformlar için hazırlanan çeşitli yapımlarda kullanılan yeni nesil prodüksiyon teknolojileriyle ilgili çalışmalarıyla biliniyor.
“Something Pointless” filmindeki performansıyla 4. Uluslararası Digital Film Festival İstanbul’da ‘En İyi Erkek Oyuncu Ödülü’nü kazanan Galli oyuncu Owen Teale ise sinema, televizyon ve tiyatroyu kapsayan kariyerinde farklı karakterlerle öne çıktı. 20 Mayıs 1961’de Galler’in Swansea kentinde doğan Teale, Guildford School of Acting’de oyunculuk eğitimi aldı. Televizyondaki ilk rollerinden sonra 1991 yapımı “Robin Hood” filminde ‘Will Scarlet’ karakterini canlandırdı; sinemada “The Cherry Orchard”, “King Arthur”, “Tolkien” ve “Dream Horse” gibi yapımlarda rol aldı. 2022’de “Dream Horse” filmindeki performansıyla ‘BAFTA Cymru En İyi Erkek Oyuncu Ödülü’nü kazanan sanatçı, tiyatro sahnesindeki çalışmalarıyla da dikkat çekti. Henrik Ibsen’in “A Doll’s House” oyununun 1997’de Broadway’de sahnelenen yeniden yapımında ‘Torvald Helmer’ karakterini canlandırdı ve bu rolle ‘Tony Ödülleri’nde ‘Bir Oyunda Öne Çıkan Erkek Oyuncu’ kategorisinin kazananı oldu. Teale, uluslararası ölçekte geniş bir izleyici kitlesi tarafından ise HBO’nun “Game of Thrones” dizisinde canlandırdığı ‘Gece Nöbeti’nin sert eğitmeni Ser Alliser Thorne karakteriyle tanındı. Dizideki performansı, oyuncuya 2016’da ‘Ekran Oyuncuları Derneği Ödülleri’nde Drama Dizisi Topluluğu kategorisinde adaylık da getirdi. Teale’in kariyerinde “A Discovery of Witches”, “Line of Duty” ve “The Rig” gibi televizyon yapımları da bulunuyor.
Teale, ödül töreninin ardından  Sultanahmet Meydanı, Kapalıçarşı, Cağaloğlu Hamamı ve Şerefiye Sarnıcı’nı ziyaret etti. Şerefiye Sarnıcı ziyaret sırasındaoyuncuya sürpriz bir müzik dinletisi sunuldu. Müzisyenlerin “Game of Thrones” dizisinin jenerik müziğini geleneksel çalgılarla icra etmesi üzerine Teale, “Gözlerim doldu” sözleriyle sarnıçtaki dinletiyi ömrü boyunca unutmayacağını ifade etti
Animasyon, belgesel ve deneysel sinemaya ödüller
Festivalin uluslararası ana jürisinin değerlendirmesi sonucunda Animasyon kategorisindeki ‘En İyi Film Ödülü’, İranlı yönetmen Malek Eghbali’nin “Like Friend, Like Deer” filmine verildi. Brezilyalı yönetmen Rodrigo Sena’nın “Recife Has a Heart” adlı yapımı ‘En İyi Belgesel Film’ seçilirken, Erdal Ruhi Duran’ın “Balerin” filmi ‘En İyi Deneysel Film Ödülü’nü kazandı.
‘En İyi Kadın Oyuncu Ödülü’, Tuna Kaptan’ın yönettiği “Ishaq” filmindeki performansıyla Bettina Hoppe’ye verildi. Moda Filmi kategorisinde ise Sofia Ivanova-Kozhevnikova’nın “Made In X” adlı yapımı ödüle değer bulundu.
Yapay Zekâ Destekli Film kategorisinin ‘En İyi Film Ödülü’, ABD’li yönetmen Jonathan Perry’nin “Railbound” filmine takdim edildi. Festivalin özel ödülleri kapsamında ‘BM Sürdürülebilir Kalkınma Hedefleri Özel Ödülü’, Cihan Emre Zengin’in yönettiği “Engelsiz Pedal/Limitless Pedal) belgeseline; ‘Digital Film Academy Özel Ödülü’ ise Almanya yapımı “Ceremony” filmine verildi. Mark Wachholz’un yönettiği “Ceremony”, Yapay Zekâ Destekli Film seçkisinde yer aldı.
27 ülkeden başvuru
Bu yıl ‘Ortak Bir Gelecek Mümkün mü? Sinemada İnsan Merkezli Dijital Dönüşüm, Yaratıcılık ve Paylaşılan Sorumluluk’ temasıyla düzenlenen festivale 27 ülkeden film başvurusu yapıldı.
Kurmaca, Animasyon, Belgesel, Deneysel Film, Moda Filmi ve yapay zeka destekli film kategorilerinde 18 finalist ve 7 resmi seçki filmi olmak üzere toplam 25 yapım izleyiciyle buluştu.
Zeliha İnci Asal, Gürkan Yücel, Onur Turgut ve Serkan Yıldız'dan oluşan ön jüri tarafından "Kurmaca", "Animasyon", "Belgesel", "Yapay Zeka Destekli", "Deneysel" ve "Moda" kategorilerinde belirlenen kısa filmler ise festivalin finalistleri arasında yer alarak ödüller için yarıştı.
Finale kalan yapımlar, oyuncu Mine Çayıroğlu, yönetmen, yapımcı ve senarist Hüseyin Karabey, görüntü yönetmeni Uğur İçbak, senarist ve öğretim görevlisi Hüseyin Kuzu, ajans başkanı Tümay Özokur, yapımcı ve görsel efekt süpervizörü Serkan Semiz, sanatçı ve yönetmen Alkan Avcıoğlu, senarist ve yönetmen Andres Aloi ile görüntü yönetmeni Oleksandr Zemlyanyy'den oluşan ana jüri tarafından değerlendirildi.
Festival, dördüncü yılında da insan yaratıcılığını merkeze alan yaklaşımıyla farklı ülkelerden sinemacıları bir araya getirdi. Programda dijital dönüşümün sinemaya etkisi, yeni anlatım biçimleri, insan emeği, etik sorumluluk ve değişen izleyici deneyimi ele alındı.
Dört mekânda gösterimler ve söyleşiler
Festival programı, Fişekhane’deki kapanış ve ödül töreninin yanı sıra İstanbul’un farklı noktalarındaki gösterim ve buluşmalarla sürdü. Atatürk Kültür Merkezi Yeşilçam Sineması, Müze Gazhane ve Özyeğin Üniversitesi, film gösterimlerine ve söyleşilere ev sahipliği yaptı. Programda dijital teknolojilerin sinema ve televizyon endüstrisine etkisi, değişen anlatım biçimleri, yaratıcı karar süreçleri, insan emeği ve izleyici deneyimi gibi konular ele alındı.
Özyeğin Üniversitesi’ndeki akademik programda senarist Hüseyin Kuzu, sinema ve televizyon endüstrisinin hücreli filmden dijital üretime uzanan dönüşümü üzerine konuşurken yönetmen Erdem Tepegöz de dijital platformlar çağında izleyici, hikâye ve yaratıcı karar ilişkisini değerlendirdi. Müze Gazhane’deki gösterimler ise yarışma filmlerini ve resmi seçkideki yapımları farklı türler üzerinden bir araya getirdi.
Dijital dönüşümün merkezinde insan yaratıcılığı
2023’te ilk kez düzenlenen Digital Film Festival İstanbul, bağımsız kısa film üretimini desteklemeyi ve farklı ölçeklerdeki yapımları uluslararası bir platformda görünür kılmayı amaçlıyor. Festival, iki yıl önce yapay zekâ destekli filmler için ayrı bir yarışma kategorisi açarak dijital üretim araçlarının sinemadaki yerini programına dahil etti.
DFFI 2026’da da yapay zekâ destekli üretim, geleneksel film yapım yöntemleriyle birlikte ele alındı. Festivalin bu yılki teması, teknolojik dönüşümün yalnızca yeni araçlar ve üretim biçimleriyle sınırlı olmadığını; yaratıcı emeğin, etik tercihlerin ve paylaşılan sorumluluğun da sinemanın geleceğine ilişkin tartışmanın parçaları olduğunu ortaya koydu.
4. Uluslararası Digital Film Festival İstanbul (DFFI 2026) Kazananları:
En İyi Kurmaca Film: “Something Pointless” Asa Bailey
En İyi Animasyon Film: “Like Friend, Like Deer” Malek Eghbali
En İyi Belgesel Film: “Recife Has a Heart” Rodrigo Sena
En İyi Deneysel Film: “Balerin” Erdal Ruhi Duran
En İyi Moda Filmi: “Made In X” Sofia Ivanova-Kozhevnikova
En İyi Yapay Zekâ Destekli Film: “Railbound” Jonathan Perry
En İyi Senaryo: Neil Graham “Something Pointless”
En İyi Kurgu: Laurence Cohen “Something Pointless”
En İyi Sinematografi: Keefa Chan “Something Pointless”
En İyi Sanat Yönetimi: Marion Cheung “Something Pointless”
En İyi Ses/Müzik: Andrea Bellucci “Something Pointless”
En İyi Erkek Oyuncu: Owen Teale “Something Pointless”
En İyi Kadın Oyuncu: Bettina Hoppe “Ishaq
BM Sürdürülebilir Kalkınma Hedefleri Özel Ödülü: “Engelsiz Pedal/Limitless Pedal” Cihan Emre Zengin
Digital Film Academy Özel Ödülü: “Ceremony” Mark Wachhol
