Yarışma Duyurusu - Anim.ist 
(13 Ağustos 2021)

Yarışma aşamaları:

1-) Yarışma ile doğrudan ya da dolaylı söyleşiler, atölyeler (Eylül - Aralık aralığında, offline/online)
2-) Çizgi roman taslağı ile dijital başvurular - son tarih 1 Ocak 2022
3-) Sadece tek imajın ve isimlerin kullanıldığı longlist websitesi
4-) Çizgi roman taslağı sunumu yapmak üzere seçilen 15 projenin ilanı - shortlist - 15 Ocak 2022)
5-) Çizgi roman taslağı sunumları (1 Şubat 2022 - offline/online)
6-) Seçilen 7 adet proje taslağının ilanı (2 Şubat 2022)
7-) Çizgi romanların teslimi (Temmuz 2022)
8-) Çizgi romanların sunumları (Ağustos 2022)
9-) Seçilen çizgi romanların ilanı (Ağustos 2022)
10-) Seçilen çizgi romanın basımı (Eylül 2022, Arkabahçe Çizgi Roman Dükkanı ve BAU desteği ile)

Şartname:

Konu ve teknik sınırlaması yoktur, ancak eğitim içerikli ve didaktik içerikler kabul edilmez.
Yarışmaya 18+ çizerler katılabilir.
Yarışmaya en fazla üç kişilik grup olarak katılmak mümkündür.
Seçilen projenin basımı ve satışı kabulu ile başvuru yapılabilir.
Çizgi romanlar taslak başvuru sürecinde bir sinopsis, karakterlerin bilgisi ile ve en az iki sayfası finalde görülecek şekilde renklendirilmiş ve detaylandırılmış şekilde teslim edilmelidir.
Tasarımlar Amerikan-Belçika-Manga gibi farklı formatları göz önüne alarak en az 60 sf. olarak tasarlanmalıdır.
Çizgi romanı basılmaya hak kazanan sanatçı ya da sanatçı grubu ile satıştan %8 oranında kazanç sağlamak üzere sözleşme yapılır.
ANIMIST yarışma takviminde sağlık vb. koşullar nedeni ile önceden duyurarak değişiklik yapılabilir.

Çizgi Roman Ödülü:

Seçilen iki projenin Arkabahçe Çizgi Roman Dükkanı ve ANİM.İST tarafından basım ve satışı.

Yarışma Jürisi:

Ahmet Kocaoğlu - Arkabahçe Çizgi Roman Dükkanı Sahibi, Yayıncı
Edanur Kuntman - Sanatçı
Ertuğrul Süngü - Akademisyen, BAU Dijital Oyun Tasarımı Bölümü
Nazlı Eda Noyan - ANIMIST Direktörü, BAU Çizgi Film ve Animasyon Bölümü Başkanı
Sümeyye Kesgin - Sanatçı
Tayyar Özkan - Sanatçı
Varol Yaşaroğlu - Grafi2000 Yöneticisi, Sanatçı
