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Roald Dahl ve Steven Spielberg'in yetenekleri ilk kez.,

Diinyanin iki en biiyiik hikdye anlaticisining

Dabln sevilen klasigi The BFG'yi beyaz perdeye aktarmak icin bir araya geldi!

YOLCULUK BASLIYOR

Steven Spielberg, 40 yili askin stredir hikayelerini diinya
capinda bir kitleyle paylasiyor, kiltlire muazzam
karakterler tanitiyor ve nesilleri vaktiyle muhtesem,
korkutucu, etkileyici ve elle tutulur derecede gergek
diinyalara goéturiyor. Roald Dahl'in geng bir kiz ve gizemli
bir dev arasindaki ufuk agici dostluk hikayesi, ydnetmenin
kendi calismalarina da ¢ok uyuyordu. Sophie ve BFG'nin
gliniin birinde Spielberg'iin eline gelecegi kaderlerinde

varmis gibi gorinse de, yolculuk kitap basildiktan yillar
sonra baslayacakti. Dahl'in BFG'si ilk 1982 vyilinda
yayimlandi, Spielberg'lin alisiimadik ve hayat degistirici dostluk hikayesi E.T. The Extra-Terrestrial'in, hem
cocuklarin hem de biiyiiklerin hayal giiciinii yakaladigi yil. ingiliz yazar diinyanin en vyaratici, en afacan ve
basarili hikaye anlaticilarindan biri. Cocuklarin i¢ diinyasini anlayan, insanin kendini bulabilecegi karakterler
ve onlarin dahil olmasini saglayan hikdyeler yaratmaktan anlayan biriydi. Onun hayali olanla korkutucu
olani harmanlayabilme becerisi ve ¢ocuklari, yaratici hikayelerinin kahramanlari yapmasi, yetiskinleri de
kotl karakter yapmasinin, edebiyat diinyasinda rakibi yoktur. Dahl'in hikayeleri hayatin bazen zor ve
korkutucu olabilecegini kabul etse de, kétliniin yaninda iyinin de oldugunu gosterir ve okuyucularina asla
Ustlinlik taslamaz. Yapimci Frank Marshall (Jurassic World, Bourne filmleri) soyle diyor: "Dahl'in hikayeleri
vurdumduymaz hayaller degil. Cok mizahi yanlari var ama ayni zamanda karanlik da bir yani var. Sinirda
ylrlyor. Biraz korkutucular ve bence insanlara hitap eden de bu." Spielberg de hemfikir: "Bu karanlk ve
aydinlik harmanini ortaya atmasi ¢ok cesurcaydi. Walt Disney'in Dumbo, Fantasia, Snow White ve
Cinderella gibi ilk calismalarinda da bu 6ne ¢ikardi. Ayni anda hem korkutucu, hem de kurtarici olmak,
herkese ebedi bir ders vermek - Dahl'in bunu yapmis olmasi mdithisti. Dahl'in bu kitabini yénetmek
istememi saglayan seylerden biri buydu." The BFG, iki yalniz ruhun, birbirlerini bulduklarinda diinyada
kendi evlerini yarattigi bir hikaye, ki Spielberg'iin zengin ¢alismalarinda bunu mitemadiyen gérmustzdur.
Bas yapimci Kathleen Kennedy (Star Wars: The Force Awakens, Indiana Jones filmleri) soyle diyor: "Steven,
her zaman ailelerle ilgili filmlere meyletmistir. Bu ylzden filmlerinin bircogunda, ¢ok sayida insan kendini
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HIKAYE

Gecenin bir yarisinda, her gocuk ve her yetiskin
derin uykudayken, bitln karanlik seyler saklandigi
yerden ¢ikar ve istediklerini yapar. 10 yasindaki,
yasindan daha olgun Sophie'ye de boyle
soylenmisti. Londra'daki yetimhanede uyuyamayip
hayal kurarken buna inaniyordu. Yatakhanedeki
diger kizlar hayal kurarken, Sophie, Bayan
Clonkers'in bir¢ok kuralindan birini ¢cigneme riskine
girdi ve vyatagindan kalkip, go6zIligini takip,
pencereden uzanip, Ay'in aydinlattigl gece yarisi

sessizliginde, o ugursuz saatlerde, diinyanin nasil
gorundigine bakmaya gitti. Disarida 1ssiz, aydinlik olan sokagi, bildigi sokaktan ziyade bir peri masal
koyine benziyordu ve karanliktan genis, uzun, cok uzun boylu bir sey cikti. O bir sey, Sophie'yi alip cok uzak
diyarlardaki evine gotiliren bir devdi. Neyse ki, bu dev dost canlisi bir devdi ve Devler Diyari’'nin diger
devlerine benzemiyordu. Koca kulaklari ve keskin koku alma duyusuna sahip, 7,5 metrelik BFG, sevimli bir
ahmakti ve bunu ¢ogu zaman kendine saklardi. Kardesleri onun iki kati biylklikte ve en az iki kati
korkungluktaydi, insan yerler ama BFG vejetaryendir ve zalatalik adli igreng bir sebzeyle idare eder.

Devler Diyari'na geldiginde Sophie ilk basta gizemli devden korkmustur ama ¢ok ge¢gmeden BFG'nin ¢ok
nazik ve etkileyici
oldugunu fark eder ve
daha once hic¢ bir devle
tanismadigl  icin,  akl
sorularla doludur. BFG,
Sophie'yi, riiyalari toplayip
cocuklara yolladigi Riyalar
Diyar’na goturidr. Ona
sihir ve riiyalarin gizemiyle
ilgili her seyi Ogretir. Bu
dinyada su ana dek tek
basina yasayan bu ikili

arasinda beklenmedik bir
dostluk dogar. Ama Sophie'nin Devler Diyari'ndaki varligi, cok rahatsiz edici olan diger devlerin istenmeyen
ilgisini cekmistir. Sophie ve BFG ¢ok gegmeden Londra'ya kraliceyi gérmeye ve onu tehlikeli dev durumuyla
ilgili uyarmaya gider ama 6nce onu devlerin var olduguna inandirmalidirlar. Birlikte devlerden temelli
kurtulmak icin bir plan yaparlar.
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THE BIG FRIENDLY GIANT BEYAZ PERDEYE UYARLANIYOR

Spielberg, Dahl'in yillardir blyilk bir hayrani. Hatta kitabi kiiclikken
kendi ¢ocuklarina da okutmus. Soyle diyor: "Bu dostlukla ilgili bir
hikaye, sadakatle ve arkadaslarinizi korumakla ilgili bir hikaye, klgik
bir kizin bile koca bir deve, sorunlarini ¢dzmesi konusunda yardim
edebilecegini gosteren bir hikaye."Dahl cocuklarina ve torunlarina
anlatmak igin hikayeler yaratirmis ama onlari kagida dokmekte hep
tereddit edermis. Yonetmen bunu anlayabiliyor: "Cocuklarima
ozellikle ¢ok sevdikleri bir hikdye anlattigimda, onunla ilgili bir film
yapmam icin yalvarirlardi. Neyse ki Dahl, sonunda hikayelerini
diinyayla paylasmayi kabul etti ve sayesinde hepimiz c¢ok daha
iyiyiz."The BFG diinya ¢apinda son derece poptilerdi ve simdiye kadar
41 dilde basildi. Dahl'in da tim hikayeleri arasinda en sevdigi hikayesi
buydu. Yazar, 1990 yilinda 74 yasindayken hayata gozlerini yumsa da,

yapimcilar dul esiyle irtibat kurdu ve Dahl icin kitabin ne kadar
onemli oldugu ve bunu filme dokmenin gergekgi olup olmayacagl konusunda uzun goérismeler yaptilar.
Kennedy soyle diyor: "Animasyon olarak mi yoksa canh olarak mi daha iyi olur konusunda ¢ok konustuk
¢linki o sirada kullaniriz dedigimiz teknolojilerin higbiri o zaman yoktu."Ama 6nce, yapimcilara Dahl'in son
derece sade kitabini tam bir senaryoya dokecek bir senariste ihtiyaci vardi - cocuk hikayeleri konusunda
ozel bir yetenegi ve icglidiisii olan birine. Bunun i¢in de dost ve is arkadaslari Melissa Mathison'dan yardim
istediler. (The Black Stallion, The Indian in the Cupboard). "Melissa aklimiza gelen ilk ve tek yazardi" diyor
Kennedy. "Onun yazarlik becerileri ve belli hassasiyetleri, Dahl'in hayali hikayesini hayata gecgirmek
konusunda ¢ok dnemliydi." Dahl'in kitabini okurken, Sophie ve BFG'nin arasindaki bag, senaristin g¢ok ilgisini
cekmis. Soyle diyor: "Bu ¢ok tath bir hikdye ama 6nce biraz minakasali basliyor, ilk basta birbirlerinden
sipheleniyorlar, hatta kendi glic micadeleleri bile var. Ama plan yaptiklari ve ortak olarak ilerlemeye
basladiklari an itibariyla, aralarinda blyiuk bir sevgi olusuyor. Bu c¢ok gizel, kiciuk bir ask
hikayesi."Mathison, Dahl'in, ingiltere Buckinghamshire'daki evi Gipsy House'u bircok kez ziyaret etmis.
Kendisine yazarin kitlphanesinin ve ¢alisma odasina girme izni verilmis. Orada bu olaganisti yazarin
hayatini ve ¢alismalarini incelemis, béylece onun hayal giictinlin ¢ilgin, komik ve zengin tabiatina dogru
kendi yolunu gizmeye ¢alismis. Bu da ona Dahl'in macerasinin ruhunu yakalamasinin temelini olusturmus.
Yer algisini keskinlestirmis ve iliskiyi, BFG'yi onurlandiracak ve gelistirecek sekillerde 6ziinden yakalamis.
Yapim ekibi icin en 6nemli seylerden biri de Dahl'in sesine, yazarin ritmine, diline ve karakterleri arasindaki
iletisime sadik kalmakmis, ki bunlar benzersiz bir sekilde ona ait. Mathison soéyle diyor: "Olabildigince
Dahl'in diyaloglarindaki kelimeleri kullanmaya ¢alistim. Tonla oynamak istemedik. "Senaryoda, senarist icin
biraz zorluklar olmus tabii. Mathison soyle diyor: "Tuhaf bir sekilde, kitapta ¢cok fazla bir sey olmuyor ¢linki
gercekten iliskileriyle ilgili. Dramatik bir yani yok. Devlerden kurtulmaya calistiklari olaylar ¢ok cabuk
meydana geliyor. Bolimlerin sireksiz olma 6zelligi vardi. Hikdye odakli degildi, dolayisiyla bir anlatim
yaratmak zorundaydik. Yapim ekibinin bekledigi gibi Mathison materyale kisisel bir sekilde yaklasti, bu
bliyik maceraya atilan kavgaci yetimle, kelimelerle oynayan bu dev arasindaki iliskiyi muhafaza etti. "Hayal
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glcimi ikisine de yonlendirdim. Her sey, onlarin iliskileri tGzerine oturtulmaliydi.""Melissa, Dahl'in kitabini
aldi ve en sira disi ama en sadik uyarlamayi yapti, bu kabiliyet sadece Melissa'da var" diyor Spielberg.
Senaryo tamamlandiginda, Mathison c¢ekimler boyunca filme dahil oldu. Spielberg ara sira gekimler
esnasinda degisiklikler istiyor, karakterlere de senaristin sesinin can vermesini istiyordu. Spielberg soyle
diyor: "Melissa, her giin E.T.'nin setindeydi, her giin The BFG'nin setine de geldi. iliskimiz, yiirekten gelen iki
hikayeyle desteklendigi icin ¢ok sansliyim." Soyle devam ediyor: "Melissa'nin yasini tutacak firsatim olmadi
¢linkli o benim icin cok hayat dolu ve ¢cok gergekti. Kurgu odasinda, miizikler kaydedilirken, dublaj odasinda
-- her zaman yanimdaydi, bu ylizden The BFG'yi birakmam gerektiginde ¢ok zor olacak ¢linkii o zaman
Melissa'yl da birakmam gerekecek."

EKIPTE BASKA KIMLER VAR?

Ug Oscar 6diillii Steven Spielberg'in yonetmenligini yaptigi film,
yonetmeni, E.T. The Extre-Terrestrial'da birlikte ¢alistigl Oscar'a
aday olmus ve cocuk kitaplari yazarinin bu zamandan bagimsiz
macerasini beyazperdeye uyarlayan Melissa Mathison'la tekrar
bir araya getiriyor. The BFG'nin yapimciligini Spielberg, Frank
Marshall ve Sam Mercer, bas yapimciligini da Kathleen Kennedy,
John Madden, Kristie Macosko Krieger ve Michael Siegel
Ustlenmis.Filmde (¢ Tony, iki Olivier ve bir de Oscar 6dila
kazanmis Mark Rylance, lyi Kalpli Dev roliinde, onunla arkadas
olan ve birlikte azgin devler dlinyasina gittigi Sophie rolliinde yeni
oyunculardan Ruby Barnhill, kralice roliinde Penelope Wilton,
Devler Diyari’'nin en korkulan devi Teklokmadayutan roliinde
Jemaine Clement, kraligenin yardimcisi Mary roliinde Rebecca
Hall, kralicenin kahyasi Bay Tibbs rollinde Rafe Spall ve Devler
Diyar’nin ele avuca sigmaz bir baska devi Kizginyurekli

rollindeyse Bill Hader var. Yaratici ekipteyse Spielberg'in uzun

zamandir birlikte is birligi yaptig kisiler var. Bunlardan bazilari séyle: iki Oscar 6dillii gériintii ydnetmeni
Janusz Kaminski, iki Oscar 6dulli yapim tasarimcisi Rick Carter, ¢ Oscar 6dilli kurgucu Michael Kahn ve
Oscar adayi olmus kostiim tasarimci Joanna Johnston'la bes Oscar'li, Spielberg'in yonetmenligini yaptigi bir
filmde 24. kez film muaziklerini yapan John Williams. Onlara yapim tasarimcisi olarak iki Oscar 6dillii Robert
Stromberg ve Peter Jackson'in kurdugu gorsel efekt sirketi Weta Digital'dan, dért Oscar 6dulli Joe Letteri

de gorsel efekt stipervizori olarak katiliyor.
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BIR DISNEY BAGLANTISI

The BFG, Steven Spielberg icin bir nevi
bir ayrilisti. Soyle anlatiyor: "Hikaye
anlatma  konusunda  ¢ok  glzel
tecribeler  yasadigim  igin  ¢ok
sansliyim. Biri digerinden daha baskin
geliyor diyemiyorum ¢inki  hepsi
benim icin c¢ok degerli. ama bence
yaptigim tarihsel filmlere - Lincoln,
Bridge of Spies, Amistad ve Schindler's
List - donip baktigimizda, bunlar bana

tarihi bir hikayeyi dogru anlatmak
gerektigini gosterdi. "Spielberg soyle devam ediyor: "Dolayisiyla riyalar ve hayal glgleri dinyasina
kacabilmek, kendi icinde bir rliya zaten. Bu da The BFG'yi 6zel kiliyor ¢linkii bu benim, en iyi yaptigimi
distindigim seyden kagisimdi, hayal glicimiin kendisiyle kagmasina izin vermek."Spielberg'e gore, kendisi
Grimm masallariyla blytimis ve bunlar ¢ok karanlik, cok korkutucu, iyi bir sosyal degerin bulunmadigi
masallarmis. Kendisi soyle diyor: " Cocuklar i¢in ders niteligindeydi ama Dahl ve Disney, cocuk folklorunun
ogretilerini kabul edip karanligl da kucakladi ¢liinki karanlik bir merkezi olmayan masal mi olur? O karanlik
merkez olmadan, iyilik nerede olur? Bizi bir kdbusun igcinden, gordliglimiz en glizel, en etkileyici hayale
nasil gotirirsiniz? "Dahl'in kahraman olarak The BFG'de geng bir kizi segmesi, yonetmenin de hosuna
giden bir sey olmus. Sophie gliclii bir kiz, hayir cevabini kabul etmiyor ve kendisinden alti kat buyilk
birinden korkmuyor ve karakter bircok Walt Disney filminin merkezindeki gliclii kadinlara ¢ok benziyor.
Snow White and the Seven Dwarfs, Spielberg'iin en sevdigi Disney filmi olmus. "Dokuzuncu kez yeniden
cekildiginde, ben daha yedi ya da sekiz yasimdayken sinemada izlemistim ve beni ¢ok etkilemisti. Hem ¢ok
korktugumu, dehsete distigiimi hatirhyorum, ama ayni zamanda o mithis sondan ¢ok etkilendigimi de
hatirhyorum."Roald Dahl ve Walt Disney, aslinda Nisan 1943'te birkac projeyi konusmak icin bir araya
gelmis. Bunlardan biri de Dahl'in ilk hikayelerinden biri olan The Gremlins'mis. Film en sonunda rafa kalkmis
ama daha sonra Disney ve Random House tarafindan kitap olarak ¢ikartilmis ve elde elin gelir Kraliyet Hava
Kuvvetli Yardim Fonuna gitmis. Kitap, 1984 yapimi Gremlins filmine ilham kaynagi oldu ve tesaduf eseri, o
filmin yapimciligini da Spielberg Ustlendi. Sinemacilar, The BFG'nin klasik bir Disney filmi ve Amblin
Entertaintment (Spielberg, Kennedy ve Marshall'in 1981'de kurdugu yapim sirketi) filminin bir harmani
oldugunda hemfikirdi, dolayisiyla stiidyo 2015 ilkbaharinda filme yesil isik yaktiginda cok mutlu olmuslardi,
The BFG, Steven Spielberg'iin yonetmenligini yaptigi ilk Walt Disney filmi oldu. Kennedy soyle diyor: "Walt
Disney hayranlari ve seyircilerinin belli bir beklenti seviyesi var. Filmin bir stiidyoya bagli olmasindan gurur
duyuyoruz."
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IYI KALPLI DEVI KIM OYNAYACAK?

Steven Spielberg'iin dramatik Soguk Savas gerilimi Bridge of
Spies'in ¢ekimlerinin ilk giinii, ydnetmen lyi Kalpli Dev'ini
buldugunu fark etti. Taninmis tiyatro oyuncusu, c¢alismalari
arasinda Wolf Hall ve begenilen tiyatro prodiksiyonlari Twelfth
Night ve Jerusalem bulunan, Bridge of Spies'ta, The BFG'deki
tatl ve sade devden cok uzak bir karakter olan Sovyet casusu
Rudolf Abel'i canlandiran Mark Rylance. Yonetmen, Rylance'in
oyunculuk konusunda c¢esitliliginin farkindaydi ve hatta
kariyerini bir slredir takip ediyordu ve o gin kafasinda bir
seyler yerine oturdu. Spielberg soyle diyor: "Mark, kameralar
kayittayken tam bir karakter degisimi geciriyordu, gelmis
gecmis en iyi tiyatro oyuncularindan biri olmasina ragmen, beni
asil etkileyen, cekimler arasindaki Mark’ti. O zaman onun her
seyi yapabilecegini anladim." Spielberg devam ediyor: "The
BFG'yi devasa setlerde, dijitali de isin igine katarak ¢ekebilirdim
ama devlerin insandan da 6te gériinmesini istiyordum. Devlerin
sihrini yakalayabilmemin tek yolu, rol verdigim oyuncularin

performanslarina dayanarak onlara hayat vermek ve
animasyonun super gercek¢i olmasini saglamaktl." 7,5 metre olan BFG, Devler Diyar’'nin en kiguk
(kardeslerinin boylari 12-16 metre arasinda degisiyor) ama ayni zamanda da en kibar devi. Gobblefunk
dilinde konusuyor, Nicholas Nickleby okuyor ve riyalari yakalayip uyurken cocuklarla paylasiyor. Melissa
Mathison soyle demis: "The BFG, sebze yiyen, bariscil bir dev. Zalatalik'tan nefret etse de, onu yiyor, adeta
dev kardeslerinin ¢ocuklari yemesinden pismanlik duydugu icin bunu yapiyor." Rylance, Mathison'in
senaryosundan ¢ok etkilenmis ve soyle diyor: "Melissa bazi ayrintilar ekleyerek Dahl'in 6zglin hikayesini ¢ok
daha dramatik hale getirdi, bu da bize dostlugun gelismesini daha iyi gorme firsati veriyor." Rylance soyle
devam ediyor: "O yanlis anlasiliyor. BFG ve Sophie izole varliklar ve kendilerini, belki de kendilerinden daha
iyi anlayan bir dost buluyorlar, ki bunlar en iyi dostlardir. Bu, birbirlerine karsi duyduklari blyik sevgi ve
dostlugun bir parcasidir."
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SOPHIE'YI BULMAK

Hikayenin merkezinde, BFG ve Sophie arasindaki
iliski var. Yeni oyunculardan Ruby Barnhill,
yatagindan alinip Devler Diyari’'na gotirilen,
merakli ve merhametli kigik yetim Sophie'yi
canlandirlyor ama boyle o6nemli bir yolu
canlandiracak gen¢ bir oyuncu bulmak c¢ok zor
olmus. Adini, Dahl'in ilk kiz torunundan alan
Sophie karakterini itip kakamazsiniz. Steven

Spielberg soyle diyor: "Filmlerimdeki en glgla
kadin karakterlerden biri sanirrm. BFG'ye ¢ok bliyiik umut ve destek veriyor."Alti ay boyunca yapimcilar,
yasi ve tecriibeleri farkh binlerce kizi incelemis ama yénetmen, Knutsford, Cheshire, ingiltereli 9 yasindaki
Barnhill'i gordiglinde, kizin segmelerdeki performansi onu afallatmis. Spielberg soyle diyor: "Onun farkli bir
yani vardi. Blydleyici bir kiz ve son derece yetenekli bir oyuncu. Bu rol icin kusursuzdu."Yapimcilar Barnhill
ve Mark Rylance arasinda bir gérisme ayarlamis, bir buguk saat boyunca dogaglama yapmislar ve Sophie'yi
bulduklarini anlamiglar. Bas yapimci Kathleen Kennedy soyle diyor: "Aninda ¢ok iyi anlastilar ve kimyalari
inanilmazdi. Cekimler arasinda masa tenisi ve basketbol oynuyorlardi, onlari ayirmak mimkin
degildi."Barnhill soyle diyor: "Londra'da ve Berlin'de Sophie roll yaptigim bes segmeye katildim. Dolayisiyla
rolt aldigimi duymak inanilmazdi. Zor nefes aliyordum."Geng oyuncunun, kendi karakteri ve iyi kalpli dev
arasindaki iliski ¢cok ilgisini cekmis. Soyle anlatiyor: " BFG'nin kalbi kirikti, hatta ¢cogu zaman ¢ok Gzglndu.
Belli ki kardesleri ona ¢ok koti davraniyor, sirekli onu itip kakiyorlar ve ona Ciice diyorlar. Sophie de tipki
BFG gibi bu diinyada yalniz ve tek basina. Aslinda ikisi de bir anlamda yetim."Yapimci Frank Marshall da
hemfikir ve soyle diyor: "BFG'nin aslinda kimsesi yok ve kimseye ihtiyaci oldugunu da distinmiiyor. Sophie
de asagi yukari ayni seyleri dislintyor. Ancak ikisi bir araya geldiginde aslinda baska insanlara ihtiyag
duyduklarini fark ediyorlar."Rylance soyle diyor: "Ruby hayal glicii ¢cok kuvvetli bir gen¢ kiz ve dogustan
yetenekli bir oyuncu. Ondan bir seyler 6grendim, her gencgten Ogrenirsiniz zaten. Steven'in verdigi ¢ok
karmasik, teknik uyarilari alip onlari dogallastirmasi mucizevi, takdire sayan bir seydi."Ve tabii ki duygular
karsilikli. Barnhill soyle diyor: "Mark'la galismak harikaydi. Her zaman yiziinde bir glilimseme var, bana
karsi hep ¢ok kibardi. Bence Sophie ve BFG gibi, bizim de aramizda ¢ok gizel bir dostluk var."Kennedy
ekliyor: "Ruby muhtesem ama bu zaten Steven'in yeteneklerinden biridir: Cocuk rollerine oyuncu se¢mek
ve seyircilerinin etkileyici bulacagi 6zelliklerini tanimak."Yonetmen ¢ocuk icin glivenli, rahat ve emniyetli bir
atmosfer vyaratiyor. Kendisi soyle acikliyor: "Ben onlarla okul muddirleri, kati bir ebeveyn gibi
konusmuyorum, birlikte bir sohbete daliyoruz sadece. Yaptigimiz isten degil de, kendilerini nasil
hissettiklerinden, o sirada neler yaptiklarindan konusuyoruz. Bu, onlarin kendilerini tanidik bir yerde gibi
hissetmelerini sagliyor. Bu da bir cocuk oyuncudan dogrulugu ve gercekligi almanin en iyi yolu."
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INSAN FASULYELER

Steven Spielberg'iin The BFG'deki kralige rolii icin aklina ilk ve tek gelen kisi, ingiliz oyuncu Penelope Wilton
(The Best Exotic Marigold Hotel, Pride & Prejudice) olmus. Hit PBS dizisi Downton Abbey'deki Isobel
Crawley performansindan ¢ok etkilenmis ve onun rol igin kusursuz olacagini biliyormus.Wilton bu rol igin
kendisinin distnilmesinden bile onur duymus. Wilton anlatiyor: "Hayrete diismistim c¢lnki Steven
Spielberg'lin beni tanidigini bile bilmiyordum ama onunla galismayi her zaman ¢ok isterim. Steven, isinizi
yapmaniz igin sizi rahat birakiyor. Ne yapacaginizi séylemiyor. Bir nevi sizin yaptiklariniza kendini alistiriyor.
Begendigi bir sey yaptiginizi gordiiginde sizi hafifce tesvik ediyor, bir seyi abartirsaniz da bunu
azaltiyor."Kralige, Sophie'nin plani igin ¢ok énemli bir karakter. Plansa, majestenin destegini alip rahatsiz
edici devlerden tamamen kurtularak BFG'nin huzurlu bir hayat siirmesini saglamak. Wilton, Mathison'in
senaryosundan bilhassa ¢ok etkilenmis ve soéyle diyor: "Karakter arasindaki duygusal icerik ¢ok gercekgi.
Son derece de niktedan."Oyuncu Rebecca Hall (The Gift, Iron Man 3), kralicenin yardimcisi Mary rollni
canlandiriyor ve o da bu konuda hemfikir. Séyle diyor: "Melissa'nin The BFG'nin ruhuna tamamen sadik
kalmayi basararak ayni zamanda kisisel birka¢ niians eklemesine bayildim." Hall'un Roald Dahl'in kitabiyla
¢ok sahsi bir baglantisi var. "Cocukken tek basima okudugum ilk kitapti. Ayni zamanlarda Londra'da Sophie
karakterini canlandirdigim bir TV programinda yer aliyordum. Kitapla bir alakasi olmasa da, The BFG'deki
Sophie'ymisim gibi hayaller kurdugumu hayal meyal hatirliyorum. "Kraligenin kahyasi Bay Tibbs icinse
yapimcilar rolii ingiliz oyuncu Rafe Spall'a (The Big Short) vermis. Kralicenin yardimcisi Mary'yle evli olan
Bay Tibbs, BFG'yi Buckingham Sarayi'nda kendini evinde hissettiriyor. Tesadife bakin ki, oyuncu daha énce
iki ayri projede Wilton ve Hall'la birlikte ¢alismis, bu da sette rahat bir ortam yaratmis. Ayrica, Buckingham
Saray! sahneleri, ana ¢ekimlerin sonlarina dogru gerceklestirilmis. Dolayisiyla lg¢ oyuncu, ¢cok yerlesik bir
ekiple calismis. Spall soyle anlatiyor: "Prodiksiyonun sonlarina dogru gelmek cok glizel oldu. Sette harika
bir enerji vardi ve ¢ok verimli oldu. Bunun sebebi de Steven'in ekibindeki bélim sorumlularinin daha énce

onunla ¢ok ¢calismis olmasiyd:."
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YAMYAM ve KATIiL DEVLERI

BFG'nin Devler Diyari’'ndaki magarasinda Sophie, dokuz korkutucu devi ilk kez goriiyor. Yamyamlar ve
katiller. Mitik canavarlardan olusan karma bir gruptalar ve diinyay! dolasip insan fasulyelerini yiyorlar. Bu
durum, Steven Spielberg, oyunculari ve yaratici ekibi icin bir seyler bulma, yaratma ve korkutucu bir
eglence firsati olusturmus. Devler Diyari’'nda yasayan tiim kotl devler arasinda en kotileri BFG'nin dokuz
erkek kardesi. Boyut olarak ¢ok daha biyiik olan bu devler, BFG'ye acimasizca davranip onu asagiliyor ama
tipik Roald Dahl tarzinda, ayni zamanda bizi gildiriyorlar. Dahl da gercek hayatta bir dev sayilirdi, 1,98
metre boyundaydi. Cok yetenekli oyuncu, komedyen ve miizisyen Jemaine Clement'in (The Flight of the
Conchords) canlandirdigi Teklokmadayutan, egosu yiksek, kafasi kigliclik ve yaklasik 16 metre boyunda.
Surlnun lideri, alfa erkegi olsa da, aslinda kendisi sadece bir zorba ve korkak, pek de akilli degil. Clement
soyle diyor: "Karakterim sadece kas yigini. BFG onu yamyam olarak tanimliyor, ki bu da dogru ¢iinkii ona
gore insanlar - 6zellikle de cocuklar - cok lezzetli." Oyuncu ve komedyen Bill Hader (Trainwreck, Inside Out)
Kizginylrekli, grubun asil beynini canlandiriyor. 13 metre boyunda, koca sakalli ve onu her zaman
Teklokmadayutan’in yaninda, ona ne yapmasi gerektigini sdylerken bulabilirsiniz. "Gergekte Kizginyuirekli
diger devlerle bir alakasi olmasini istemiyor. O sadece yalniz kalmak istiyor" diyor Hader. "BFG'yi sevmiyor
ve BFG'nin bir sekilde sadece kendisi olarak cignedigi, kendi kurallarini yaratiyor." ingiliz oyuncu Adam
Godley (Charlie and the Chocolate Factory), zayif ve agir hareket eden dev Ac¢gozli roliinde. Herkesten az
sey yapiyor ve sadece kendini disiniyor. Yaklasik 12 metre boyunda olan Oburmide, dokuz devin en kisa
boylusu. Chris Gibbs'in (Reign) canlandirdigi bu dev, grubun icinde huzuru saglyor ve Teklokmadayutan’i da
idoli haline getirmis. Hepacikan’iysa Michael David Adamthwaite (Final Destination 5) canlandiriyor.
Hepacikan grubun en kiglgu ve digerlerini sik sik tehlikeye atan bir bas belasi. Kanadali oyuncu Paul Moniz
de Sa'nin (The Flash) canlandirdigi Acimasizkalpli, grubun sakacisi ve ¢ocuk avina c¢ikmayi ¢ok seviyor.
Jonathan Holmes (Descendants) Kotlikokulu’yu, Acimasizkalpli'nin en yakin arkadasini canlandiriyor.
Grubun en yakisiklisi o ve bunun sonucunda gériiniisiinii cok dert ediyor. izlandali oyuncu Olafur Olafsson
(The Last Witch Hunter), grubun en tarz sahibi olani Ofkeli. Goriiniis ve tavir itibariyla en erkeksi olsa da,
kadin tarafiyla da c¢ok baglanti icinde. Daniel Bacon'in (The Day Earth Stood Still) canlandirdigi
Doymakbilmez, Acimasizkalpli'yle ettigi kavga sonucu kismen felg geciriyor ve aksayarak ylriyor. Bir giin
patron olmayi ¢ok istiyor ama bunun asla olmayacagini biliyor, sonug¢ olarak da bu durum icine dert
olmus.Dokuz oyuncunun azgin ama birbirine bagh bir gruba ayak uydurmasina yardimci olmak igin yapim
ekibi, eski Cirque du Soleil mensu bu Terry Notary'yi, hareket koreografi olarak filme dahil etmis. Devasa
devler olduklari icin farkh hareket ediyorlar ve Notary de, oyuncularin gili¢c ve esnekligini olusturmak ve
ayaklarinin yere bastigini, agir olduklarini, kalin bir boslukta hareket edermis hissi vermek icin agirlik ve
bungee iplerinden olusan bir kombinasyon kullanmis. Notary soyle anlatiyor: "Kullandigim siireg,
oyunculara, karakterlere kendi yorumlarini katma ozglrligli veriyor ve performanslarina ince ayar
cekmelerine yardimci oluyor. Oyuncularin performanslari, hareket yakalama teknolojisiyle cekiliyor,
boylece prodiksiyonda dijital olarak daha sonra yaratilabiliyorlar." Oyuncular, karakterlerinin fiziksel
yanlarini ¢ozerken, devlerin karakterleri ve grup dinamikleri dogal olarak ortaya ¢ikmis. Hader anlatiyor:
"Her devin komik oldugundan emin olmamiz gerektigini konustuk ama ayni zamanda korkutucu ve
tehditkar da olmaliydilar.
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Bu dengeyi bulmak, karakterlerimizi gelistirmek icin ¢ok ugrastik ki hepsi son derece ayirt edilebilir olsun.
Haftalarca galistiktan sonra her oyuncu kendine ait 6zgilin yiriyls ve hareket tarzini buldu." Ayni zamanda
kostiim tasarimci Joanna Johnston (Lincoln, War Horse) devlere gore yapilan iki metrelik maketlerle
cahistyor, kostimlerin fiziksel olarak nasil yapilacagini ve nasil duracagini anlayabilmek igin onlari
giydiriyordu. Devler dijital ortamda yaratilacak olsa da, Johnston her biri igin kostim tasarladi. Bu
kostiimler hem oyuncularin performanslarina ilham verip, onlari yonlendirecek, hem de devleri hayata
gecirecek animatorlere detayli, takip edebilecekleri gercek bir sablon saglayacakti. Steven Spielberg soyle
diyor: "Joanna, devlere hazirladigl kostimlerle kendini asti. Cok vyaratici ve c¢ok glzellerdi." Sanal
karakterlerin gorinuslerini sekillendirmenin yani sira Johnston'in yaraticiligl ve detaya verdigi 6nem,
oyuncularin canh karakterlerine, performanslarini gelistirebilecekleri bir temel sagladi. Hall soyle diyor:
"Joanna'nin kostimlerinin ¢ok faydasi oldu. Calistigim en detayci ve parlak kostlim tasarimcilardan biri o.
Cok titiz davrandi, giydigim camasira kadar."Spall da ayni fikirde ve soyle diyor: "Joanna'nin kostiimund ilk
giydigimde, ne vyapacagimi hemen anladim c¢iinkii tam bana goére yapilmisti. insan roli
hissedebiliyordu."Wilton ekliyor: "Bana ilging gelen sey suydu: Kostimu giydigim an Kralige gibi yurimeye
basladim." Johnston, kralicenin gardirobunu tasarlarken, bir cocugun hayali ve kraliyet arayi arasindaki ince
cizgiyi ortaya koymaya yardimci olacak kii¢tik detaylarin pesine diismus. Wilton soyle diyor: "Bu karakterler
baska bir diinyada yer aldigi icin, karakterimin taktig1 kolyeler, kiipeler ve taclar, gercek hayattakilerden
biraz daha biyiik."Kostiim tasarimci, Wilton'a, ingiltere kralicesinin su an taktigi bir perugun aynisini
yapmis, bir de kraligenin eldivencisinin yaptigi eldivenlerden ve yine kralicenin ¢antacisinin yaptigi cantanin
aynisindan yapmis. Wilton "detaylar olaganistiydi" diyor."Yapimci Frank Marshall Soyle diyor: "Tim
bunlar bizim igin ¢ok ©6nemliydi. Hayal dlnyasiyla tezat olarak bir gergeklik saglamaya yardimci
oldular."Kadro olusturulunca, yapim ekibi kitabin 06ziinii beyazperdeye aktarmaya odaklandi. Bu,
yonetmenin hayal glcinl harekete geciren bir teknolojik zorluktu. Goériniirde, hikayenin ortaya koydugu
lojistik bulmaca ¢ok belli olmuyor ama The BFG icin, yeni diinyalarin bilgisayarda sentezlenmesinden g¢ok
daha fazlasi lazimdi. Biri kiictlik, biri buylk, biri gercek, biri hayali iki farkh karakter arasindaki bu ozel
dostluk hikayesi, fantezi ve gergeklik unsurlarini harmanlamanin yepyeni bir yoluna ilham verecekti.
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THE BFG'YI HAYALINiIZDE CANLANDIRMAK

Steven Spielberg, uzun zamandir hikaye anlatimi ve teknolojinin kesistigi noktada kendine bir yer edinmis
durumda. Hem geleneksel sinemacilik uygulamalarini muhafaza eden, hem de yeni film teknolojilerinin,
hikadye anlatimi hayal giciinil, sinema seyircilerinin bir ¢ok jenerasyonu icin hayata geciren araglarin
sekillendirilmesinde, oncilerinden biri olmustur.Hem canl hem de hareket yakalama unsurlarinin film
suresince anlik yakalanmasinin en iyi yolunu belirlemek ve onlari kusursuz bir sekilde harmanlamak igin,
yapim ekibi daha cekimler bile baslamadan filmin tamaminin 6nceden canlandirilmis bir versiyonunu
olusturdu. Spielberg yaratici ekibinden bir iki kisiyle, yapim asistanlarindan bazilarini, dogudaki yazhiginin
garajinda topladi ve dijital diinya dahilinde her sahnenin koreografisini yapti ve bu sahneleri gekti. Kiglk
bir elde tasinir sanal kamera cihazi kullanarak, hareket yakalama kostimlerindeki hareketler alinip ham
animasyona dondsturildd ve bu disik ¢ézindrlikteki gorintiler, 3D'ye aktarildi, boylece bittigi zaman
par¢a parga analiz edilebilecekti. Spielberg sdyle diyor: "Film igin prototipim oldu ve hikayeyi anlamama,
onu anlatmamin en iyi yolunu belirlememe yardimci oldu. En degerli prova egzersizlerinden biri buydu,
hikayenin en derindeki yapisini anlamama yardimci oldu."

CIGIR ACAN BIR TEKNOLOJI

The BFG'nin ana ¢ekimleri, 2015 ilkbaharinda, Vancouver'in disinda, kocaman karanlik alanlarin, setlerin
kuruldugu bir sahneye donustirildigu eski bir depoda basladi.The BFG'yle yapim ekibi, hikdye anlatiminin
ufkunu genisletmek Gzere yepyeni bir yaklasim tasarladi. Canli aksiyonun dolulugu ve canliligiyla, glinimiz
dijital teknolojilerinin sinirsiz olasiliklari arasinda bir kopri kurmak. Bu, Spielberg'iin hikayeyle ilgili ne
anlatmak istedigi Gzerinden gerceklestirilecek bir strecti.Performans detaylarini ayri ayri yakalayip, sonra
post-prodiiksiyonda insan ve dijital performanslari birlestirmek yerine, Weta Digital'dan Joe Letteri ve
yetenekli cizim ekibinden destek aldilar ve canli aksiyon secimlerine olabildigince yakin olan, yeni bir siireg
tasarlamalarini istediler.Sonug olarak The BFG'deki yapim, karma bir sinemacilik tarzi oldu: Canli aksiyon ve
hareket yakalama tekniklerinin harmani kullanilarak hikdyenin hayali karakterlerine, sadece film icin yapilan
gercek setlerde can verildi.
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Spielberg'le tanisikhgl 1993 yilina ve Jurassic Park'ta bilgisayar grafik sanatgisi olarak galistig glnlere
dayanan Letteri (Batman vs. Superman: Dawn of Justice, Avatar) soyle anlatiyor: "Steven'in, Steven olarak
¢alismasina izin vermek istedik, slirece kattigi her unsuru faydali hale getirmek istedik: Yaratici ekibini, canli
aksiyon setlerini, 1siklandirma ve kostiimleri. Ayni zamanda similtane olarak da sanal bir diinya yaratmak
istedik."Soyle devam ediyor: "Filmin blyuk kisminda Sophie, devlerin yasadigi bu hayal diyarinda kiigtk bir
kiz ama biz Steven'a filmi, sanki tamami canliymis gibi ¢cekebilme becerisini verdik. Sanal diinyalar ve dijital
dinyalar arasindaki bosluga bir kdpri kurduk." Hareket yakalama teknolojisinin kullanildigi Avatar ya da
The Adventures of Tin Tin gibi 6nceki filmler, oyuncularin etrafindakileri hayal etmek zorunda kaldigi, kisith
bir sette ¢ekilmisti.Yonetmen ayni zamanda, yonetmen James Cameron'in Avatar'da yarattig bir fikir olan
Simulcam'e de bel baglamisti. Simulcam, gercek oyunculari ve setleri, bilgisayarla yaratilan oyuncu ve
setlerle harmanlama siirecidir. Letteri sdyle anlatiyor: "Simulcam'le bir performansi énceden kaydedip
sonra kamera monitoriiyle tekrar oynatabiliyoruz, béylece kamera operatorleri sanal performansi, canl
aksiyon sahnesini cekerken gercek zamanli olarak goérebiliyor. Bu ikisini harmanlayarak karar verebildiler ve
hatta sanal dinyada olanlara dayanarak hareketlere yon verdiler.Bu yeni siire¢ sayesinde yonetmen,
hareket yakalayici kiyafetler giymis oyunculari, filmin insan karakterleriyle ayni sette cekme firsatini buldu
ve Spielberg icin 6zellikle Ruby Barnhill ve Mark Rylance'in birbiriyle etkilesim iginde olmasi ¢ok 6nemliydi.
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GERCEK VE SANAL KARAKTERLER ARASINDA INSANI iLETISIMI KURMAK

Steven Spielberg kariyeri boyunca, en zorlu sartlar altinda bile performanslarin ¢ok iyi olmasi igin el
becerikliligiyle bazi kosullar yaratmistir. 7,5 metrelik dev ve 1,37 metre boyunda bir kiz arasindaki
dostlugun ortamini hazirlamak, ortak bir vizyon, yillarin getirdigi bir hayal giicii ve yenilik gerektiriyordu.
Yénetmen sdyle diyor: "Oyuncularin birlikte rol yapmasi icin, birbirlerine ihtiyaclari var. is déniip dolasip
oyuncularin birbirlerinin gozlerinin icine bakmasina geliyor."Mark Rylance ekliyor: "Bu ylizden insanlarla
konusurken onlarin gozlerinin igine bakariz. Géremediginiz biriyle konusuyorsaniz, bunlari cimleye
dokmek, ifade etmek cok daha zordur."Yapimin zorluklarinin merkezinde, karakterlerin ayni ortamda rol
yapmasini saglayan kidemli yapim tasarimci Rick Carter (Avatar, Forrest Gump) vardi. Kendisi soyle diyor:
"Amag, Steven'in oyuncularla c¢alisabilecegi ve oyuncularin birbirlerini anlayabilecegi samimi bir ortam
yaratmakti, boylece teknoloji, Steven'in yénetmenligine bir engel teskil etmeyecek ya da performanslarin
gercekgiligini ortadan kaldirmayacakti."Sonug olarak Carter ve ortak yapim tasarimci Rob Stromberg (Alice
in Wonderland, The Golden Compass) (¢ farkl boyutta varligin t¢ farkli diinyada var olmasini saglamak igin
¢ok zahmete girmis. Bazi durumlarda setlerin lg kopyasi yapilmis. 15 metrelik uzun boylu devler igin bir set
varmis, 7,5 metrelik BFG icin bir set varmis, bir de Sophie'yi kiiclik gostermek icin asiri blylik aksesuarlarin
oldugu asiri biyilk bir set varmis.Neyse ki Rylance'in hikayeye, Ruby Barnhill'e ve onun hayal giiciine inanci
tammis. "Mark'in hikdyeye ve hikayeyi nasil resmedecegine olan inanciyla ve Ruby'nin her seyin mimkin
olabilecegine duydugu inangla, iki oyuncu da bu teknolojinin dontstlrdigl diinyay! yok edip birbirlerine
karsi en gergekgi performansi gergeklestirdiler."Sophie ve BFG'nin ayni karede yer aldigi, blylik sette
cekilen sahneler igin, yapim ekibi iki kath bir iskele kurmus. Rylance Uzerinde duruyormus, hareket
yakalayici bir kamera da hemen suratinin 6ninde durup gbéz temasi ve uyum yakalanmasini
sagliyormus.BFG ve zorba kardesleri arasindaki boyut farki sebebiyle, hareket yakalayici setler bile insa
edilmis. Boylece Jemaine Clement, Bill Hader ve devasa ceteleri, BFG'nin gri magara maketinin icine
stkismis, Rylance kamera disinda performans verirken (ya da alan miusaitse, o da egilip oyuncu
arkadaslariyla goz temasi kurmus) bir bez bebek boyutunda BFG'ye karsi rol yapmislar.Sonuc¢ olarak
Spielberg stirekli olarak setten sete gidip, 278 metrekareyi kaplayan bir alana kurulmus farkli setlerde farkl
sinema tekniklerini dengelemeye ¢alismis. Kurulumlar arasinda, sahnelerde, iclerinde bir stirli goriintiileme
ekraninin bulundugu iki kiiciik cadirdan birine giriyormus. Yonetmen burada elle tutulan sanal kamerayi
kullanarak cekimleri tasarlayip, olusturup yeniden cerceveye oturtmus. Aslen yonetmenin performans
yakaladigi gorintileri géormesi icin kurulan bu cadirlar, cok gegmeden yonetmenin beceri ve istegiyle,
geleneksel sinemacilik ve 21. yizyil dijital islemlerinin arasinda bir kopri gorevi goren kesif merkezlerine
donismis.
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SETLER

Deponun engin setlerinde yaratilan ortamlarin, farkli boyuttaki karakterlere yer saglamaktan fazlasini
yapmasl gerekiyordu. Yapim tasarimcisi Rick Carter ve ekibi, performanslarin sergilendigi ortamlarin
olabildigince glzel, korkutucu ve zengin olmasi igin bilhassa ¢ok ¢alismis. Joe Letteri anlatiyor: "Mark
Rylance sette performans sergilerken, gergek diinyasinin bir kopyasinda bunu yapiyordu, séminesi ve
masasl, sandalyesi ve uyudugu teknesinin oldugu magarasinda."Bas yapimci Kristie Macosko Krieger
(Bridge of Spies, Lincoln) soyle diyor: "Steven icin en 6énemli olan sey, oyuncularin bulunduklari yere
inanmalari ve etrafinda olan biten seylerden kendilerini soyutlamalariydi."Yapim tasariminin rollerinden
biri de, sadece hikdaye ve karakterle degil, filmin temalariyla ilgili de bir seyler uyandiracak ortamlar
yaratmakti. Ornegin, prodiiksiyon, Spielberg'iin, Dahl'in hikayesine dair vizyonunu yaratabilecegi, diinyalar
icin diinyalar yaratmis. Carter soyle anlatiyor: "Steven ¢ok samimi bir islemle basladi, sadece bir bilgisayar
ve odada bir iki insan vardi. Daha sonra buylk bir alana geldik ve bunun olabildigince samimi olmasini
saglamaya devam ederken, ayni zamanda ortami genislettik."Genis, geleneksel setlerin iginde yuksek
tavanlar, Buckingham Sarayi'nin kraliyet kirmizilari ve altin renkleri, Sophie ve BFG'nin kiiglik bir ¢ocuk ve
onun ailesine rilya gétiirmeye gittigi eski bir iskandinav evi, kaldirim tasli, etrafi diikkanlar ve sokak
lambalariyla gevrili bir Londra sokagindaki karanlk ve unutulmus bir yetimhane ve Sophie'nin BFG'yle
macerasinin basladigl yatakhanenin yalnizlik izleri tasiyan i¢ kismi. Bu setlerin her biri de birbirine ¢ok
yakindi. Macosko Krieger soyle diyor: "Bu, kendi kiiglik Disneyland'inize erisim saglamak gibi bir seydi."Bas
yapimci Kathleen Kennedy'ye gore setler zamandan bayimsiz bir hava katiyordu, bu da Roald Dahl'in 6zgiin
hikayesiyle uyum igindeydi. Soyle diyor: "Dahl evrensel bir hikaye anlatiyordu ve bu setleri yapmamizin en
onemli sebeplerinden biri, filme o6bir dinyadanmis o6zelligi katmakti. Bir sokak kosesini ya da binayi
taniyabilir, asina gelen bir mimari tarzi fark edebilirsiniz ama tam adini koyamazsiniz, boyle bir masal
diinyasina kagmaniza izin veren de budur."Spielberg soyle diyor: "Rick Carter inanilmaz bir is cikardi. En
inanilmaz, Dickens'a 6zgl kaldirim tasli sokaklardan, Buckingham Sarayi'ndaki, resmen bizim insa ettigimiz,
blyik balo salonuna kadar her seyi tasarladi."Penelope Wilton ekliyor: "Bu, sarayin icindeki hakiki balo
salonunun, halilariyla, tablolariyla bire bir kopyasi. Ama ayni zamanda kraligenin, inanilmaz ahsaplarin ve
alci kaplamalar arasindaki altin kaplamalarin bulundugu yatak odasini da tasarladilar ve muhtesem
gorlnuyordu."Rylance da setlere verilen 6nem ve detay! takdir ediyor. Bu setlerden bazilari oyunculara ve
yapim ekibine, kesfettikleri diinyanin hissiyatini anlamalari igin 6zel olarak yaratiimisti.
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Rylance soyle diyor: "Yaratilan seylerin ¢cogu seyirciler tarafindan asla goriilmeyecek. Bunlar sadece bize ve
Steven'a biraz eglence olsun diye oradaydi."Her seti slisleyen biyileyici ve yaratici aksesuarlar da bir o
kadar etkileyiciydi. Bazilari iki, bazilari ¢ farkli boyutta yer aliyordu. Bazi setlerde BFG ve diger devlerin
kendi amaglarina gore uyarladigi bazi nesneler vardi: Bir savas ugaginin kanatlarindan yapilan bir bank, igne
olarak kullanilan bir kilig, catal ve kasik olarak kullanilan bir dirgen ve kiirek, kase olarak kullanilan bir kiivet,
kemer olarak kullanilan bir yangin hortumu, blyilteg olarak kullanilan bir gemi penceresi, dolmakalem
olarak kullanilan bir stiplrge sapi ve daha bircok sey.Spielberg anlatiyor: "Her aksesuara cok fazla sevgi
katildi. BFG'nin ¢antasi gibi basit bir seye bile ¢ok kafa patlatildi. Rick, koca bir doktor ¢antasi olacak sekilde
bunu tasarladi. Tabii ki ¢antada riyalari vardi ama riiyalar, ihtiya¢ duyan ¢ocuklar igin ilag niteligindeydi ve
¢anta, yamali yorgan gibi, Frankensteinvari bir sekilde dikilmisti."Geleneksel setlerin yani sira, seyirciler
setleri nasil c¢ekilip aydinlatildilarsa 6yle gorecekler, bunlar kismen gercek setler. Sophie'nin BFG'yle
bulundugu yerler vardi. Buralar post prodiiksiyonda gelistirilip tamamlaniyor. Aralarinda sunlar yer aliyor:
Sophie ve BFG'nin riiya yakalamaya gittigi, pusla kapli, Riiyalar Diyari olarak bilinen bliylli diyar, agag
kdklerinin yosunlu yesilliklerle kapli oldugu engebeli ve engin arazi, devlerin, insan fasulyelerinin diinyasina
yaptigl olimcul yolculuklarindaki yagmalari sonucu 1ssiz ve ¢orak kalmis, kasvetli ve korkutucu Devler
Diyari.Joe Letteri soyle diyor: "Sanal bir diinya yaratmis olsak bile, yaptigimiz her seyin bir canli muadili var.
Dolayisiyla Rick Carter gibi, fantastik bir dlinya yaratma becerisini alip, bunu fiziksel anlamda ise yarar ve
sanal bir sete uyarlanabilir hale getirmeyi bilen biriyle ¢alismak ¢ok glizel."

BUYULU ISIKLANDIRMA EFEKTLERI

Yapim ekibi The BFG'yi, Roald Dahl'in kitabi 1982 yilinda ¢iktiginda yapmaya kalksaydi, bambaska bir film
olurdu. Ama giunimizin hareket yakalayici teknolojisi ve dijital fotografciligl sayesinde, yonetmen geng
yetim Sophie ve iyi kalpli dev arasinda, hak ettigi 6zel iliskiyi yaratabildi.Bu blytnin, ekranda bu kadar
glizel goriinmesinin sebebi, goriintl yonetmeni Janusz Kaminski'nin (Bridge of Spies, Saving Private Ryan)
olaganusti katkilari oldu. Kaminski, canl sahnelerinin c¢ekildigi tim setlerin ve kusursuz bir sekilde
harmanlanmalari i¢cin hareket vyakalayici teknolojiyle c¢ekilen sahnelerin bulundugu sanal setlerin
isiklandiriimasinda ¢ok onemli bir rol oynadi.Yapimci Frank Marshall soyle diyor: "Janusz'la c¢alismak
harikaydi clink( goriintilerinin gercek bir zenginligi var. Bu diinyay! yaratmak ve iki diinyayr harmanlayip
tek diinya haline getirmek konusunda yaptigimiz bircok seye rehberlik etti.""Janusz 15181, karsilastigim
herkesten farkli ve kesinlikle benim tam olarak anlayamadigim sekilde goren biri" diye ekliyor Joe Letteri.
"Bu filme neler katacagimiz konusundaki sohbetlerimiz, onun karanhgl anlamasi, ardindan isikla olan
iliskisini gormek ve daha sonra ikisi arasindaki nianslari bulup, 1sik ve gélgelerin birbiriyle nasil etkilesim
hélinde olacagi lizerineydi."Soyle devam ediyor: "Janusz gercekten isikla resim yapiyor, ve herkes setleri
tam isiklandiriimis olarak gordiglinde, gercekten buyiileyici oluyordu. Tahmin edebilecegimizden ¢ok daha

iyiydi."
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BFG'Yi DUNYAYA TANITMAK

Roald Dahl'in bir kitabini okudugumuzda, yetiskinler olarak bize son derece hitap ediyor ve hepimizin
icindeki cocuga dokunuyor. The BFG'nin basinda Steven Spielberg oldugu icin, film hi¢ siiphesiz cocuklari ve
yetiskinleri etkileyecek, tipki yillar boyu Dahl'in hikayelerinin yaptigi gibi. Yapimci Frank Marshall soyle
diyor: "Bence herkes, Sophie'nin The BFG'de ¢iktigI gibi bir macera yasamayi hayal eder. Bu her yastan
insana hitap edecek bir hikdye ve bu blyilli hikdye ve muhtesem karakterlerden etkilenmeden
edemiyorsunuz."Yapim tasarimci Rick Carter séyle diyor: "The BFG'yle Steven kariyerinin basinda kesfettigi
masumiyete donebildi. Artik dede oldu, hem BFG hem de masum, geng insan. Ama hikaye herkesin
¢ocukluk tecribelerine dokunuyor, karanliktan ¢ikan seylere ve bu seylerin neyle ilgili olduguna."Bill
Hader'a gbére yonetmenin c¢alismasini izlemek, gerceklesen bir hayaliymis. "Steven sette ¢ok sakin ve dost
canlisi ve son derece karmasik bir seyi son derece basitmis gibi gosteriyor."Yonetmenin kendisine gelince,
kariyerindeki en glizel ve en merak uyandirici tecriibelerden biri olmus. Soyle anlatiyor: "Merak uyandirici
clnki setlere ilk gittig§imde ve farkli karmasiklik seviyelerini, tek bir karenin gekilmesi igin bile gereken
teknolojiyi goérdigiimde, Jaws'tan bu yana ilk kez afallamistim. Tam olarak nasil yapacagimi bilmiyordum
ama yaraticiliklari, hassasliklari ve yaratici ruhlari bunu mimkin kilan olagantsti insanlarin sanatgiligina ve
comertligine minnettarim."Yapim ekibi icin Walt Disney Studios'la ortak olmak da isin mukafati olmus.
Spielberg soyle diyor: "Disney hari¢c her stiidyoda film yonettim. Dolayisiyla ilk kez Uyuyan Gilzel'in
sarayinin oldugu, Disney'in filmin basindan sonuna dahil oldugu bir film cektim ve bununla gurur
duyuyorum."

GOBBLEFUNK

Gobblefunk, Roald Dahl'in BFG'ye benzersiz bir ses vermek icin yarattigi bir dil. ingilizcede, siradan
kelimeler kullanildiginda glizel olmayacak, bunlara benzer sagma kelimelerden olusan bir dil.Yapim ekibi ilk
basta kelimelerin, seyircilerin karakterlerin diyaloglarini anlamakta zorlanacagindan endiselenmisti. Bas
yapimci Kathleen Kennedy anlatiyor: "insanlarin, anlamadiklari igin diyaloglari dinleyip anlamaya
calismasini engellemek istemedik. Ama Mark Rylance'in nasil konustugunu duyunca, daha fazlasini
istedik."
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FILMLE ILGILI BAZI GERCEKLER

The BFG, Roald Dahl'in en sevdigi hikayesiymis. Dahl, The BFG'yi aslen uyku dncesi bir masal olarak
yazmis, Sophie (Ruby Barnhill'in canlandirdigi) karakteri de adini kiz torunundan almis.

2016, Dahl'in dogumunun 100. yili.

Roald Dahl'in The BFG'si, ilk olarak 1982'de, Steven Spielberg'lin alisiimadik ve hayat degistirici dostluk
hikayesi E.T.: The Extra-Terresterial, diinyanin doért bir yanindaki cocuklarin ve yetiskinlerin kalplerini ve
hayal giiciinii yakaladigi yilda yayimlandi. iki filmin senaryosunu da Melissa Mathison yazdi.

Sophie'nin Londra'daki yetimhanesindeki kizlar yatakhanesinde bir E.T. peliis hayvani var.

BFG (Mark Rylance) 7,5 metre boyunda, neredeyse Sophie'nin (Ruby Barnhill) alti kati. Devler Diyari’nin
en biiyik devi Teklokmadayutan (Jemaine Clement), BFG'nin iki kat1 blyukliikte. (BFG ciice olarak
gordiiliiyor)

NBA basketbolcusu, Cleveland Cavaliers forveti, 2.03 metre boyundaki Lebron James,
Teklokmadayutan’in yaninda dursa, ayak bilegine gelir. Devler Diyari’'ndaki diger devler (Kizginyiirekli,
Acgozlii, Ofkeli, Kotiikokulu, Acimasizkalpli, Doymakbilmez, Hepacikan ve Oburmide), boyut olarak
Teklokmadayutan’a daha yakin.

Roald Dahl da ¢ok uzun boylu biriydi, 1,98 metre boyundaydi.

The BFG, canli ve hareket yakalama tekniklerinin bir kombinasyonuydu. (Hareket yakalama teknikleri,
hikayenin hayali karakterlerini hayata gecirmek icin kullanildi) Yonetmen Steven Spielberg, oyunculara
hareket yakalayici kostiimler giydirerek, filmin tamamen insan karakterleriyle ayni sette oyunculuk
sergilerken cekti ¢linkii aralarindaki etkilesimi gormek istiyordu.
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