Bir STEVEN SPIELBERG rFiLMi
DUNYA HAYAL ETTIGINIZDEN DAHA DEVDIiR
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“DUNYA HAYAL EDEBILECEGINIZDEN DAHA DEVDIR”

Diinya vizyonundan 1 giin énce, 30 Haziran 2016 tarihinde THE BIG FRIENDLY GIANT
adh filmimiz Tiirkiye’de vizyona girecek. Usta yonetmen Steven Spielberg’in yeni filmi;
Amblin Entertainment’tan ve kendisinden direkt alinan 6zel izinle bu takvimde vizyon

imkani bulacak.

P . X Charlie’nin Cikolata Fabrikasi,

“E.T.’ni ticilariyla, 7 . ep s g v g
“Charlie and the Chocolate Factory” Matilda gibi diinyaca iinlii

ve “Matilda” yazarindan. 7 S .

cocuk Kitaplarinin yazari
Roald Dahl'in beyazperdeye

uyarlanan yeni filminde

fantastik bir diinyanin kapilari
aciliyor.

THE BFG insanlari1 yemekten
vazgecen bir devin,
yetimhanede yasayan Sophie
adindaki kiigiik kizla yasadigi

Diinge; cesaret, dostluk ve macera

Hayal Edebileceginizden : dolu hikayesini konu aliyor.
Daha Dev’dir.

Ayrica sinema tarihinde yine
e | Spielberg’in imzasiyla tiim
Tiifh nesiller icin Steven SpiclhHg ! i diinyada biiyiik ilgi ile takip
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Diinyanin iki en buyiik hikaye anlaticisining
Roald Dahl ve Steven Spielbergin yetenekleri ilk kez,
Dabhl'in sevilen klasigi The BFG'yi beyaz perdeye aktarmak icin bir
araya geldi!

Steven Spielberg, 40 yili askin siiredir hikayelerini diinya
¢apinda bir kitleyle paylasiyor, kiiltlire muazzam karakterler
tanitiyor ve nesilleri vaktiyle muhtesem, korkutucu,
etkileyici ve elle tutulur derecede gercek diinyalara
gotlriyor. Roald Dahl'in geng¢ bir kiz ve gizemli bir dev
arasindaki ufuk acici dostluk hikayesi, yonetmenin kendi
calismalarina da c¢ok uyuyordu. Sophie ve BFG'nin giiniin
birinde Spielberg’in eline gelecegi kaderlerinde varmis gibi

gorinse de, yolculuk kitap basildiktan yillar sonra basladi.
Dahl''n BFG'si ilk 1982 yilinda yayimlandi, Spielberg’in
alisilmadik ve hayat degistirici dostluk hikayesi E.T. The Extra-Terrestrial'in, hem c¢ocuklarin hem de
blyuklerin hayal giliclint yakaladigi yil.
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EKIPTE BASKA KIMLER VAR?

U¢ Oscar odilli Steven Spielberg'in ydnetmenligini
yaptigi film, yonetmeni, E.T. The Extre-Terrestrial'da
birlikte calistigi Oscar'a aday olmus ve cocuk kitaplari
yazarinin bu zamandan bagimsiz macerasini beyazperdeye
uyarlayan Melissa Mathison'la tekrar bir araya getiriyor.
The BFG'nin yapimciligini Spielberg, Frank Marshall ve
Sam Mercer, bas yapimciligini da Kathleen Kennedy, John
Madden, Kristie Macosko Krieger ve Michael Siegel
Ustlenmis.Filmde (g Tony, iki Olivier ve bir de Oscar oduli
kazanmis Mark Rylance, lyi Kalpli Dev roliinde, onunla
arkadas olan ve birlikte azgin devler diinyasina gittigi
Sophie roliinde yeni oyunculardan Ruby Barnhill, kralice
roliinde Penelope Wilton, Devler Diyar’’nin en korkulan
devi Teklokmadayutan rolinde Jemaine Clement,
kralicenin yardimcisi  Mary rolinde Rebecca Hall,
kralicenin kahyasi Bay Tibbs rollinde Rafe Spall ve Devler
Diyar’nin ele avuca sigmaz bir baska devi Kizginylrekli
rollindeyse Bill Hader var. Yaratici ekipteyse Spielberg'in

uzun zamandir birlikte is birligi yaptig kisiler var.

Bunlardan bazilari soyle: iki Oscar 6diilli goriintii yénetmeni Janusz Kaminski, iki Oscar &dillii yapim
tasarimcisi Rick Carter, (i¢ Oscar 6dilli kurgucu Michael Kahn ve Oscar adayl olmus kostim tasarimci
Joanna Johnston'la bes Oscar'li, Spielberg'in yonetmenligini yaptigi bir filmde 24. kez film miziklerini yapan
John Williams. Onlara yapim tasarimcisi olarak iki Oscar 6dilli Robert Stromberg ve Peter Jackson'in
kurdugu gorsel efekt sirketi Weta Digital'dan, dort Oscar 6dillii Joe Letteri de gorsel efekt slipervizori

olarak katiliyor.
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BIR DISNEY BAGLANTISI

Roald Dahl ve Walt Disney, aslinda Nisan 1943'te birka¢ projeyi konusmak icin bir araya gelmis. Bunlardan
biri de Dahl'in ilk hikayelerinden biri olan The Gremlins'mis. Film en sonunda rafa kalkmis ama daha sonra
Disney ve Random House tarafindan kitap olarak cikartiimis ve elde edilen gelir Kraliyet Hava Kuvvetleri
Yardim Fonuna gitmis. Kitap, 1984 yapimi Gremlins filmine ilham kaynagi oldu ve tesaduf eseri, o filmin
yapimcihgini da Spielberg ustlendi. Sinemacilar, The BFG'nin klasik bir Disney filmi ve Amblin
Entertaintment (Spielberg, Kennedy ve Marshall'in 1981'de kurdugu yapim sirketi) filminin bir harmani
oldugunda hemfikirdi, dolayisiyla stiidyo 2015 ilkbaharinda filme yesil 151k yaktiginda ¢ok mutlu olmuslardi,
The BFG, Steven Spielberg’in yonetmenligini yaptigi ilk Walt Disney filmi oldu. Kennedy soyle diyor: "Walt
Disney hayranlari ve seyircilerinin belli bir beklenti seviyesi var. Filmin bir stiidyoya bagli olmasindan gurur
duyuyoruz."
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THE BFG'YI HAYALINiIZDE CANLANDIRMAK

Steven Spielberg, uzun zamandir hikaye anlatimi ve teknolojinin kesistigi noktada kendine bir yer edinmis
durumda. Hem geleneksel sinemacilik uygulamalarini muhafaza eden, hem de yeni film teknolojilerinin,
hikdye anlatimi hayal giciinil, sinema seyircilerinin bir ¢ok jenerasyonu icin hayata geciren araglarin
sekillendirilmesinde, oncilerinden biri olmustur.Hem canli hem de hareket yakalama unsurlarinin film
siresince anlik yakalanmasinin en iyi yolunu belirlemek ve onlari kusursuz bir sekilde harmanlamak icin,
yapim ekibi daha cekimler bile baslamadan filmin tamaminin énceden canlandirilmis bir versiyonunu
olusturdu. Spielberg yaratici ekibinden bir iki kisiyle, yapim asistanlarindan bazilarini, dogudaki yazhginin
garajinda topladi ve dijital diinya dahilinde her sahnenin koreografisini yapti ve bu sahneleri ¢ekti. Kiglk
bir elde tasinir sanal kamera cihazi kullanarak, hareket yakalama kostlimlerindeki hareketler alinip ham
animasyona dondstirilda ve bu disik ¢ozinlrlikteki gorintiler, 3D'ye aktarildi, boylece bittigi zaman
parca parca analiz edilebilecekti. Spielberg soyle diyor: "Film icin prototipim oldu ve hikdyeyi anlamama,
onu anlatmamin en iyi yolunu belirlememe yardimci oldu. En degerli prova egzersizlerinden biri buydu,
hikayenin en derindeki yapisini anlamama yardimci oldu."
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CIGIR ACAN BiR TEKNOLOJi

The BFG'nin ana ¢ekimleri, 2015 ilkbaharinda, Vancouver'in disinda, kocaman karanlik alanlarin, setlerin
kuruldugu bir sahneye donlstirildigi eski bir depoda basladi.The BFG'yle yapim ekibi, hikaye anlatiminin
ufkunu genisletmek lzere yepyeni bir yaklasim tasarladi. Canli aksiyonun dolulugu ve canliligiyla, giinimiz
dijital teknolojilerinin sinirsiz olasiliklari arasinda bir kopri kurmak. Bu, Spielberg’in hikayeyle ilgili ne
anlatmak istedigi Gzerinden gerceklestirilecek bir strecti.Performans detaylarini ayri ayri yakalayip, sonra
post-prodiiksiyonda insan ve dijital performanslari birlestirmek yerine, Weta Digital'dan Joe Letteri ve
yetenekli gizim ekibinden destek aldilar ve canli aksiyon segimlerine olabildigince yakin olan, yeni bir streg
tasarlamalarini istediler.Sonug olarak The BFG'deki yapim, karma bir sinemacilik tarzi oldu: Canli aksiyon ve
hareket yakalama tekniklerinin harmani kullanilarak hikayenin hayali karakterlerine, sadece film i¢in yapilan
gercek setlerde can verildi. Spielberg'le tanisikhg 1993 yilina ve Jurassic Park'ta bilgisayar grafik sanatcisi
olarak calistigi giinlere dayanan Letteri (Batman vs. Superman: Dawn of Justice, Avatar) soyle anlatiyor:
"Steven'in, Steven olarak ¢alismasina izin vermek istedik, slirece kattigl her unsuru faydali hale getirmek
istedik: Yaratici ekibini, canli aksiyon setlerini, isiklandirma ve kostlimleri. Ayni zamanda similtane olarak
da sanal bir diinya yaratmak istedik."Soyle devam ediyor: "Filmin blylk kisminda Sophie, devlerin yasadigi
bu hayal diyarinda kiictk bir kiz ama biz Steven'a filmi, sanki tamami canliymis gibi ¢cekebilme becerisini
verdik. Sanal dinyalar ve dijital dinyalar arasindaki bosluga bir kopri kurduk." Hareket yakalama
teknolojisinin kullanildigr Avatar ya da The Adventures of Tin Tin gibi 6nceki filmler, oyuncularin
etrafindakileri hayal etmek zorunda kaldigi, kisith bir sette ¢ekilmisti.Yonetmen ayni zamanda, yénetmen
James Cameron'in Avatar'da yarattigl bir fikir olan Simulcam'e de bel baglamisti. Simulcam, gercek
oyunculari ve setleri, bilgisayarla yaratilan oyuncu ve setlerle harmanlama sirecidir. Letteri séyle anlatiyor:
"Simulcam'le bir performansi dnceden kaydedip sonra kamera monitoriiyle tekrar oynatabiliyoruz, boylece
kamera operatorleri sanal performansi, canl aksiyon sahnesini cekerken gercek zamanli olarak gorebiliyor.
Bu ikisini harmanlayarak karar verebildiler ve hatta sanal diinyada olanlara dayanarak hareketlere yon
verdiler.Bu yeni slire¢ sayesinde yonetmen, hareket yakalayici kiyafetler giymis oyunculari, filmin insan
karakterleriyle ayni sette ¢ekme firsatini buldu ve Spielberg icin 6zellikle Ruby Barnhill ve Mark Rylance'in
birbiriyle etkilesim icinde olmasi cok énemliydi.
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BUYULU ISIKLANDIRMA EFEKTLERI

Yapim ekibi The BFG'yi, Roald Dahl'in kitabi 1982 yilinda ¢iktiginda yapmaya kalksaydi, bambaska bir film
olurdu. Ama gunimizin hareket yakalayici teknolojisi ve dijital fotografciligl sayesinde, yonetmen geng
yetim Sophie ve iyi kalpli dev arasinda, hak ettigi 6zel iliskiyi yaratabildi.Bu buyilnin, ekranda bu kadar
glzel gorinmesinin sebebi, goriintli yonetmeni Janusz Kaminski'nin (Bridge of Spies, Saving Private Ryan)
olaganustl katkilari oldu. Kaminski, canh sahnelerinin cekildigi tim setlerin ve kusursuz bir sekilde
harmanlanmalari icin hareket vyakalayici teknolojiyle cekilen sahnelerin bulundugu sanal setlerin
isiklandiriimasinda ¢ok 6nemli bir rol oynadi. iyiydi."

GOBBLEFUNK

Gobblefunk, Roald Dahl'in BFG'ye benzersiz bir ses vermek icin yarattigi bir dil. ingilizcede, siradan
kelimeler kullanildiginda glizel olmayacak, bunlara benzer sagma kelimelerden olusan bir dil.Yapim ekibi ilk
basta kelimelerin, seyircilerin karakterlerin diyaloglarini anlamakta zorlanacagindan endiselenmisti. Bas
yapimci Kathleen Kennedy anlatiyor: "insanlarin, anlamadiklari icin diyaloglari dinleyip anlamaya
calismasini engellemek istemedik. Ama Mark Rylance'in nasil konustugunu duyunca, daha fazlasini istedik."
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FILMLE ILGIiLI BAZI GERCEKLER

The BFG, Roald Dahl'in en sevdigi hikayesiymis. Dahl, The BFG'yi aslen uyku 6ncesi bir masal
olarak yazmis, Sophie (Ruby Barnhill'in canlandirdigi) karakteri de adini kiz torunundan almis.

2016, Dahl'in dogumunun 100. yili.

Roald Dahl'in The BFG'si, ilk olarak 1982'de, Steven Spielberg’in alisiimadik ve hayat degistirici
dostluk hikayesi E.T.: The Extra-Terresterial, diinyanin dort bir yanindaki ¢ocuklarin ve
yetiskinlerin kalplerini ve hayal giiciinii yakaladigi yilda yayimlandi. iki filmin senaryosunu da
Melissa Mathison yazdi.

Sophie'nin Londra'daki yetimhanesindeki kizlar yatakhanesinde bir E.T. peliis hayvani var.

BFG (Mark Rylance) 7,5 metre boyunda, neredeyse Sophie'nin (Ruby Barnhill) alti kati. Devler
Diyari’'nin en biiyiik devi Teklokmadayutan (Jemaine Clement), BFG'nin iki kati buyikliikte. (BFG
clice olarak goriliiyor)

NBA basketbolcusu, Cleveland Cavaliers forveti, 2.03 metre boyundaki Lebron James,
Teklokmadayutan’in yaninda dursa, ayak bilegine gelir. Devler Diyari’ndaki diger devler
(Kizginyiirekli, A¢gozlii, Ofkeli, Kétiikokulu, Acimasizkalpli, Doymakbilmez, Hepacikan ve

Oburmide), boyut olarak Teklokmadayutan’a daha yakin.

Roald Dahl da ¢ok uzun boylu biriydi, 1,98 metre boyundaydi.

The BFG, canli ve hareket yakalama tekniklerinin bir kombinasyonuydu. (Hareket yakalama
teknikleri, hikayenin hayali karakterlerini hayata gegirmek icin kullanildi) Yonetmen Steven
Spielberg, oyunculara hareket yakalayici kostiimler giydirerek, filmin tamamen insan
karakterleriyle ayni sette oyunculuk sergilerken gekti ¢linkii aralarindaki etkilesimi gormek
istiyordu.
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