TEL TRANSIL!

Yapim Bilgileri

Drakula’nin bes kazikh Iiks tesisi “Otel
Transilvanya’ya hosgeldiniz. Burasi
canavarlar ve ailelerinin kendilerini rahatsiz
edecek insanlar olmadan diledikleri gibi
yasayabildikleri bir yerdir. Ozel bir hafta
sonunda, Drakula kizi Mavis'in 118. dogum

gunund  kutlamak icin ddnyanin en Unlu
canavarlarindan bazilarini davet etmistir: Frankenstein ve esi, Mumya, Gériinmez Adam, bir
kurtadam ailesi ve daha nicesi. Drak icin bu kéti séhretli dostlari agirlamak sorun degildir.
Ama otele ilk kez bir insanin ayak basmasi ve Mavis’le arkadas olmasi onun dinyasini
yerle bir edebilir.

Columbia Pictures, bir Sony Pictures Animation filmi olan “Otel Transilvanya’yi sunar.
Genndy Tartakovsky’'nin yoénettigi filmin yapimcihdint  Michelle Murdocca, ydnetici
yapimciligini ise Adam Sandler, Robert Smigel ve Allen Covert gerceklestirdi. Senaryosunu
Peter Baynham ile Robert Smigel'in kaleme aldigi “Otel Transilvanya’nin hikayesi Todd
Durham ve Dan Hageman ile Kevin Hageman’a, mizigi de Mark Mothersbaugh’ya ait.
Filmin mizik amirligini Liza Richardson ustlendi. Gérlintl ve animasyon ise Sony Pictures
Imageworks Inc. tarafindan gerceklestirildi.

“Otel Transilvanya” Tirkiye’de 3D ve Tiirk¢e dublajli olarak 23 Kasim’da vizyona
girecek.
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| “Otel Transilvanya’ bir baba ile kizi hakkinda bir
hikaye, ama buradaki baba Drakula” diyor Sony
Pictures Animation filmi “Otel Transilvanya’nin

yénetmeni Genndy Tartakovsky ve ekliyor: “TUm

babalar gibi, o da kizini korumak igin her seyi
yapabilecek, asiri korumaci, psikozlu ve sevecen bir adam; fakat diger babalardan farkl
olarak, o, Karanliklar Prensi”.

“Otel Transilvanya”da anlasiliyor ki Drakula, Frankenstein, Kurtadam, Gérinmez Adam
ve Mumya da dahil olmak Gzere dinyanin en UnlU canavarlari, aslinda, aileleri, sorunlari
olan ve tim bunlardan uzaklagmaya ihtiya¢ duyan siradan yaratiklar... ama insanlardan
farkli olarak, onlarin saklanmalari gerekiyor c¢unkld ddnyanin onlar hakkindaki
dislncesi... nasil demeli... canavar olduklar yéninde. Bu durumda, saklanmak igin
Drakula’nin gb6zlerden uzakta bir siginak olarak islettigi ve 1898'den beri insan yuzi
gérmemis “Otel Transilvanya’sindan daha iyi neresi olabilir ki? Ama Drakula’nin da
kendince sorunlari vardir... kizi Mavis
ergenlik ¢cagindadir. Aslinda 118. yasina
basmak Uzeredir ve artik bir kadina
déndsltyor oldugu igin, vampirimizin
korkusu, kizini bir iligki yUOzinden
kaybetmektir. Daha dogrusu, en blyUk

iki korkusu, kizini bir iliski yizinden kaybetmek ve de sarimsaktir, ama bu baska bir
hikaye.



Baslangictan itibaren yapima 6nayak olan Michelle Murdocca, “Bir ebeveyn olarak
yapmaniz gereken en zor sey cocuklarinizi dinyaya salmak. Onlari sonsuza dek
koruyamazsiniz; kendilerine bakabileceklerine givenmek zorundasiniz. Anlasilan o ki

Drakula bile bazen diinyanin korkutucu bir yer olabilecegini distnlyor”.

“Otel Transilvanya’ canavarlari komik, bugline dek olduklarindan daha komik bir hale,
getiriyor. Ama bu canavarlarin yillara meydan okumasinin nedeni hepsinin mdthis bir
kisisel hikayelerinin olmasi” diyor Tartakovsky ve ekliyor: “Kendilerini erisilebilir, sevimli
ve arkadasca kilan insani bir yénleri var. iste Drakulamiz icin buldugumuz sey buydu:
Vampirin ne kadar insancil oldugunu gérdiginiz, harika, dzdeslesilebilir, aci tath bir
hikaye”.

Sony Pictures Animation'in ilk sinema filmi “Cilgin Dostlar/Open Season™in da
yapimciligini gerceklestiren Murdocca, “On yil énce stiidyonun daha yeni kuruldugu
zamanlarda Sony Pictures Animation’a katilip gelisim departmaninin basina gectigimde
‘Otel Transilvanya’ hemen dikkatimi ¢ekmisti” diyor ve séyle devam ediyor: “Getirdigimiz
bambagka bakis acisiyla, tim bu geleneksel karakterlerle ne kadar eglenebilecegimiz
dislncesine bayildim. Adam Sandler projeye dahil oldugunda, Drakula’nin kim
olabilecedi konusunda gergekten pek ¢ok olasiligi masaya yatirdi. Birden bire, filmin

hayal ettigimizden daha blyUk, daha genis ¢apli bir komedi olma potansiyelini gérdik”.

Yoénetmen, “Otel Transilvanyaya sicak aile éykusline ek
_ olarak, benzersiz, eglenceli bir bakig da getiriyor. On ¢
kez Emmy adayi Tartakovsky animasyon camiasinda iyi
bilinen, televizyonda “Samurai Jack” ve "Dexter's
Laboratory"nin ardindaki yaratici gl¢ olduktan sonra
bizzat George Lucas tarafindan “Star Wars: Clone
Wars”u yaratmasi icin 6zel olarak secilmis bir isim.
Tartakovsky, ayrica, “lron Man 2’nin finaldeki aksiyon
sekansinin konsept ve hikaye tahtasi ¢calismalarini yapti;

“Priest’ filminin stilize ve unutulmaz girisini yaratti.




Kendisinin ilk sinema filmi “Otel Transilvanya” icinse Tartakovsky baskalarina asla
benzemeyen bir animasyon filmi yapmay! hedefledi: Cogu animasyonun gerceklige
olabildigince yaklagsmaya calistigi bir dénemde, Tartakovsky animasyonun sinirlar
zorlayarak yapabileceklerinden yararlanmayl 6ngérdi. Gergeklikien daha da
uzaklasarak, “gercekten de daha gercek” olarak tanimladigi, kendimizinkinden daha
eglenceli ve duygusal bir diinya sunabildi. Yénetmen bu konuda, “Sinema filmlerinde,
gercekle sinirhsiniz. Ama tam zit uca yoénelerek, bunu ¢izgi filmi andiran, komik,
edlenceli ve abartili bir film yapmak istedim. Televizyonda, stilize olma, her projeyi
benzersiz kilmak igin karikatlr kullanma olanaginiz vardir; iste bunu filmlere de tasimayi
cok arzu ettim. Animasyon stilini ¢cok genis ve c¢ok fiziksel olacak sekilde zorladik.
OlaganUstu abartilh olmasini istedik. Filmdeki hareket tamamen karikatlr, gergekgilikten

uzak. Filme enerjisini veren de bu; ve bir filmdeki enerji benim icin her seydir” diyor.

Murdocca ise sunlar ekliyor: “Animasyon stili ‘zorland’’ derken séylemek istedigimiz
sey, yuz hatlarinin, vicut oranlarinin abartili oldugu. Karakterleri anime olarak gérmek
cok eglenceli, benzersiz bir deneyim ve kesinlikle gercek hayatla ilgisi yok. Karakter
tasarimi her yonuyle ‘zorlanmis’ animasyon stiline elverigli. Drakula ile Jonathan’in
yUridiga bir sahne var: Drakula’nin bacaklari, uzun, biyitk 6érimcek bacaklarini

andiriyor. Daha énce gérdigum hicbir seye benzemiyor”.

KARAKTERLER HAKKINDA

Film i¢cin oyuncu sec¢imi yapimcilara yaptiklari
flme odaklanmada ve komedide dogru
dengeyi ve dozu yakalamada yardimci oldu.
Tartakovsky bunu sdyle acikliyor: “Bana
gbre, yaptigimiz sey bu ikonlasmis

3 karakterleri alp onlar yeniden
sekillendirmekti. Karakterlere sadik kalmak zorundaydik ama canavarlarin oldugu komik
bir film istedik, korkutucu bir film degil; komedi kattik, korku degil. Tek olay,



karakterlerimizin canavar olusu. Ornegin, bizim Drakulamiz asiri kontrolcii, manik, cilgin
ve takintill. Biz karakterin bu 6gelerini alip ona katladik. Espriler cok modern, séze
dayali ve zamandan bagimsiz; yani son derece ¢agdas. Ortaya cikan sonu¢ su ki
karakterler hala ikonik olduklarini hissettiriyorlar; ancak, bunlar modern, guincel ve

edlenceli kisilikler”.

“Otel Transilvanya’nin yapiminda onu digerlerinden ayiran bir diger unsur da rollerini
seslendirmesi icin birden fazla oyuncuyu kayit stidyosunda bir araya getirme
olanagiydi; bdylece oyuncular canl aksiyon bir filmde oldugu gibi birbirlerine tepki
verebiliyorlardi. Ailede herkesin keyif alabilecegi bir filmde beraberce ¢alisabilme firsati
hepsini heyecanlandirdi. “Animasyonda dublaji yapacak oyunculari bir araya getirmek

gergekten de pek sik olmayan bir seydir” diyor Murdocca.

DRAKULA

Drakula’yr canavarlarin tartismasiz lideri yapan 6zellikler, yani
gucu, baskinligi, karizmasi ve belki de asirn kontrolcl yapisi
onu ayni zamanda muikemmel bir otel midiri de yapar.
Sorun sudur ki, kizi Mavis s6z konusu oldugunda, tam bir
yufka ydrektir. Kizinin givenliginden endise ettigi icin, onu
tim hayati boyunca otelin gtivenli duvarlar arasinda, ¢ok iyi

hatirladigi o eli mesaleli insanlardan uzak tutar. Fakat simdi,

kizinin 118. dogum glinunln arifesinde, ona séz verdigi Uzere
dinyay ilk kez gérmesine izin vermelidir. Ne yazik ki, tam bu olayin ortasinda, otel
canavar konuklarla doluyken, kaleye ilk kez ayak basan bir insanin beklenmedik
gelisiyle, DraK’in 6zenle hazirladigi planlar hizla suya diser. Kizina ¢ok digkin bu
vampir baba ne yapmalidir? Mavis’i insan tehdidinden korumaya devam mi etmeli
yoksa kontroll bir yana birakip kizinin kendi (yarasa) kanatlariyla ugmasina izin mi

vermelidir?

Karakter sahiden de Drakula’'ya yeni bir

yaklasim.  “Drakula’'yla  muazzam  gurur




duyuyorum. izlemesi eglenceli, manik bir karakter. insanlarin animasyona verdigi tepkiyi
seviyorum; son derece ¢llginca ve eglenceli olabiliyor. En énemlisi, animasyon asla

kendini ciddiye almiyor, sadece ¢ok eglenceli” diyor ydnetmen.

Murdocca ise sunlari séyliyor: “Dracula, kizina ¢ok digkin bir baba. Arkadaslariyla
birlikte oldugu sahnelerde ise Drakula biraz kontrolct, bir seyleri belli bir sekilde isteyen
bir adam.”

Projede Adam Sandlerla c¢alismak Tartakovsky icin beklenmedik bir zorlugu da
beraberinde getirmisti. Bununla ilgili unutulmaz anisini séyle anlatiyor: “Adam ile bazi
calisanlarinin sakalastigi ilk yaratici toplantimiz ¢cok korkutucuydu. Gergin bir sekilde,
konugsmadan oturdum. Ama sonra cesaretimi biraz toplayip konusmaya girdim. Onlar
gultince rahatladim”.

Sandler ise, "Drakula gercekien de tim babalar gibi. Asiri korumaci, kontrolcu,
ybnlendirmeye calisan, biraz da kacgik bir adam. Ancak, tim bunlarin iyi bir nedeni var:
Kizinin incinmesinden korkmasi".



MAViS

Mavis babasi tarafindan fazlasiyla simartiimissa da, dik kafall,
zeki, ve pek ¢ok agidan, 118! yasinda tipik bir ergen gencg
kizdir. Gocuklugunu gecirdigi yerden biraz sikilmistir ¢inka tim
hayati boyunca babasinin otelinde ve tesisin sinirlari icinde
yasamistir. Seyahat etme, hayati tatma ve dinyayr gérme
6zlemi igindedir. Bir gin bunu mimkin kilabilecek biriyle
tanigir. Ama acaba oradan ayrilip babasinin kalbini kirma

riskini g6ze mi almali yoksa kalip kendi kalbini mi kirmahdir?

Murdocca,: “Drakula kizi igin her seyi yapabilecek, yufka yurekli biri; ve kizi da bunu ¢ok
iyi biliyor. ne istedigini bilen ve bunu babasindan koparacak tipik bir ergen geng kiz”.

Mavis pek ¢ok ergenden farksiz. Sirin bir sag modeli var, sik giyiniyor, biraz tavirli ama
gercekten samimi ve babasina deger veriyor. Tek istedigi birazcik bagimsizlik. Yasiti
pek ¢cok geng kizin yasadigl bir sey bu. Onun 6zgUrlik istegi, diinyayl tanima arzusu
herkesin anlayabilecedi bir sey. Birgok kisi ona hikayeler anlatiyor, fakat o bunlari bizzat

yasamak, yeni insanlarla tanismak ve 6zgur olmak istiyor.



JONATHAN

Jonathan sirt gantasiyla diinya turunda Avrupa’dan ge¢cmekte
olan, 21 yasinda tipik bir delikanlhdir. Kendine guvenli, hayat
dolu, konugkan, merakli ve iyi huyludur; kaykaydaki marifetini
de unutmamak gerek. Hayat gértst “her seye ayak uydur’dur.
Seyahati sirasinda yolu nelerle dolu bir otele mi
diser?...Canavarlarla! Drak onu ortama uyum saglamasi (ve
canavarlarin guvenlik ihlalinden haberdar olmamalari igin)

Frankenstein’in s6zde kuzeni Johnnystein kiligina sokar.

Ancak, kizi Mavis ile ‘Johnnystein’in siki fiki olmasi ve Jonathan’in Drak’e verdigi, ilk

firsatta oradan kagma s6zUnU umursamamasi ylzinden, Drak'in plani geri teper.

Jonathan sézUnU tutmamistir ¢iinkl, hey, bu canavar olma seyi olduk¢a havalidir; ve

Jonathan bu geng vampir kiza ilgi duymustur.

Tartakovsky, “Jonathan hayattan keyif alan biri. Cok kisilikli, enerjik ve disadénik” diyor.

Jonathan buyuk élctide yasitlarinin lisedeki haline ve Kaliforniya’nin Kérfez Bélgesi'nde

blylyen ¢cogu gence benziyor. Jonathan sirt gcantasiyla yolculuk eden, diinyayi gérmeyi

gercekten seven, glclUkler karsisinda, belki olmamasi gerektigi zamanlar da bile, stper

pozitif biri”.

FRANKENSTEIN

Drakula’in en yakin dostu (ve Mavis'in en sevdigi “Frank
Amca’si) dev bir clsseye ve ondan da blyUk bir kalbe sahip
bir is¢i olan Frankenstein’dan baskasi degildir. Bu canavar
kirsal kesimde firtina gibi esip kdylileri ve polisleri
korkutmayali epey zaman olmustur. O artik aile gibi gérdugu
Drak ve Mavis’i cok seven, evli ve mutevazi bir adamdir. Esi
Eunice’le birlikte Mavis'in 118. dogum guni partisine
gittiginde, hi¢ tanimadidi bir kuzenle, (alelacele kilik
degdistiren insan Jonathan) Johnnystein’la tanistinlinca



yasadigi saskinligi siz hayal edin. Eh, aile ailedir; hatta biraz tuhaf gériinse bile. Frank

yeni buldugu bu biraz kisa boylu akrabasiyla tanismaktan mutludur.

“Komik, sevecen, sefkatli ve tatl olabiliyor; bize gergek Frankenstein’i ve onun yUregini
gbsteriyor” diyor Murdocca ve ekliyor: “Ama sakin yaniimayin: O, ayni zamanda,
bulasmak istemeyeceginiz, iri bir adam. Filmimizde bu yénl ¢ok éne ¢ikmasa da, bir

kez ciktt mi dikkat etseniz iyi olur”.

Frank iri kiyim, sert bir adam gibi gérindyor, ama bazen paramparc¢a oluyor. Bunu
kelimenin gercek anlaminda séylliyorum. Ornegin seyahat edeceginde, parcalara
ayriliyor ve birkag bavula konuyor... bu bavullan tagsimak pek de eglenceli olmasa

gerek.

EUNICE

Eunice, Frankenstein’in sevgili esidir. Frank’in baskinlik
konusundaki eksigini, Eunice fazlasiyla kapatmaktadir.
Elestiricidir, kUstahtir ve ‘aldin mi cevabin’ tavrina

sahiptir ama 6zinde sevgi dolu bir estir.

Murdocca, onun igin soyle diyor: “Esip gurliyor; c¢ok
komik ve ¢ok baskin. Drakula’ya kafa tutabilen bir karakter”.

Murdocca, Eunice’in ¢ok gergekgi oldugunu da belirtiyor: “Higbir sekilde saygisizlik
etmek istemiyorum ama Eunice benim Theresa teyzem. O her seyi dosdogru sdyleyen,
son derece dobra bir New Yorkludur ve ¢ogunlukla da hakli ¢ikar. Kelimelerinde segici

degildir ve ne diislindigunu size agik acik sdylemekte hi¢ tereddit etmez”.



WAYNE

Wayne gundlzleri data iglemcisi, geceleri de magdur bir baba
olan Kurtadam’dir. O ve esi Wanda c¢ocuk Ustline cocuk
yapmisglardir. Bu yUzden, Wayne gUni gegirecek enerjiyi zor
bulmaktadir ve kakali gocuk bezleri yUzinden koku alma
yetenegini blylk 6l¢ide vyitirmistir. Dolayisiyla, her ne kadar
yaramaz ¢ocuklari ve hamile esi yaninda olacaksa da, Wayne,
“Otel Transilvanya”daki tatilinin baslamasi icin

sabirsizlanmaktadir. Saglarini  agik birakabilecek ve kendi
olabilecektir. Ama belki de bu eski, devasa tesiste olmanin en

glzel yani, tatilinin buytk bir kisminda ¢ocuklarindan saklanabilecek olmasidir.

Murdocca, “ Wayne'in tek istedigi havuza gidip gevsemek. imkansiz olsa da bir an olsun
kafa dinlemek isteyen bezgin baba” diyor.

Wayne klasik bir baba: Batin gin ¢alisiyor ve eve geldiginde birazcik sessizlik ve huzur
istiyor. Oysa bir de bakiyor ki gocuklar daha yeni yeni isiniyorlar ve ona rahat
vermemeye hazirlar. Tamam, bir, iki, ¢ gocugunuz varsa neyse de, peki ya elli kiisur

cocugunuz varsa?

WANDA

Kurtadam Wayne'in esi Wanda tatl, sevecen ve ¢ok anag
bir kadindir. Dizinelerce yavru kurdun annesidir ve baska
yavrular da yoldadir!

“Ne kadar cok cocugu olursa olsun, Wanda tatlh ve sevecen
olmaya devam ediyor ve asla sinirlenmiyor gibi gérintyor”

diyor Murdocca.

Wanda bebeklere bayiliyor. Anneligi ve daha c¢ok bebek



sahibi olmayi seviyor. Kocasi Wayne ise bezgin, ¢ok calisan bir baba ve azicik
dinlenmek ve rahatlamak igin Otel Transilvanya’'ya gidecegi

icin cok heyecanli.

GRIFFIN

Kot nam salmis Goérinmez Adam’in bir adi vardir: Griffin.

Etrafta dolanmakta ustadir ve kimse onu géremedigi icin

arkadaslarini gafil avlamak gibi can sikici bir aliskanhga

sahiptir. Hazirda her zaman komik bir igneleme s6z0 vardir...

ama kendisi yapsa da, kendisine yapilmasini kaldiramaz. Hakikaten hassastir, 6zellikle
de kivircik kizil saglari konusunda.

Murdocca, “Griffin’in sorunu genellikle gérmezden gelinmesi. Ama bu onun kabahati
degil; sebep gériinmez olmasi. Sivri dilli, alayci, esprili ama bir yandan da gercekten iyi
huylu” diyor.

MURRAY

Mumya Murray oldukga iri yapili ve bandajh bir
adamdir. Blyuk Misir  Firavunu’nun  esKi
hokkabazi olan Murray son derece eglenceli,
samataci ve her partinin merkezi olan bir kisiliktir.
Yilin ¢ogunu Misirda bir lahdin derinliklerinde

gecirdigi icin, ne zaman DrakK’in oteline gelse

PARTI yapmaya hazirdir! O bir eglence kiiptdiir
ve mizahi ylzlesmelerden kaginmak icin kullanir.

Hatta ylzlesmelerden her ne pahasina olursa olsun uzak durur.

O sahiden de sevgi arayan, insanda sarilma hissi uyandiran, sevimli bir mumya.



QUASIMODO

Otel Transilvanya’'nin basascisi, c¢anlar c¢almak ve
katedrallerde saklanmakla Unli kambur Quasimodo’dan
baskas! degildir. Artik tam bir gastronomi dehasi olmustur;
kurtcuk pastalari ¢irpmakta, buharlar tutan salyangoz ¢orbasi
kazanlari karistirmakta ve otel misafirleri icin korkung mezeler

hazirlamaktadir. Kaprisli sanat¢i mutfakta her seyin kendi

istedigi gibi olmasini arzu etmektedir. Su siralar ménlye

insan eti eklemekte diretmektedir. Oysa canavarlar asirlardir

homo sapiensle beslenmemiglerdir. Hemen hemen kimse onun tiratlarini dinlemez.
Bunun tek istisnasi Esmeralda adinda bir sican olan sadik asistanidir. Her zaman dedigi
gibi, burun bilir, ve kalede saklandidini bildigi insani birlikte koklayarak bulacaklardir.

Murdocca onun igin sOyle diyor: “Sadece canavar yiyecekleri hazirlamaktan bikti.
Yillardir, ah elime bir insan  gegirebilsem, diye disindyor...Quasimodo, Julia Child’a
dayaniyor... tabi Child kétl bir adam olsaydi... ve kisa... ve kambur... ama yine de
Fransiz!”

YAPIM HAKKINDA

“Otel Transilvanya” Sony Pictures Animation’in
dnceki tim filmlerinden farkl bir gérinti ve stile sahip
ki bu tam da onlarin istedi sey. “Sony Pictures

Animation’in stili sirkete 6zgu bir stile sahip olmamasr’

diyor yapimci Michelle Murdocca ve ekliyor:

“Yoénetmenlerimize yarattiklar filmin stilini kendilerinin
getirmeleri 6zgurliganu taniyoruz. Yaptigimiz filmleri farkli ve belirgin kilan da bu;
herhangi belli bir modeli izlemiyorlar”.

“Otel Transilvanya”daki yénetmenlik anlayisi Genndy Tartakovsky’ye ait, Kendisi film
icin 6ngbrdigu vizyonla karakterlerin kendilerini ifade edis seklini etkiledi. Filmin



korkung degdil komik oldugu dastnllecek olursa, yapimcilar agisindan karakterlerin
kahkaha hedefleyecek sekilde tasarlanmalarn énemliydi. Yénetmen, “Cok disavurumcu
bir film istedik. Karakterlerin ¢ok esnek olmasi gerekiyordu. Hem cizgi filmi andiran ve
komik, hem de incelikli ve ¢ok insani olmak Uzere son derece genis bir duygusal

yelpazeye sahip olmaliydilar” diyor.

Filmin karakter tasarimcilarindan biri olan Carlos Grangel ise sunlari soylUyor:
“Canavarlarla g¢alisirken, hayal glcinizin gildirmasina gercekten izin veriyorsunuz.
Sinirlari zorlayabiliyor, gotik ve kagik bir tasarim bulabiliyorsunuz. Bu sekilleri zorlama

ve bu karakterler icin en iyi stilizasyonu bulma firsatina sahip olmak ¢ok gtzel”.

Tartakovsky ise sunlari ekliyor: “Eger Drakula’yi izlerseniz, \\%}\/( ., e
A

V)
bazen gayet normal goérindigini ve sonra ayni sahnede \(/ 2
birden bire gézlerinin t¢ kat, kafasinin ise iki kat blyldigin g gi\\ '
fark edeceksiniz. izleyicinin illa yaptigimiz seyi fark etmesini /

istemiyorum, sadece hissetsinler istiyorum”.

Bunu bagsarmak icin geleneksel bilgisayar animasyonu kurallarindan bazilarinin
yikilmasi gerekti. “Cogu filmde genellikle animatdrler bilgisayardaki karakter modellerine
kukla gibi davranirlar. Hareket ettirebilirsiniz ama sorumlu kisi kimse animatdrin
karakteri nasil hareket ettireceginin sinirlarini o ¢izer. Fakat benim icin bilgisayar
sadece kursun kalem gibi bir aractir. Karaktere istedigimiz her seyi yaptirabilmeliyiz”

diyor Tartakovsky ve ekliyor: “Felsefemiz buydu ve neyse ki herkes buna ¢ok destek

verdi. Béylece harika seyler basarabildik”.

Bunu bire bir goérebilecedimiz 6rneklerden
biri Drakula’nin pelerinin tasarimi, ki bu
kostum  karakter hakkinda  karakterin
gbruntlst kadar ¢ok sey s@ylayor. “Pelerin

onu tamamen Ortlyor ve ¢ok dar bir siluet

olusturuyor. Gerek animatérler gerek kostim



departmani icin Genndy’nin gérmek istedigi seyi basarmak blyik zorluk teskil ediyordu
ama filmde gercekten ¢ok havali gériind” diyor Murdocca.

Kellman, ayrica, canavarlar i¢in olan bir otele ayak bastiginda umdugundan fazlasini
bulan insan konuk Jonathan’i (ve gizli kimligi Johnnystein’i) da tasarladi. Yénetmen bu
konuda sunlari sdyliyor: “Jonathan, Drakula’nin tam zitti. Sarsak biri; Drakula ¢ok
kontrolliyken, Jonathan sinir tanimayan, tamamen kontrolstz biri. Fakat animatérler

icin, pozlar da ayni 6lgude gugla olmalhyd.”

Frankenstein’i Carter Goodrich tasarladi.
Murdocca, “Carter ¢ok iri yapili, upuzun P
boylu, dev bir adam yaratti; ayakkabilari o | S
kadar buUyUktu ki adeta Volkswagen’in
beetle modeli kadarlardi. Hayata gecirdigi
bu dev clsseli karakter o kadar

yumusacik, o kadar kirilgandi ki daha
6nce bdyle bir Frankenstein hi¢ gérmemigtim” diyor.

Goodrich ise sunlari ekliyor: “Frankenstein oldugu hemen anlasilabilmeliydi, ama onu
pek de beklemediginiz bir sekilde tasarlamak istedik. irdelenmeye ve oldugundan biyiik
gOsterilmeye uygun birazcik farkh bir ydnini ele aldik: Genis sekiller, siluetler, hacim
var ama bir de karakterin kigiligi var. Bir seyle micadele eden iyi bir adam o”.

Goodrich g6zlukleri haricinde tamamen gérinmez olan Griffin’in tasarimindan da
sorumluydu. Goodrich’in ilham igin ¢ok uzaklara bakmasina gerek yoktu; hatta birkag

santim énline bakmasi yeterliydi cinka Griffin’in gézlUkleri kendi gézlUkleriyle ayni.

Karakter tasarim ekibinin Gg¢linct Gyesi Carlos Grangel, Murdocca’ya gére, sanatsal
malzeme icin biraz siradisi tercihlere  sahip:
“Kendisine, denemesini istedigimiz  karakterlerin

listesinin yer aldigi bir e-posta génderdik; o da bize




kahvalti gevredi kutusuna gizilmis karakter tasarimlari génderdi. ispanya’daki
stidyosundaki herkesten bitmis kahvalti gevregi kutularini istemis, kutulari yirtip ic
yUzlerine ¢izim yapmis. Karakterleri katmanlar hélinde ¢izip sonra bir araya getiriyor.

Bunun nasil bir sistem oldugunu hi¢ anlamig degdilim ama gercekten ¢cok hos”.

Neden mi kahvalti gevregi kutusu? “Bu dokuyu, bu renkleri seviyorum. Oniimde beyaz,
bos bir kagit pargcasi oldugunda, ne cizecegimi, nereden baslayacagimi bilemiyorum.
Renkler bana yardim ediyor. Bir de su var: Eger bos bir kahvaltl gevregi kutusu
kullaniyorsam, zaten atilacak bir sey oldugu igin, bir taslak hazirlarim ve istedigim gibi

olmazsa endiselenmeme gerek olmaz, kutuyu atar ve yenisine baslarim” diyor Grangel.

Grangel'in en biyuk katkilarindan biri mumya Murray’nin
tasarimiydi. “Carlos projeye dahil olmadan 6nce, Murray’yi hep
klasik ince ve siska bir mumya olarak gérmuUstik. Bu sekilde de
kalacakti eger Carlos bize iri, yuvarlak bir Murray géndermis

olmasaydi” diyen Murdocca, sdyle devam ediyor: “Carlos’un
tasarimlari ve pozlarn ¢ok komikti. Murray’nin koca bir agzi vardi,
gbzler iginse incecik birer ¢izgi. Ufacik el ve ayaklariyla ¢ok

etkileyiciydi. Onun tasarimini kullanmak zorunda hissettik kendimizi”.

Grangel ise, “Gelenekten ¢ok farkl olarak bu asiri kilolu mumyayi yaratabilirdik. Bu
karakteri tamamen yeni ve eglenceli kilabilir, yeni nesil i¢in bir mumya yapabilirdik”

diyor.

Grangel aralarinda cadilarin, bassiz sofériin ve mariachi (ispanyol mizigi yapan kiigik
Meksika sokak grubu) iskeletlerinin de bulundugu birgok arkaplan karakteri de tasarladi.
Grangel, “ispanyol oldugum icin Meksika gelenegini de biraz biliyorum. Oliler GUini’niin
(bir Meksika bayrami) blylk tasarimlarini ve grafik sekillerini seviyorum. O kiltirG
sayglyla anmak ve onore etmek istedim. Referans icin bol bol etit yaptim ve fotograf
taradim. Gergekten gok komik ve farkli olacagini hissettim” diyor.



Karakter tasariminin ardindan filmin yapim tasarimini denetleyen Marcelo Vignali’ye
gobre, “Otel, pek ¢ok acidan, karakterlerin yarattigi komedide kendi de bir karakter gibi”.

Bunun yani sira, komedinin kendini géstermesi icin kesinlikle belli firsatlar vardi: “Birgok
eski canavar filminde, isiklandirmayla haber verilen ¢ok teatral seyler vardir. Yapmak

istedigimizin bdyle bir sey olduguna karar verdik, ama korku degil komedi amaciyla”.

Herhangi bir animasyon filminde oldugu gibi, yapim tasarimi ¢ok buylUk zorluk teskil
ediyordu. Vignali ¢ogu izleyicinin bunu asla tam olarak anlamadigini biliyor. Vignali,
“Animasyon filmlerinde belki de insanlarin fark etmedigi sey her seyin tasarlanmasi
gerektigi. Canh aksiyon bir filmde, yapimcilar mevcut mekanlardan yararlanabilirler.
Fakat animasyonda her seyi tasarlamak zorundayiz, havada ugmasini istedigimiz zerre
sayisina kadar. Ne kadar alan derinligi istiyoruz, bir karakterin ytzinden ne kadar 1sik

yansimasini istiyoruz? Her ki¢uk ayrintinin distndlmesi gerekir” diyor.

Vignali “Otel Transilvanya’da yasadigi
en buydk zorlugun ve en blydk
basarisinin otelin lobisi oldugunu da
sbzlerine  ekliyor: “Pek c¢ok set
tasarladim ama bu su ana kadarkiler

icinde en blytguydd. Uzunlugu 50

metreydi. Sadece lobi bile butln bir kdy
tasarlamak gibiydi ¢lnku duvarlar kolonlarla ayriliyordu ve her birinin kendine 6zgl
6zellikleri vardi: Kemerler, pencereler, kapi ¢cerceveleri, sémine ve hatta dev bir org gibi.
Asagidan yukari dogru tasarladim; énce kat plani, sonra yikseltiler. Sonugta bir canli
aksiyon filmi icinmig gibi kesit duvarlarla tasarlandi; neredeyse bir bebek evi gibi ki her
seyi gbrebilirsiniz. Canavar bir setti (burada kelime oyunu yok). Sonrasinda ise, elbette
seti de dekore etmemiz gerekiyordu: $S6minenin icinde 1zgara olacak mi, sémineden ne
kadar 1s1k yayilacak, goblenler nereye asilacak, hatta duvardaki ¢atlaklar nerede olacak
bilmeliydik. Muazzam bir ¢calismaydi”.



Kidemli animasyon amiri James Crossley, Sony Pictures Imageworks’'te karakterleri
hayata geciren 90’in Uzerinde animatdriin basinda yer aldi. Crossley, Tartakovsky’nin
3D bilgisayar animasyonu vizyonunu hayata gegirmenin bir meydan okuma oldugunu
ama sonucta buna degdigini séyllyor: “Genndy elle ¢izilen animasyon geleneginden
geliyor. Bulustugumuzda filmin dinyasinda mUmkin olan muthis enerji, tasarim ve
karikatirden ve bunu bilgisayar animasyonunda nasil mimkin kilabilecegimizden

konustuk”.

Sanatc¢ilarin bunu basarmak icin aliskin olduklarindan oldukca farkh bir sekilde
animasyon c¢alismasi yapmalar gerekiyordu. Geleneksel olarak, bilgisayar animasyonu
gercek dinyada fiziksel olarak mimkin olana odaklanma egilimindedir. Ama “Otel
Transilvanya”da bunun tam tersi s6z konusuydu. “Fiziksel agidan mUmkin olanin
sinirlarini gézardi etmemiz gerekiyordu; bunun eglenceli olmasini ve farkli bir bakis
acisi yansitmasini istedik” diyor Crossley ve ekliyor: “Bir karakterin kameray! fermuarla
kapatmasini, ¢ilginca sigramasini ve yer c¢ekimine karsi gelmesini saglayabiliriz. [ki
bunlar timu geleneksel Bilgisayar destekli animasyonda ‘asla olmaz’ listesindedir] Film

tamamen bir karikatlr; bizler fiziksel olarak mimkin olandan ¢ok, tasarim ve enerjiyle

ilgilendik. Sonrasinda, kareyi daha inandirici kilmak istiyorsak, yavasca arkaya 6geler
ekledik”.

Tom sdre¢ boyunca, Tartakovsky filmde
gbrmek istedigi karikatir goérGnimu igin
rehberlik etti. “Genndy’nin filmin animasyon
stiline yaklasimi, temelde 2D c¢izimler
dizisinin 3D olarak hayata gegirilmesi
seklindeydi” diyor Michelle Murdocca ve

ekliyor: “Ornegin, bir animasyon
degerlendirmesi yaptigimizda, Genndy oturur, tabletini alir ve 6énimuize bir 3D
animasyon koyar. Gergcekien de tablette cizim yapar; yarattigi pozlar animatérlerin
hayata gecirmesini istedigi seyler icin kilavuz olur”.



Sony Pictures Imageworks’'ten Daniel Kramer da goérsel efektler amiri olarak takimda
kilit bir rol oynadi. Kramer kiyafet, sa¢ ve efektler departmanlarindaki 300’den fazla
calisani yOnetti. Ne var ki, animasyonun diger 6gelerinde oldugu gibi, Tartakovsky’nin
film icin vizyonu bunlar icin de yeni bir yaklagim gerektirdi. “Sa¢ ve kiyafet igin
simulatérlerimiz var. Bu yazilimlar sayesinde, bilgisayar, hareketi gercekg¢i bir sekilde
ele aliyor ve simule ediyor. Eger yuvarlak bir omzun Uzerinden gecen bir kiyafet varsa
dogal olarak yuvarlak bir sekil elde edersiniz” diyen Kramer, sézlerini séyle strduriyor:
“Ama Genndy gercekten de sert kivrimli :
ve keskin hatlara merakli. Onu esas
ilgilendiren sey karakterin siluetinin
nasil g6rinduga. Bu ylzden,
simulasyonlar karaktere onun istedigdi

gibi oturmuyor, kivrimh kenarlar c¢ok

yumusak kaliyordu. Onun istedigi seyi
yakalamak igin kare kare bunlarin tGzerinde elle calistik”.

“Kameraya fermuar ¢eken bir karakteriniz varsa, ve 0’dan 100’e iki saniyede ulagiyorsa,
kiyafetleri karakterin tzerinde tutmaniz oldukga zor olacaktir” diyor Williams gulerek.

“Otel Transilvanya” 3D olarak sunuldugu igin, sireci 0¢ boyutlu gérinti amiri Von
Williams yarattd. “Bu filmin 3D olarak géze carpmasini istemedik. Bizim daha c¢ok
istedigimiz sey, gérantlyd bir Ust dizeye tasiyarak sizin gercekten de otelde Drak ve
Mavis’le birlikteymissiniz gibi hissetmenizi saglamakti” diyor Von Williams.

Williams ve ekibinin éniindeki zorluk,
“Otel Transilvanya’nin animasyon
stilinin 3D olarak iyi durmasini
saglamakti. “Film ¢ok komik, sade ve
grafik bir sekilde anime edilmig” diyor

Williams ve ekliyor: “Genndy’nin

gercekten yapmak istedigi sey

buydu, ama filmi ¢ boyutlu olarak gérmeye de bir o kadar acikti. Aslinda, bazi



sahnelerde bizi ¢ boyutluyu artirmaya, bizim yaptigimizdan biraz fazlasina tesvik etti.
Genndy’yle calismak eglenceliydi; kendisi yapimin bu boyutundan hakikaten keyif aldi”.

Williams’in 3D olarak en sevdigdi sekans “masa sekansiydi”. Burada Drak ve Jonathan
sUizllen masalara binerek oteli geziyorlar. “Bir an geliyor ki adeta koridorlarda ugarken
bir kaykay ya da soérf yarigi yapiyorlar. Bu hizli hareket animasyonu, otelin gizelligini ve
tasarimini, ayrica filmin 3D &zelligini ortaya c¢ikartiyor. Bence herkes bundan keyif
alacak” diyor Williams.

Animasyon Sony Pictures Imageworks'in Culver City-Kaliforniya’daki merkez tesisi ile
Vancouver'daki gUclli yetenekleri barindiran uydu tesisi arasinda bélindi. Dijital
yapimin basinda ortak yapimci Lydia Bottegoni vardi. “Culver City ve Vancouver'daki
yetenekli sanatcilardan hakikaten ¢ok yararlandik” diyen Bottegoni, sdzlerini sdyle
surdartyor: “Yapimin en yogun déneminde toplamda 300’den fazla sanat¢i, 100'den
fazla animatér gérev aldi. Bu kadar buylUk bir ekiple g¢alismanin zor yani yaratici
anlamda herkesi ayni anlayista tutmak, herkesin Genndy'nin vizyonunu anladigindan

animasyon yapmis bir insan. Bu ylUzden de,
animatorlerle g¢alismanin nasil  bir sey
oldugunu anhyor ve onlarin hepsiyle
dogrudan etkilesim kuruyor. Boylesine buyuk
bir ekip olmasina ragmen, gercekten yakin

bir iligki vardi ve herkes isbirligi icindeydi”.

KOMIK BILGILER

BiRAZ ONDAN BiRAZ BUNDAN:

e Otelin adresi 666 Transilvanya Yolu, Umbre, Romanya. (Bunu Drakula’nin
konuklara dagittigi ajandalarin arkasinda gérmek mamkuin.)

e Otel Transilvanya’nin 950’si konuk odasi olan 1.250 odasi bulunmakta.



Frank’in sol ayak bagparmagi 6zellikle yanhs sekilde yapistirildi.

Mavis’in partisindeki mikrofon 10 yil 6nce Sony Pictures Animation’in
kurulusunu mujdeleyen Oscar 6dulli kisa film “The ChubbChubbs’da
gobrulenle ayni.

Filmin baslangicinda, Columbia Pictures’in simgesi olan kadin ikonu,
yarasaya donustyor. Bu kadin, Mavis’in ta kendisi.

Wayne ile Wanda’'nin o kadar ¢ok yavrusu var ki sayisini unuttular. Tek kizlari
ise Winnie!

Eunice’in sagi igin referans olarak aliminyum bulasik teli kullanildi.

Andy Samberg "Sweet 118" sarkisinin yazilmasina yardim etti ve sarkiyi
seslendirdi. “Saturday Night Live’daki ofisinde sarkiyr kaydederken, yapimci
Michelle Murdocca da telefondan onu dinledi.

Wayne'in saatinin kadrani aslinda ayin evrelerini gésteriyor.

Winnie'nin emziginin diger yarisi aslinda bir kemik!

Yonetmen Genndy Tartakovsky’nin akrabalar 1940’larda Meksika'ya goc

ettiler ve amcasi su anda insaat isinde. Ulkedeki en yeni yiiksek binalarda
“Tartakovsky Ingsaat” levhasini gérmek mumkuin.

TEKNIK/YAPIM

Otel Transilvanya’yl bu kadar benzersiz yapan seylerden biri, grafik agidan
son derece stilize karakterleri ¢ok zengin ve ayrintih arkaplanlarla
birlestirmesi. Karakter tasarimlari gok sade ve net bir sekilde ¢izgi film stilinde
ki bu da filmin mizahina ¢ok sey katiyor. Ote yandan, set parcalari dokusal
olarak oldukga ayrintili ve karelerin boyutsaligini arttirarak derinlik hissi
veriyorlar. Bu karigima bir de 6n ve arkaplan 6gelerinin 1giklandirma ve
gblgelendirmesi icin ¢cok gergekei bir sistem eklerseniz, olduk¢a benzersiz bir
g6runtl elde ediyorsunuz. Neredeyse elle ¢izilmis hissi veren mizahi bir
performans ile bltlinlesen eski diinya malzemelerinin gizel bir yelpazesi ve
bir tutam da klasik canavar filmi tarzindan ipuglar, érnegin, 151k ve gblge
serpintileri, los ve dagilan bir sis perdesi". — Daniel Lobl, CGI Amiri

Gremlinler George ve Gina'nin kazaklarini kisa kivircik saglarla yaratmakta
kullanilan teknik igin, Arthur'in “Arthur Christmas’taki kazagini yaratmakta
kullanilanla ayni teknikten esinlenildi.

Mumya’'nin gézleri farkl boyutlarda, Ust tste gecen Ug¢ kireden olusuyor.



Gevre dokulari bizim Neil Ross modeli adini verdigimiz ayrintili bir modelle
kaplandi. Neil C. Ross “Otel Transilvanya” dinyasinin tasarimi igin buyUk
6neme sahip bir gdrsel gelistirme sanatgisiydi. Farkli deder ve tonlardaki
dikdértgen ve kareleri Ust Uste oturtmak seklindeki bu birlestirici model
dokulara daha resimsi ve soyut bir his vermek igin kullanildi.

Parti sekansinda 1,3 milyon ates bdcegi var.

TUm kurtadam yavrulari dért orijinal tasarimdan tiretildi.

Cadilar ve Hydra icin kullanilan kirpikler aslinda Eunice'in.

191 tane farkli cevre malzemesi var (6rneg@in, kesmetas, saten yastik, vs.)
250 tane farkli karakter/aksesuar malzemesi kullanildi (deri, sag, vs.)
Bazi karelerde 25.000.000’a varan ¢imen sapi bulunuyor.

“Otel Transilvanya” animasyon ekibi ortalama olarak haftada 18 ya da yapim
suUresi boyunca adam basi 648 tane Twinkies kek yedi!

Yapimcilar hem rahat hem de dinamik bir 3D deneyimi yaratmayi
amacladilar. Filme “Goldilocks” tarzi bir 3D katmak istediler: Ne fazla derin,
ne fazla ylzeysel, tam kivaminda. Bunu basarmak icin gérsel sakalan
asgariye indirdiler ve izleyicilerin kendilerini otelin bir parcasi gibi
hissetmelerini, Drakula ve Jonathan koridorlarda ucarken, onlarla birlikte
hizlanmalarini amag edindiler.



