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önetmen Sam Raimi’nin yeni fantastik-macera filmi, Disney yapımı “Muhteşem ve Kudretli Oz”da, L. Frank Baum’un kitabı “Muhteşem Oz Büyücüsü” ile tanınan büyücü karakterinin, ilk zamanlarına tanık oluyoruz. Kitaba sinemasal bir giriş mahiyetindeki film, büyücünün geçmiş hikayesini benzersiz ve özgün bir dille beyaz perdeye aktarıyor.

“Muhteşem ve Kudretli Oz”un yıldızlarla dolu kadrosunda, mukadder büyücü Oscar Diggs rolünde, Oscar® adaylığı bulunan James Franco (“127 Hours - 127 Saat”), ıstırap çekmiş cadı Theodora rolünde, Altın Küre® adayı Mila Kunis (“Black Swan - Siyah Kuğu”), Zümrüt Kent’e hükmeden, Theodora’nın ablası Evanora rolünde, Oscar ödüllü Rachel Weisz (“The Constant Gardener - Arka Bahçe”) ve iyi cadı Glinda rolünde, üç kez Oscar’a aday gösterilen oyuncu Michelle Williams (“Brokeback Mountain - Brokeback Dağı”, “Blue Valentine - Aşk ve Küller”, “My Week with Marilyn - Marilyn’le bir hafta”) yer alıyor.

Raimi’nin seçtiği oyuncular arasında ayrıca, Franco’nun sirkteki asistanı rolünde Emmy® ve Altın Küre® adayı Zach Braff da (“Scrubs,” “Garden State - Eve Dönüş”) var. Braff aynı zamanda görsel efektlerle yaratılmış karakterlerden maymun Finley’ye sesiyle hayat veriyor. Finley, sihirbaza Oz Diyarı’ndaki seyahati boyunca eşlik ediyor ve onun dış sesi ve vicdanı oluyor. 13 yaşındaki oyuncu Joey King (“Ramona and Beezus”) ise, bir diğer görsel efekt karakteri olan, porselen bir bebeğe benzeyen çocuk,  Porselen Kız’ı seslendiriyor .

Filmin prodüktörü, endüstrinin çok tecrübeli isimlerinden Joe Roth (“Snow White and Huntsman - Pamuk Prenses ve Avcı”, “Alice in Wonderland - Alice Hariklalar Diyarı’nda”). Ayrıca, Raimi’nin uzun yıllardır birlikte çalıştığı, son beş projesinin yapımcılığını veya ortak yapımcılığını üstlenmiş olan Grant Curtis, Roth’un ortaklarından Palak Patel (“Snow White and Huntsman - Pamuk Prenses ve Avcı”), Philip Steuer (“Narnia Chronicles - Narnia Günlükler” serisi) ve Raimi’nin bir başka eski çalışma arkadaşı Josh Donen (“The Quick and The Dead - Hızlı ve Ölü”, “The Priest – Kutsal Savaşçı”) filmin yürütücü yapımcılığını yapıyorlar.

“Muhteşem ve Kudretli Oz”un hikayesi, Mitchell Kapner’a (“The Whole Nine Yards – Komşum Bir Katil”) ait. Kapner filmin senaryosunu David Lindsay-Abaire (“Rabbit Hole” – Mutluluğun Peşinde”, “Robots” - Robotlar) ile birlikte yazdı.

HİKAYE

“Bu, küçük bir sirk sihirbazının, bir dolandırıcının, bencil bir adamın günü kurtarmak için fantastik bir diyara ayak basışının hikayesi. Bu, sıradan bencil bir adamın, nasıl olağanüstü ve özverili bir büyücüye dönüştüğünün hikayesi.”

—Sam Raimi, yönetmen

1900-1920 yılları arasında 14 adet roman yazmış olan Baum, yarattığı fantastik dünyada son derece gerçekçi bir şekilde hayat verdiği büyücünün geçmişine kitaplarında hiç yer vermemişti. Yapımcı Joe Roth, “Başlangıç hikayelerini oldum olası sevmişimdir. Oz Büyücüsü’nün de nasıl ortaya çıktığı üzerine kafa yorma işi hoşuma gitti” diyor ve devam ediyor: “Yani Baum’un kitaplarına yeniden bakıp, hikayenin nasıl başladığını hayal etmek harika bir fikir gibi geldi bana”.

Raimi’nin uzun yıllardır birlikte çalıştığı yapımcı ortağı Grant Curtis de, film hakkında şu yorumu yapıyor: “L. Frank Baum, Oz’da, içinde bir sürü farklı karakter barındıran bir çok serüven yazdı. Bana kalırsa, Mitchell Kapner,  yapımcı Joe Roth ve yürütücü yapımcı Palak Patel’in asıl başarısı, bu serüvenlerin bazılarını kitaptakı halleriyle koruyup, Oz’un muhteşem bir büyücüye dönüşme hikayesini kısa ve özlü bir biçimde yoktan varedebilmiş olmalarında yatıyor.”
Mitchell Kapner ve David Lindsay-Abaire’in senaryosunu yazdığı hikayede, küçük bir sirkte sihirbazlık numaralarıyla hayatını kazanan ve biraz da ahlaksız olan Oscar Diggs (James Franco), yaşadığı Kansas kentinin sıkıcılığından kurtulmak isterken kendisini eğlenceli Oz Ülkesi’nde buluverir. Oscar, tam bu şans ve para dolu diyarda  turnayı gözünden vurduğunu sanırken, kendisinin o beklenen muhteşem büyücü olduğuna inanan üç cadı Theodora (Mila Kunis), Evanora (Rachel Weisz) ve Glinda (Michelle Williams) ile karşılaşınca, işlerin hiç de göründüğü gibi olmadığını anlar. Gönülsüzce, Oz Diyarı’nın ve halkının sorunlarıyla da yüzleşmek zorunda kalan Oscar, çok geç olmadan kimin iyi, kimin kötü olduğunu anlamak zorunda kalacaktır.  Biraz ilüzyon, hüner ve hatta sihir yardımıyla kendi yeteneklerini de geliştiren Oscar, yalnızca harika ve güçlü bir büyücü olmakla kalmaz, daha iyi bir insana da dönüşür.

Senarist Mitchell Kapner, L. Frank Baum’un eserlerinden esinlenerek yazdığı hikayeyi şöyle özetliyor: “Her şey, bir sirk sanatçısının, bir sıcak hava balonunun içindeyken, bir hortuma kapılmasıyla ve büyülü Oz Diyarı’na inmesiyle başlıyor. İsmi Oz olduğu için, yeni ve kudretli bir liderin ortaya çıkacağı kehanetini doğrularcasına iniyor bu diyara. Kötü Cadı, ülkenin yönetimini ele geçirdiği için çaresizlik içindeki halk da, bu yabancıya, kurtarıcılarıymış muamelesi yapmaya başlıyorlar. Balonunun üstünde yazan ismini okuduklarında, bu neredeyse ölümsüz ziyaretçinin önünde eğiliyorlar.”  
“Bu öyle bir adam ki, hayatı boyunca uydurma sihir numaraları yapıyor çünkü aslında, cadılarınki gibi büyülü güçleri yok. Buna rağmen, halkın lideri oluyor ve Zümrüt Kent’i, Kötü Cadı’dan geri almayı başarıyor.” diye ekliyor senarist.  “O, insanların beklediği kişi olmadığını bildiği halde, halkın hala ona inanması ve ondan medet umması fikri hoşuma gidiyor. Eline öyle bir güç veriliyor ki, dilerse insanları kolayca ikna edip, tahta kurularak krallığını ilan edebilir. Ama zamanla, hayatın kendi etrafında dönmediğinin farkına varıyor. Yapması gerekenin ne olduğunu kavrıyor ve insanları kurtarmaya koyuluyor.”

Senaristlerden David Lindsay-Abaire, filmin sıradışı kahramanından bahsederken, “Oz karakterinin en sevdiğim özelliği, tam bir ödlek tavuk oluşu” diyor. “Ama aslında o da büyük işler başarmak istiyor. Başlangıçta, tek düşünebildiği şey para ve güç sahibi, zenginbir insan olmak iken, hikayenin sonuna geldiğimizde, asıl aradığı şeyin dostluk ve aşk olduğunun farkına varıyor.  Bu çok insani bir öykü.” diye devam ediyor.

Yapımcı Roth, “Oz’un öyküsünü hayata geçirmesi için, Sam Raimi’den daha uygun bir yönetmen düşünemedim bile.” Diyor. “Sam’in olağanüstü bir yüreği var ve görsellik konusunda onun sanatçılığına güvenim tam. Açıkçası, her bakımdan doğru yönetmen o. Bu çapta ve tarzda filmlerde daha önce çok çalıştı. Özel efektler ve canlı çekilen aksiyon sahneleri konusunda çok deneyimi var. Ama her şeyden öte, bu hikayeyi hayata geçirebilecek kalbe ve hassasiyete sahip birisi o.” 

Raimi, “Muhteşem ve Kudretli Oz”un senaryosunu ilk okuduğu zamanlardan bahsederken, “hikayeye resmen aşık  oldum” diyor. “Çok sürükleyici olduğunu düşündüm. Kudretli ama kusursuz olmayan bir kahraman vardı ortada. Serüveni eğlenceliydi ama her şeyden öte, hikaye boyunca kahramanın geçirdiği değişim çok cezbediciydi. Sanırım asıl etkilendiğim şey bu oldu.” 
“Muhteşem ve Kudretli Oz” filminin oyuncu kadrosu da, başlarında Raimi gibi bir yönetmenin olmasından çok memnun kalmış. Rachel Weisz (Evanora), yönetmenden bahsederken, “Tıpkı kitaplarındaki Baum gibi, Sam de bu projeye olağanüstü bir tutku, zeka, yaratacılık ve insanlık getirdi.” diyor.  “Üstelik de bunu, çocuklara hitap edebilecek türden bir masumluk ve açıklıkla ama aynı zamanda yetişkinliklerin komik bulabileceği türden bir edepsizlik ve kurnazlıkla  yaptı. İnanılmaz bir enerjisi var, o harika bir hikaye anlatıcısı” diye de ekliyor. 

Ünlü yönetmenle dördüncü filmine imzasını atan ve filmin ana karakterini canlandıran oyuncu James Franco ise, “Sanıyorum ki Sam’le daha önce çalışan herkes aynı fikirde olur, o müthiş bir hayal gücüne sahip.” diyor Raimi’den bahsederken ve ekliyor: “Şimdiye kadar, başka hiçbir yönetmenle çalışmadığım kadar Sam ile çalıştım ve rahatlıkla söyleyebilirim ki, teknolojinin sunduğu en yeni olanakları ve görselleri kullanarak, böylesine heyecan verici bir hikayeyi, bu denli canlı anlatan başka birini düşünemiyorum.”  

Franco, “Tüm bunların yanı sıra, hikaye ve karakterlerle de en az teknik altyapıyla ilgilendiği kadar ilgileniyor” diye devam ediyor. “Bu dünyayı, elimizdeki teknolojik olanaklarla canlı kılmak için ondan iyisi yok. Sam’in işlerini bildiğim için, ‘Muhteşem ve Kudretli Oz’un, beyaz perdeye büyüleyici bir görsellik ve görkemle yansıyacağından eminim.”  

James Franco, film hakkında “Bu filmdeki hikaye, bir bakıma, biz filmcilerin hayatına bir benzetme ve gönderme gibi.  Oz bir sihirbaz. Gösterilere çıkıyor. Farklı amaçlar için ilüzyonlar yapıyor. Film de aslında böyle bir şey, bir ilüzyon. Seyirci için hayali bir dünya yaratıyorsunuz” diyor.

Oyuncu Mila Kunis (Theodora) ise, “Bu film, tüm karakterlerin, bildiğimiz hallerine gelene dek neler yaşadıklarını anlatıyor. Hikayelerinin başlangıcını öğrenince, karakterleri daha iyi anlıyorsunuz. Film hikayedeki herkese biraz daha samimiyet ve gerçeklik katıyor. Komik ve sevimli olmakla beraber, L. Frank Baum’un yarattığı orijinal kavramlara da son derece sadık kalabilen bir film” diye yorum yapıyor. 

OYUNCU KADROSU

“Bir performans sırasında, seyirci, oyuncunun ruhunu hissedebilir.”—Sam Raimi, yönetmen
Filmin yapımcılarının, beş ana karakter için oyuncu seçerken akıllarında belirgin bir fikir varmış. Yapımcı Joe Roth durumu şöyle özetliyor: “Genç ve son moda bir oyuncu kadrosu oluşturmalıydık. James Franco, Oscar® ödülleri için aday gösterilmişti. Michel Williams daha önce üç kez Oscar’a aday olmuştu. Rachel Weisz, Oscar® ödülü kazandı. Zach Braff çok yetenekli bir oyuncu-yazar/tiyatro ve film yönetmeni. Ve son olarak Mila Kunis, Hollywood’un en ateşli oyuncularından biri. Bu film genç ve büyüleici oyunclarla dolu. ”

Filmin yapımcıları, hikayeye ismini veren karakter Oscar “Oz” Diggs’u canlandırması için James  Franco’da karar kılmışlar. Yönetmen Sam Raimi, “James çok hassas biri ve bu rol için gerçekten ihtiyacımız olan şey buydu” diyor. “Temiz kalpli bir karakteri canlandırdığı için duygularıyla temas içinde olan birine ihtiyacımız vardı. Bu özelliğe kendiliğinden sahip bir oyuncuyla çalışmak istiyordum. James, komik ve sevecen olmakla birlikte, seyirciyle paylaştığı kocaman bir kalbe de sahip. ”

Raimi, filmin başrolü için neden James Franco’nun doğru bir seçim olduğunu “Her oyuncu, karakterin bencil yönlerini kolaylıkla canlandırabilir.  Ama bu dışarıdan görünen en belirgin özelliği sıyırdığınızda ortaya çıkan özdür önemli olan. Bence bu rolü, özünde de bencil olan bir oyuncu böylesine iyi canlandıramazdı. Kamera yaklaştığında, bunu gizleyemezsiniz. James, müthiş eğlenceli, çok yakışıklı ve inanılmaz derecede yetenekli bir oyuncu olmasına rağmen, harika bir kalbe ve ruha sahip.” diye açıklıyor. 

Franco, Oscar Diggs rolünü üstlenmekten ve büyücünün geçmişinde gezinmekten keyif almış. Oscar’ı şöyle tanımlıyor: “Başlarda biraz hovarda. Gezici bir sirkte sihirbazlık yapıyor. Kendini Oz’da bulduğunda ise, gerçek dünyada boğuştuğu tüm sorunlar, bir şekilde daha abartılı ama aynı zamanda başkalaştırıcı bir hal alıyor.” 

James Franco, canlandırdığı karakterden bahsederken “Oscar Diggs biraz saftirik, biraz hilekar, biraz çapkın, biraz da oyuncu bir tip. Bütün bu özellikler beni cezbetti aslına bakarsanız.” diyor. “Saf ama cesur bir adam. Aslında klasik anlamda bir kahraman olmak için yeterince donanıma da sahip değil. Sorunları çözme ve bertaraf etme konusunda kendine has çözümleri var. Bütün bunlar karakteri gözümde iyice cazip kılıyor.” 

Oscar Diggs, nam-ı diğer Oz’u canlandıran James Franco, küçük bir sirkte sihirbazlık numaralarıyla hayatını kazanan karakterin hakkını verebilmek için sihirbazlık yapmayı da öğrenmiş. Ünlü Las Vegas sihirbazı Lance Burton’dan ders almak için, sete çekimlerden iki hafta önce gelen Franco, güvercin numaraları, şapkadan bir şeyler çıkarma, nesneleri havaya kaldırma gibi numaralar yapmayı öğrenmiş. 

Franco’nun sihirbaz karakteri Oscar Diggs, Oz Diyarı’na vardığında, üç güzel cadıyla karşılaşıyor ve Michel Williams’ın oynadığı iyi cadı Glinda’ya anında vuruluyor. Glinda, Diggs’i, Oz Diyarı’nın başının kötü cadı Evanora yüzünden belada olduğuna ikna etmeye çalışıyor; bir yandan da, kehanette bahsedildiği üzere bir gün ortaya çıkıp Oz’a düzen getireceği söylenen büyücünün karşısında duran adam olmasını ümit ediyor.

Raimi, Glinda’yı canlandıran oyuncusu için, “Michelle’in ruhu gerçekten çok derin” diyor. “Çok iyi bir insan. Bu, Glinda’yı oynayacak kişide aradığım bir özellikti çünkü kamera çok yakına girdiğinde ve siz oyuncunun gözlerinin içine baktığınızda, onun gerçekten bir ruhu olup olmadığını anlayabilirsiniz. Michelle’in ruhu var. Numara yapmasına gerek yok. İşinin kolay olduğunu söylemiyorum ama bu karakter için ihtiyacım olarak iyilik onda zaten vardı. ” 

Williams, oynadığı karakterlere ilişkin fikirlerini şöyle özetliyor:  “Filmde aslında iki farklı karakteri canlandırıyorum. Filmin en başında, Oscar’ın kız arkadaşı olan, Annie adında Kansas’lı bir çiftçi kızını oynuyorum. Sonra da, İyi Cadı Glinda’yı canlandırıyorum. Glinda, kitaplardan çok iyi bildiğimiz İyi Cadı karakterinin genç hali. Benim kişisel yorumum, Glinda’nın, güçlerini daha yeni yeni keşfeden bir cadı olduğu yönünde.” 

“Michelle, filmin en başında Oscar/Oz’un hoşlandığı kız, çocukluk aşkı Annie’yi, sonra da Glinda’yı canlandırıyor. Annie, bir şekilde Oscar’ın içinde bir yerlerde saklanan iyi adamı görebiliyor. Onu açığa çıkarmak için uğraşıyor ama Oscar, meşhur ve zengin olma, kudretli bir adama dönüşme hayallerine öylesine kapılmış ki, bırakın kendisindeki potansiyeli farketmesini, karşısında duran bu kadındaki zenginlikleri bile görmekten aciz.” diyor Raimi.

Yönetmen sözlerine şöyle devam ediyor: “Hikayenin ilerleyen bölümlerinde, Oscar, hortumla Oz Diyarı’na sürüklenince, bu kez de Annie’nin alter egosu olan Glinda’yla karşılaşıyor. Böylelikle, Glinda sayesinde, Kansas’taki az gelişmiş halinin, gözden kaçırdığı birtakım değerlerin farkına varıyor ve nihayet aşkını layıkıyla yaşayabiliyor. Oz’da, kendine verdiği değeri başkalarına da verebilen, büyük ve kudretli bir adama dönüşüyor ve ancak o zaman Glinda’nın aşkını hak eden bir insan oluyor.”

Williams, bu projeyi “bir kaç boyutta birden bir rüyayı yaşamak” diye tanımlıyor . “Benim için, iyi cadı Glinda olarak, her gün Sam ve bu oyuncu kadrosuyla çalışmak o kadar eğlenceliydi ki. Her gün, orada olmaktan heyecan duyuyordum.”

“Sam harika bir iş arkadaşı: İlk buluştuğumuz ve provaları yapmaya başladığımız andan itibaren ister iyi, ister kötü olsun, önerdiğim  her fikrin onu heyecanlandırdığını hissettim. Bu da beni yeni fikirler üretmek konusunda yüreklendirdi. Benim için harika bir esin kaynağıydı.” diye devam ediyor. 

Williams, hem filmin sanatsal boyutundan, hem de deneyimli ekipten övgüyle söz ederken şunları söylüyor: “Sam gibi, mesleğinin zirvesinde insanlarla çalışmak hakikaten çok heyecan verici. Setler ve kostümler hayal edebileceğimin çok ötesindeydi. Her şeyin bu kadar büyük ve güzel olabileceğini düşünemezdim bile. Üstelik de işim gereği her gün o rüyalar alemine girmem gerekiyordu.”

Williams film hakkındaki dileklerini şöyle dile getiriyor:  “Bu filmin büyülü hikayesinin, seyircileri, her şeyin mümkün olduğu, her şeyin en iyisinin gerçekleştiği ve insanın özündeki iyiliğin kıymetinin bilindiği bambaşka bir aleme sürüklemesini diliyorum. Kızımın da izleyebileceği bir filmde oynamak istedim. Ve genel anlamda, böylesine güçlü ve iyilik dolu bir mesajı olan bir filmin parçası olmak beni çok heyecanlandırdı. Tüm ailenizle izlemeye gidebileceğiniz bir film bu.”

Williams’ın filmdeki rol arkadaşı ve  düşmanı Oscar® ödüllü Rachel Weisz (“Constant Gardener - Arka Bahçe”) da Raimi’nin projesinde geçirdiği vakti yüceltiyor: “Evanora’yı oynarken beni asıl cezbeden şey, kötü bir kadını canlandırmak zorunda oluşumdu. Gerçekten korkunç bir kadın. Kötü olmaktan çok keyif duyuyor. Sanırım karakterde beni çeken şey de bu oldu.  Senaryoyu sevdim. Senaristler, büyücünün ve cadıların geçmişlerini canlandırmanın çok güzel bir yolunu bulmuşlar.”
Yönetmen Raimi, Evanora karakterini oynayan Rachel Weisz’dan bahsederken, “Rachel, tüm dünyada takdir toplayan bir oyuncu. Rolü kabul ettiğinde mutluluktan havalara uçtum. Her şeyi öylesine gerçek kılabiliyor ki! Özellikle de bu filmde o kadar çok fantastik öğe var ki, oyuncuların çok gerçekçi performanslarla, seyircinin bu hayali diyarı gerçekten varmış gibi algılamasını istiyordum.  Rachel’ın Evanora olarak ortaya koyduğu oyunculuğu çok beğeniyorum çünkü rolünü iki farklı şekilde oynaması gerekiyor ve o da bunu gayet iyi başarıyor.”

“Sizi, kralın danışmanı ve iyi kalpli bir insan olduğuna inandırabilmeli. Seyirciye, gerçekten de  Zümrüt Kent’in ve halkının iyiliğini, refahını istediğini düşündürtmeli.” diye devam ediyor Raimi. “Sonraları anlıyoruz ki, aslında onu böylesine adanmış gösteren şeyin ardında kötücül ve karanlık bir   sebep var. İşte Rachel bu geçişi çok güzel veriyor. Evanora olarak öylesine harika ve güzel ki!” 

Yönetmen son olarak şunları ekliyor: “Rachel, karaktere harika bir mizah anlayışı da kattı. O kadar komik ve hayat dolu biri ki, Evanora’nın kötülüğünü dolu dolu gösteriyor.” 

Senarist Mitchell Kapner, “Evanora için orijinal bir isim ararken kitaptan faydalanamadık çünkü aslında kitapta, bu cadıdan detaylıca bahsedilmiyor, ona bir isim bile verilmemiş. Bizim bir şeyler uydurmamız gerekti. Ben de Evanora ismini önerdim, çünkü ilk harfleri ‘şeytan’  kelimesini (İngilizcesi ‘evil’) çağırıştırıyor. Hem de kız kardeşi Thodora’nın ismiyle uyumlu oldu.” diyor. 

Diğer senarist Lindsay-Abaire, “Evanora’yı etten kemikten bir karaktere büründürürken, işin zor kısmı bu karakterin aslında kim olduğunu bulmak oldu çünkü elimizde Mitchell’ın yarattığı taslak dışında hiçbir veri yoktu.” diyor ve devam ediyor: “O yüzden de karakteri baştan aşağıya yaratmak durumunda kaldık. Kimse Evanora’nın gerçekte kim olduğunu bilmiyordu. Bu da bize yardımcı oldu tabii çünkü zaten karakter de, hikaye boyunca kendini aslında olduğu kişiden farklı birisiymiş gibi gösteriyor. Yani amaçladığı şey bu zaten.”

Mila Kunis, Evanora’nın güzel ve masum kız kardeşi Theodora’yı canlandırıyor.  Theodora özünde temiz kalpli olmakla birlikte, çok kolayca güçlü kız kardeşinin ve büyüleyici Oscar Diggs’in etkisinde kalıyor.

Yönetmen Raimi karakteri şöyle anlatıyor: “Theodora ilk başta iyi bir cadı. Oscar, Oz Diyarı’na ilk ayak bastığında onu görüyor ve güzelliği karşısında büyüleniyor.  Theodora masum ve insanların içindeki iyiye inanan bir tip. Ama sonra kolayca James’in canlandırdığı karakterin etkisinde kalıyor. Bu noktada söylemek gerekir ki, Oscar harika bir dalavereci ve bencil bir çapkın. Önce Thodora’yı iltifatlara ve güzel sözlere boğarak, masum cadının ayaklarını yerden kesiyor sonra da onu bırakıp giderek kızın kalbini kırıyor.” 

Kunis, oynadığı karakteri, “Theodora, bu topraklara barış gelsin isteyen, gerçekten iyi kalpli, tatlı, saf biri” diye tanımlıyor. “İyiye olan inancını korumak isteyen, toplumun ve insanların daha iyi, dünyanın  daha barışçıl bir hale getirilebileceğine inanan biri. Ayrıca kötüyü tamamen inkar ediyor, kötülüğün var olduğunu düşünmek bile istemiyor. ”
Oyuncu Kunis, karakteri hakkında daha fazla detay verirken şöyle devam ediyor: “Glinda’nın babasının ölüm döşeğindeyken yaptığı kehanete göre, bir kahraman gelecek ve Oz Diyarı’nı kurtaracak. Theodora, gökten, üzerinde ‘Muhteşem ve Kudretli Oz’ yazan bir balonun düştüğünü görüyor. Bir an bile tereddüt etmeden, bu gelen kişinin, kehanette bahsi geçen, ülkeyi Kötü Cadı’nın gazabından kurtaracak kahraman olduğunu düşünüyor.”

“Theodora karakterini yazmaya başladığımda, onun Glinda’yla Evanora arasında gidip gelen biri olmasını istedim.” diyor senarist Kapner ve devam ediyor: “Theodora ilk başlarda ablasını seviyor, ona çok düşkün ama bir yandan da Glinda’nın içindeki iyilik onda da var. Kalbi merhamet dolu.”

Kapner, karakterin, Baum’un kitaplarında yer almayan geçmişini oluştururken nelere dikkat ettiğini ve Thodora’yı nasıl şekillendirdiğini anlatırken şu yorumları yapıyor: “Theodora aslında bir bakıma masum biri. Filmde, ‘Daha önce kimse beni dansa kaldırmadı’ gibi bir cümlesi var mesela. Bu da onun çok masum ve bir çok açıdan korunmuş olduğunu gösteren sahnelerden biri.”

Weisz, Theodora karakterinin dinamikleri hakkında yorumunu, “Kız kardeşim Theodora iyi bir kız ama kanında kötülük de var aslında. Ne de olsa benim kardeşim.” diye yapıyor ve şöyle devam ediyor: “Ben her seferinde onu karanlık tarafa çekmeye çalışıyorum ve onu yoldan çıkarmaya gayret ediyorum çünkü sonuçta ona ihtiyacım var. Theodora benim tarafımda olursa, Glinda’ya karşı ikiye bir üstün oluruz. Böylelikle İyi Cadı Glinda’yı alt edebilirim.” 

Raimi, Theodora karakteri için Kunis’i seçmesinde, oyuncunun daha önceki iki filminin etkisi olduğunu dile getiriyor: “Mila Kunis’i ‘Forgetting Sarah Marshall – Sarah Marshall’ı Unutmak’ filminde izlemiştim. Orada çok tatlıydı. Çok sevimli ve gerçekten harika bir mizah anlayışı var, çok komik biri. O filmi izlediğimde, Mila’nın harika bir oyuncu olduğunu anlamıştım, masum Theodora rolü için çok uygundu. ‘Black Swan – Siyah Kuğu’daki performansını gördüğüm için de, ihtiyacım olan kötücül tarafı, Theodora rolü için gerekli ‘cadılığı’ da rahatlıkla canlandırabileceğinden emindim. İşte Mila, bu iki farklı filmdeki iki farklı performansı ile, bu rol için gereken her şeye sahip olduğunu kanıtlamıştı zaten.”

Kunis ise rol ona ilk teklif edildiğinde biraz ürktüğünü ve çok heyecanlandığını itiraf ediyor: “Her şeyden önce yönetmen Sam Raimi ve ‘Muhteşem ve Kudretli Oz’u aynı cümle içinde görmek bile heyecan vericiydi. Çok açık olmak gerekirse, bu iş benim için cezbedici olmaktan ziyade biraz korkutucuydu.”
Çekincelerine rağmen, Kunis, yönetmen Sam Raimi ile buluşmaya karar vermiş: “Sam’le toplantımıza gittim. Yarım saatlik bir görüşme olacaktı sözde ama dört saat sürdü. Karakteri baştan sona masaya yatırdık, senaryoyu inceledik ve her şeyi gerçekçi temellere oturttuk. Bu da benim için müthiş rahatlatıcı bir süreç oldu tabii.”

Kunis şunları ekliyor: “Sanırım beni en çok bilinmezlik cezbetti. Daha önce buna benzeyen hiç bir şey yapmamıştım. Bunu kabul ettiğinizde, kendinize de meydan okumuş oluyorsunuz. Ama kendimi güvende hissediyordum çünkü etrafım müthiş saygı duyduğum insanlarla çevriliydi. En başta da Sam Raimi olmak üzere tabii.” 

Oscar,  Oz’da gezinirken, yol boyunca bür sürü değişik karakterle karşılaşıyor Bunlardan bir tanesi, Zach Braff’ın seslendirdiği kanatlı maymun Finley. Zach, aynı zamanda Finley’nin Kansas’taki alter egosu, sihirbazın asistanı Frank’i de oynuyor. 

Yönetmen Raimi, Finley karakterini, “Büyücü’nün vicdanı” diye tanımlıyor. “Oz’a vardığında, Finley bir çok farklı şekilde, Büyücü’ye neyin iyi, neyin kötü olduğunu hatırlatıyor. Oz, başlarda onu dinlemese de, zamanla maymuna saygı duymaya başlıyor. Finley’nin bilgeliğindeki iyilik, Oz’a da geçiyor. 

Braff, oynadığı rollerden şöyle bahsediyor: “Filmin başında, yani ana karakter daha Oz Diyarı’na gitmeden önce, Oz’un güvenilir sirk asistanı Frank rolündeyim. Frank, karnaval sihirbazının çok sadık ama kıymeti yeterince bilinmeyen sağ kolu.  Oz Diyarı’nda ise şu uçan maymun Finley’yi seslendiriyorum. Filmin hikayesi boyunca, bu ikisi hep beraber yolculuk yapıyorlar ve zamanla dost oluyorlar. Finley, Frank’in ruhu gibi. En sonunda kendini kabul ettiriyor ve Kansas’tayken sahip olmak için ölüp bittiği arkadaşlığı, Finley olarak tadıyor.” 

Braff, “Farklı bir şey denemek istedim” diyor ve bilgisayar ürünü bir karakteri oynamaktan büyülendiğini itiraf ediyor: “Gerçek insanlarla dolu bir filmde, efektlerle yapılmış bir karakteri oynamak gerçekten zorlu bir işti. İşin her bir detayı ilgimi çekti. ” 

Tıpkı Annie/Glinda ve Frank/Finley karakterleri gibi, Porselen Kız (oyuncu Joey King) da filmin ilk sahnelerinde, Kansas’ta, Diggs’in sihir gösterisini tekerlekli sandalyesinden izleyen ve sihirbaza yeniden yürümesini sağlayabilecek bir büyü yapması için yalvaran ufak bir kız rolünde görülüyor.  Elbette Diggs’in bu konuda kıza bir faydası dokunamıyor. Daha sonra, Diggs, Porselen Kız karakteriyle ilk karşılaştığında, tamamen porselenden yapılmış olan kasabasının yerle bir olduğunu öğreniyor. Oz, kasabanın başına ne gelmiş olabileceğini araştırmaya başladığında, ufak cam kızın, çaydanlıktan evinde saklandığını, bacakları zarar gördüğü için yürüyemediğini farkediyor. 

“Bacakları kırılmış, kıpırdayamıyor ama bu kez Oz ona yardım edebiliyor.” diye anlatıyor James Franco. Ona öyle doğru şekilde yardımcı oluyor ki, kız da onun, o beklenen meşhur Büyücü olduğu hissine kapılıyor. 

Zach Braff, “Filmin sonunda, aile bir araya gelmiş oluyor.” diyerek Oz, Finley ve Porselen Kız arasında gelişen bağı özetliyor.  “Bu kenara itilmişlerden oluşan ayaktakımı, bir şekilde biraraya geliyor ve tek başlarınayken başaramadıklarını birlikte başararak adeta bir aile oluşturuyorlar. Bu, o zamana dek hep hor görülmüş karakterler, bir aradayken, günü kurtaran küçük bir kahramanlar çetesine dönüşüyor.”

“Filmde bir sürü farklı insan türü var.” diye anlatıyor Raimi. “Glinda’nın krallığında, Quadling Ülkesi’nde, Tinkerlar var. Tinkerlar, Bill Cobbs’un canlandırdığı usta Tinker liderliğinde yaşıyorlar. Üstad Tinker, işini çok iyi yapıyor çünkü çok bilge ve ruhu çok zengin. Büyücüyü asıl motive eden şeylerin ne olduğunun farkında. Ama Glinda ona inancı aşılıyor. Böylece görüyoruz ki, en bilge adam bile, yüreğinde yer açarsa, yeni bir şeyler öğrenebilir.”
Raimi’nin yapımcı ortağı Grant Curtis ise şöyle ekliyor: “Tinkerlar, neredeyse burunlarının ucunu bile göremeyen, 90 yaşlarında yaşlı adamlar. Ama, Oz Diyarı’nın mimarları ve mucitleri de onlar. Oz’un yolculuğu sırasında karşılaştığı Üstad Tinker ise, bilgeliği sayesinde, adeta Oz’un hikayenin sonunda dönüştüğü karakter olabilmesini sağlayan kişi.”

Raimi’nin yarattığı Oz Diyarı’nın bir diğer halkı ise, Zümrüt Kent’in bekçileri Winkieler. Yönetmenin tanımıyla, Winkiler, “Evanora’nın emrinde çalışan, 2.15 boyunda, üniformalı bekçiler.  Zümrüt Kent’in sakinlerini korkutmak için çalışıyorlar. Onlar ve kanatlı maymunlardan meydana gelen hava kuvvetleri, Evanora’nın ordusunu oluşturuyor.” 

Elbette, Munchkinler’den bahsetmemek olmaz. Bu kıkırdak, mutlu, ufak tefek insanlar, barış içinde, şarkılar söyleyerek ve kıyafetler dikerek yaşıyorlar. Dünyada umursadıkları pek bir şey yok. Glinda’ya sadıklar. Bir şeye ihtiyacı olduğunda ona yardım edebilmek için ellerinden geleni yaparlar. Nitekim, hikayenin görünmez kahramanları da onlar oluyor. Gizli gizli Kötü Cadı Evanora’ya karşı çalışıyorlar ve Glinda’nın zaferinin yolunu açıyorlar.

“Muhteşem ve Kudretli Oz” için, yapımın casting direktörleri, filmin çekildiği Detroit bölgesinde 3 düzine kadar küçük insan seçmişler. Munchkinler, kısacık boylarıyla, her biri en az 2.15 boyundaki devasa  4 düzine Winkie’nin yanında tamamen tezat bir görüntü çiziyorlar.

Küçük İnsanların şefi, Zümrüt Kent sakini Munchkin Knuck rolünde karşımıza çıkan deneyimli oyuncu Tony Cox, canlandırdığı karakter için şunları söylüyor: “Orada çalışıyor, hayatı sürekli Evanora ve Theodora’nın etrafında geçiyor. Tıpkı cadılar gibi, o da bu Oz isimli tipe inanmıyor. Oscar Diggs’in sahte biri olduğunu düşünüyor. Yolculuğa onunla devam etmesinin tek sebebi İyi Cadı Glinda. Kötü Cadılar bunu bilmeseler de, Knuck, Glinda’nın çok iyi arkadaşı.” 

Senarist Lindsay-Abaire, “Çok mitolojik olan bu karakterleri insanlaştırmak için çok çaba sarfettik” diye anlatıyor. “Umarım ki, seyirciler, kitaptan tanıdıkları karakterleri ekranda görmek istemenin yanı sıra, bu yepyeni karakterlerle de bir bağ kurarlar. Bu çok heyecan verici ve insancıl hikaye, insanların, Oz Diyarı hakkında daha çok şey bilmelerini sağlayacak, ki bu da iyi bir şey.” diye ekliyor.

FİLMİN DÜNYASINI OLUŞTURMAK

“Benim için bu projenin en tatmin edici tarafına  henüz sıra gelmedi. Bu dediğim tatmini, ailemle birlikte filmi görmek üzere sinemaya gittiğimde ve dünyayla paylaşabildiğimiz bir şeyin bir parçası olduğumu gördüğümde yaşayacağım. Kimbilir, belki de dünyayı azıcık daha mutlu bir yer haline getirebiliriz.”— Robert Stromberg, yapım tasarımcısı
“Muhteşem ve Kudretli Oz”  filminin tamamı, Detroit’in 5 kilometre kuzeybatısında bulunan Michigan, Pontiac’taki, 200.000 metrekarelik ses sahnelerinden oluşan devasa Raleigh Michigan Studioları’nda çekildi. 

Raimi, 21 Temmuz 2011’de çekimlerine başladığı “Muhteşem ve Kudretli Oz” filmini, tesisin sunduğu yedi ses sahnesini kullanarak (burada çekilen ilk yapım) 19 Aralık 2011’de Michigan’da tamamladı. 
“Muhteşem ve Kudretli Oz” ile, kariyerinin en büyük yönetmenlik işine kalkışan, Örümcek Adam üçlemesinden tanıdığımız yönetmen Sam Raimi şöyle diyor: “Bu çok büyük bir film, devasa boyutta bir iş. Frank Baum’un yarattığı haliyle, Oz’un dünyasında o kadar çok ülke ve diyar var ki. Bütünüyle ince ince işlenmiş bir dünya. Örümcek Adam filmleri de çok büyük yapımlardı ama o fantastik karakter, sonuç olarak bildiğimiz bir şehirde, Manhattan’da yaşıyordu. Yeni bir dünya yaratmaya gerek yoktu.  Ama işte Baum bunu kitaplarında yaptı.  Oz’un tüm dünyasını sıfırdan yarattı. ” 

Raimi projeyi hayata geçirebilmek için kendi sihirli teknik ekibini ve sinemanın büyücülerini de bir araya getirmiş: Ödüllü görüntü yönetmeni Peter Deming (“Drag Me to Hell - Kara Büyü”, “Mulholland Dr. - Mulholland Çıkmazı”, “Evil Dead II -  Şeytanın Ölüsü II”), iki Oscar® ödüllü yapım tasarımcısı Robert Stromberg (“Alice in Wonderland - Alice Harikalar Diyarı’nda”, “Avatar”), Oscar® ödüllü kurgucu Bob Murawski (“The Hurt Locker - Ölümcül Tuzak”, “Spider-Man trilogy - Örümcek Adam” üçlemesi), kostüm tasarımcıları Gary Jones (“Spider –Man 2 - Örümcek Adam™ 2”, kendisine Oscar adaylığı getiren “Talented Mr. Ripley - Yetenekli Bay Ripley”) ve Michael Kutsche (“Thor”, “Alice in Wonderland - Alice Harikalar Diyarı’nda”), dört Oscar® adaylığı bulunan besteci Danny Elfman (“Spider-Man - Örümcek Adam”, “Spider-Man 2 - Örümcek Adam 2”, “A Simple Plan -Basit Bir Plan”, “Milk”), daha önce görsel efekt Oscar’ı kazanmış olan Scott Stokdyk (“Spider-Man trilogy - Örümcek Adam” üçlemesi) ve Oz’un benzersiz sakinlerinin görünüşlerinin yaratıcısı özel makyaj sanatçıları Oscar® ödüllü Howard Berger (“Narnia Chronicles - Narnia Günlükleri” serisi) ve  Greg Nicotero (“Seven Psychopaths – Yedi Psikopat”, “The Grey”).

Raimi, setleri kurmak ve fantastik dünyayı gerçek kılmak için, Oscar® ödüllü yapım tasarımcısı Robert Stromberg ile çalıştı. Raimi’nin “Muhteşem ve Kudretli Oz” hayaline öncülük eden Stromberg, meşhur Sarı Taşlı Yol ve Zümrüt Kent gibi ikonlaşmış setleri yeniden hayal edip tasarlamakla kalmayıp, cadının Taht Odası, Oz’un Theodora ile karşılaştığı yer olan Whimsie Ormanları, İyi Cadı Glinda’nın filme girdiği yer olan Karanlık Orman ve tüm sakinleri tamamen porselenden yapılmış olan Porselen Kasaba gibi merakla beklenen yeni setleri de tasarladı. Stromberg, toplamda 30 set yarattı ve denetledi.

Stromberg, Sarı Taşlı Yol ve Zümrü Kent gibi tasarımlarına başlamadan önce, Raimi’ile birlikte, projenin sanal bir ortamda mı (Stromberg’in Avatar ve Alice Harikalar Diyarı’nda yaptığı gibi) yoksa gerçek setlerde mi çekilmesi gerektiği konusunda uzun uzun tartışmışlar.

Stromberg de işin zorluğunu kabul ediyor: “Şimdiye kadar yaptığım işler çok daha sanaldı. Bu film için, ortaya tiyatro sahnesi niteliğinde bir set çıkarmak istedim. Bu dediğim şeyin, tamamen dijital ortamlarda sağlanabileceğini sanmıyorum.   Yani bir tiyatro sahnesi gerçekliğini elde etmenin tek yolu ses sahnelerine devasa setler kurmaktan geçiyor. Sonra bunları, görsel efektler yardımıyla geliştirmelisiniz ama bunu yaparken efektleri geri planda, destek niyetine kullanmalısınız; filmin yapım aşamasına tamamen hükmetmelerine izin vermemelisiniz.  Bir yandan da, tutup İrlanda’da bir tepede Sarı Taşlı Yol seti kursaydık, Oz’un Büyülü Diyarı’nın etkisini veremezdik, bu sefer de çok gerçekçi olurdu.”

Sam Raimi gerçek dekorlu setlerin bir avantajından daha bahsediyor: “Benim için oyuncuların bir çok farklı seti olması çok önemliydi. Gerçekten dokunabilecekleri ve görebilecekleri bir şeyler olsun istedim. Oz’daki bir pencereden dışarı baktıklarında, setin ötesindeki dünyayı hayal edip edememeleri çok önemli değildi ama Oz’un olabildiğince gerçek bir yer olmasını istedim çünkü bunun oyuncuların performanslarına yardımı dokunacağını düşünüyordum. Sanırım Robert Stromberg de kendi bakış açısıyla yaklaştığında, mümkün olabildiğince gerçek setler yaratmak istedi çünkü bu sayede filmin geneline daha kolayca hakim olbilecektik. Post-prodüksiyonda çalışan 700 adet görsel efekt sanatçısı, sarı taşların dokusunu ve yaprakların her birinin bıraktığı gölgeleri bile görebilecekler. Bu onlara bir model oluşturtsun istedik. Gücümüzün yetmediği yerlerde görsel devamlılığı sağlamak da onların işi olacak.”

Bu çaba oyunculara yansımış. Michel Williams (Glinda), gerçek dekorlu setlerin faydalarından bahsederken, sadece Raimi’nin hikayesine hayat vermek için değil, filmdeki karakterlerin gelişimi için de bunun  gerekli olduğunu söylüyor: “Bu şekilde çalışmak çok heyecan vericiydi çünkü bu büyülü dünya sadece bizim kafamızın içinde kalmıyordu. ”
Oyuncu, “Robert ve ekibi bizim çalışabilmemiz için setler inşa etti” diye ekliyor. “Gerçekten de bir Sarı Taşlı Yol vardı, benim şatom peri masalı gibiydi. Gözlerimin önündeydi, etrafımda neler olabileceğini hayal etmek zorunda kalmadım. Sam ve Robert, oyuncuların bu mekanlarda kendilerini evlerindeymiş gibi hissetmeleri için çok büyük çaba gösterdiler.”

Raimi’nin, kamerasını ilk yerleştirdiği set Kansas Sirki olmuş. Eski görünümlü, sepya tonlarındaki çadır kent 1 numaralı Sahnede bir iç mekandaydı. Yapım tasarımcısı  Robert Stromberg, bu setten bahsederken, “Biraz eğri büğrü tutturulmuş gibi görünmesini istedim. Sonuçta bu bildiğimiz Ringing Kardeşler Sirki değil. Daha ziyade düşük bütçeli, gezici bir sirk. Burada her şey eskimiş ve yıpranmış. Ama bir karakteri olması benim için çok önemliydi çünkü burası bir çok açıdan Oz’un kişiliğini yansıtıyor. O buradan kurtulmak istiyor. Sirk, Kansas ve Oz arasındaki müthiş zıtlığı ifade etti. Sirkle ilgili her detayın tasarımı çok eğlenceliydi. Elbette ki tüm setin etrafı mavi ekranla kaplıydı, fona Kansas manzarasını ekliyorduk. ” diyor.

Stromberg, sirk sihirbazını hem tanımlayan, hem de tamamlayan bir çevre yaratmış. Tasarımından bahsederken, “Oz’u bütünüyle hissetmek için, seyyar sirk vagonunun içine bakmanız yeterli oluyordu. Burada, onun ne tür bir şarlatan olduğunu ve nasıl da uydurma düzenekler kurduğunu açıkça görebiliyorduk. Burası, aynı zamanda, onun mucit ve tamirci taraflarından da izler taşıyordu.” diyor.
Tasarımcı, Oz karakterini anlatmaya şu sözlerle devam ediyor: “Mükemmel bir gösterici olmak için can atıyor ama aynı zamanda içinde bir mucit yatıyor. Büyük mucitlerin yolundan giderek yeni düzenekler icat etmek istiyor. Güçlü bir iş ahlakı var ama Kansas’ta çakılıp kalırsa, hayallerinin hiç birini gerçekleştiremeyeceğini düşünüyor.”

“Vagonun içinde bazı kitaplar ve duvarlarında bazı posterler görüyoruz. Hayallerinin bu gördüğümüzden çok öte olduğunu anlıyoruz. Yani vagondaki her şey, adeta Oz’un kişiliğinin içine baksanız göreceğiniz şeyleri yansıtıyor. Film boyunca Oz’daki değişime tanık oluyoruz. Bencil bir adamdan, kendini önemsemeyen bir adama dönüşüyor.” diye devam ediyor.

Kahramanımız Oscar, Oz Diyarı’na vardığında, etrafındaki her şeyin, Baum’un yarattığı ve Disney usülü resmedilmiş fantastik dünya ile uyum içinde olması gerekiyordu. Tasarımcı Stromberg, durumu şöyle dile getiriyor:  “Küçükken, Disney’in çok büyük hayranıydım. Uyuyan Güzel’den, Bambi’ye ve Pinokyo’ya kadar izlediğim her şey esin kaynağım oldu.”

“Devasa bir Disney kitabım vardı. O kitapta gördüğüm her resmi tekrar tekrar çizerdim.”  diye devam ediyor Stromberg ve ekliyor: “Bu film sayesinde, Disney yapımı Oz Diyarı’nı, Disney’in bana kattıklarını kullanarak, fotoğraf gerçekliğinde ve günümüz teknolojisinin sunduğu olağanüstü imkanlarla tasarlayabildim.”

Stromberg, Oz Diyarı’nda, cadıların dünyalarını tasarlarken, her cadının kişiliğini setlere yansıtmaya özen göstermiş. Örneğin ezeli düşman Evanora ve Glinda’nın dünyalarını yaratırken, Evanora’nın yaşadığı Zümrüt Kent’i erkeksi, çok güçlü, sert çizgili bir yer olarak tasarlamış. Buna karşın Glinda’nın dünyası çok daha kıvrımlı ve dişiymiş. O yüzden de Glinda’nın kalesi Art Nouveau üslubunda iken, Evanora’nın yaşam alanı Zümrüt Kent daha ziyade Art Deco izleri taşımış.

Stromberg detayları şöyle anlatıyor: “Mesela, Oz’un Evanora’yla ilk kez karşılaştığı Zümrüt Kent’teki taht odasını ele alalım: Bu sette, 1930’lu, 40’lı yılların filmlerinde görebileceğimiz türden upuzun bir merdiven kullandım. Evanora’yı oynayan Rachel Weisz, o merdivenlerden gösterişli, uzun elbisesiyle yavaş yavaş inerken, eski Hollywood yıldızları gibi görünsün istedim.” 

Stromberg, diğer iki cadıdan bahsederken, “Theodora’yı ilk kez yemyeşil, güzel bir çayırda, çiçeklerin arasında görüyoruz.  Glinda’yla ilk karşılaşmamız ise, bunun tam tersine çok karanlık, korkutucu bir mezarlıkta oluyor. Bu iki karakter ve çevreleri arasındaki zıtlık çok hoşuma gidiyor. Film içinde, Theodora ve Glinda’nın yaşam alanlarının birbirleriyle yer değiştirdiğine tanık oluyoruz. Bunu alttan alta, çaktırmadan yapıyoruz aslında ama bunun filme çok büyük anlam kattığı kanısındayım. Bu tip detayların seyircinin gözünden kaçmayacağını düşünüyorum.”

Stromberg, Glinda’nın kalesine klasik bir Disney havası verebilmek için nasıl çalıştığını şöyle anlatıyor: “Art Nouveau ile klasik kale mimarisini birleştirdim. Biraz da dekoratif yeşillikler kattım. Sonuç olarak, Disney görselliğinde, Babil’in Asma Bahçeleri’ne benzeyen bir set elde ettik.” 

Stromberg’in tasarladığı kale ve avlusunun etrafından dolaşan ve kalenin ana girişinin de içinden geçen meşhur Sarı Taşlı Yol da filmin tasarım harikalarından biri. Beş ay süren çekimler boyunca, Stromberg’in tüm zevkli tasarımlarının arasında, setleri ziyaret edenlerin ilgisini en çok bu Sarı Taşlı Yol çekmiş. Filmin baş yeşiladamı (filmlerde sanat ekibine bağlı olarak çalışan, gerçek ya da yapay, her türlü yeşillikten sorumlu kişi), yılların deneyimine sahip Dan Gillooly, (“Big Fish – Büyük Balık, “Alice in Wonderland –Alice Harikalar Diyarı’nda”) bu sete, bir de çim halılardan yeşil tepeler ve türlü türlü bitkiler de ekleyince, set gerçekten şaşırtıcı ve etkileyici bir   mekana dönüşmüş. 

Stromberg, Glinda’nın Quadlind Diyarı’ndaki kalesinin tasarımını yaparken, hikayeye göre bu iyi cadının bir baloncuk içinde seyahat ettiğini hesaba katmış. Setlerin renklendirilmesinden ve boyanmasından sorumlu yakın çalışma arkadaşı Tom Brown (bir başka “Alice in Wonderland – Alice Harikalar Diyarı’nda” emektarı), kaleden bahsederken, “Glinda’nın kalesinin yüzeyi tipik kale duvarları gibi görünseler de, biz buna farklı bir dokunuş  kattık; böylece, duvarların dokusunda bir hava baloncuğunun parlayan yüzeylerini anımsatan bir ışık oyunu oluşuyor. Hatta, ışık duvarlara doğrudan vurduğunda, ortaya gökkuşağımsı bir görünüm bile çıkıyor.” diyor.
Hikayedeki Disney etkisi, Stromberg’in bir başka gösterişli seti olan Whimsie Ormanları’nın  tasarımında da hissediliyor. Stromberg’in bu setle ilgili yorumları ise şöyle: “Sam, bu sette, Oz ve Theodora’nın birbirlerine aşık oldukları bir  sahne çekti. Oz’un kadınları etkilemek için kullandığı müzik kutusundan gelen bir vals müziği eşliğinde, kamp ateşi başında oturuyorlardı bu ormanda. Bu seti bir iç mekanda kurmayı tercih etmedik çünkü, burada geçen sahnelerde yaratmak istediğimiz ‘hikaye kitabı havası’, bir dış mekanda bu denli etkili olamazdı. En başlardaki tartışmalarımızın çoğunda, orman sahneleri için bir dış mekan arayışına girmenin gereksizliği üzerinde hemfik olduk, çünkü nereye gidersek gidelim, tam istediğimiz gibi bir ortam yaratmamız mümkün olmayacaktı. Ne de olsa, ışıklandırması ve tasarımı itibariyle, hikaye ve filmin biraz tiyatrovari bir havası olması gerekiyor.” 

Stromberg setle ilgili yorumlarına devam ediyor: “Daha önce de dediğim gibi, eski Disney filmlerinin bir hayranıyımdır. Mesela, ‘Snow White’ – Pamuk Prenses’ bunlardan biri. Orada gördüğüm ağaçların bazılarını bu filmde de kullandım ve onlara Whimsie Ormanlar’nda yeniden hayat vermiş oldum.”
“Bu ağaçların her biri, köpük ve alçılar elle oyularak yapıldı. Heykeltraşlarımız, işe devasa köpüklerle başladılar. Sete ilk yerleştirdiğimiz şeyler bu ağaçlardı. Böylece alanı doğru şekilde kullanabilmemiz için bize referans oluşturmuş oldular. Bu büyük, yapay ağaçlar, her ne kadar gerçekçi görünseler de, o yakalamak istediğimiz hikaye kitabı görselliğini de çok güzel yansıtıyorlar.”
Stromberg’in göz kamaştırıcı diğer setleri arasında şunlar var: Evanora’nın Köprüsü (5 numaralı sahnede - Evanora biraz zenginlik budalası olan Oscar’ı altın ve mücevherlerle kandırmaya çalışırkenki arka plan, bir futbol sahası büyüklüğünde bir alan); Glinda’nın kalesinin içi (6 numaralı sahnede -  Güzel bir kütüphane ve yatak odası arası bir mekanda, Glinda, nihayet Oz’a, bir gün dönüşebileceği adamı gösteriyor); Tinkerlar’ın atölyesi (5 numaralı sahnede - Oz planlarını anlatmak üzere Tinkerlar’la buluşuyor); ve Porselen Kasaba (Stromberg ve ekibi, porselen kasabayı 1 numaralı sahneye kurdu. Oz’un bulduğu, kırık Porselen Kız’ın içinde yaşadığı çaydanlığı ve devasa ‘sosluk’tan evi  burada görebiliyoruz. Tüm bu öğeler mavi ekran önünde duruyor, daha sonra özel efektçiler, bu ekranlara kasaba görüntüsünü yansıtıyorlar).

Alçakgönüllü Stromberg, setlerle ilgili yorum yaparken, “bir karakteri dönüştürmede ve performansı yaratmada, setler çok etklil bir rol oynuyor sanırım. Hazırladığımız dekorları ve setleri, oyuncuların üzerlerine geçirdikleri bir tür deri gibi görüyorum. Bana kalırsa, sahnenin ruh halinin nasıl oacağı konusunda çok belirleyici bir rol oynuyorlar. Tabii aynı zamanda da oyuncunun kendini rahat ve huzurlu hissedebilmesi, hatta rolüne girebilmesi için de elverişli ortamı sunmaları gerekiyor.” 

Oyuncu Kunis, içinde günlerini geçirdikleri, yaratıcılıkta sınır tanımayan mekanlardan bahsederken, “Zümrüt Kent, Glinda’nın kalesi, Whimsie Ormanları, Sarı Taşlı Yol gibi birbirinden inanılmaz mekanlarımız vardı. Sadece Sarı Taşlı Yol’dan yürüyüp geçmek bile çok heyecan verici ve güzeldi. Ama tabii, uçan maymunlardevasa çiçeklerve 2 metrelik adamlarla çevrili olmak daha bile garipti. Şimdi böyle anlatırken tuhaf geliyor ama çekimlewr boyunca bizim için sıradan bir günlük hayat haline gelmişti bu ortam.” diyor.
SAHNE EŞYALARI – AKSESUARLAR  
Michelle Williams’ın tam anlamıyla İyi Cadı Glinda olabilmesi için, dönüşümünü tamamlamak üzere son bir detaya daha ihtiyacı vardı. İyi Cadı’nın sihirli değneğini, işinin uzmanı, sahne eşyası  sorumlusu Russell Bobbitt (the “Iron Man” trilogy – “Demir Adam” üçlemesi) hazırladı. 

Bu değnek, Bobbitt’in filmin karakterleri için tasarladığı ve yaptığı binlerce aksesuardan sadece biriydi. Diğer sahne eşyalarından bazıları, hazine sandığının içinde, Evanora’nın Oz’u kandırmak için kullandığı 5000 adet altın para (“gerçekten 5000 parça hazırladık, paraların bir tarafında Sarı Taşlı Yol, diğer tarafında da Frank L. Baum’un resmi vardı.” diyor Bobbitt); Oscar’ın, kadın rakiplerini büyülemek ve ağına düşürmek için kullandığı müzik kutusu; ve her biri, cadıların hikayelerine özgü hazırlanmış üç büyük mücevherdi.
Weisz, hikayedeki her bir karakterin sihirlerini göstermek için kullandıkları eşyalardan şöyle bahsediyor: “Her üç cadının da birbirinden farklı sihirli güçleri var. Mesela benimki parmaklarımın ucundan gelen bir ışık. Bu ışıklar boynumun etrafındaki bir yerden geliyor aslında. Glinda sihirli değneğiyle, suyu kontrol edebiliyor. Theodora da sihirli yüzüğünü kullanarak ateş yaratabiliyor.” 
Bobbitt, filmdeki her üç cadı için de vazgeçilmez olan bir eşya daha hazırlamış: Bir süpürge. Bobitt, süpürgeden, “Glinda’nın dünyasındayken tertemiz ve yalın olan bu süpürge, Kötü Cadı Evanora’nın eline geçince, kötülük dolu güçlerin etkisiyle karanlık ve yamuk bir süpürgeye dönüşüyor.” diye bahsediyor.

Oyuncu Kunis, eşyalardan bahsederken, meşhur süpürgeyle ilgili sahneleri için “Uçuyorum ve sekiyorum” diyor. “Hatta bazen epeyce yükseliyorum. Çok kalabalık, insanlarla dolu yerlerden de geçiyorum. Filmde gördüğünüz tüm o sahnelerde gerçekten oynadım.  Biraz çılgınca bir fikirdi ama hepsini ben kendim yaptım.” diyor. 
Kunis dublör koordinatörü Scott Rogers ile sayısız saatler geçirmiş. Yönetmen Raimi, Örümcek Adam filmlerinde, oyuncu Toby Maguire’ın gerçekten örümcek adam gibi görünebilmesini ve hareket edebilmesini sağlayan bilgisayarlaştırılmış kablo sisteminin de yaratıcısı olan Rogers’la, bu film için yeniden bir araya gelmiş. 

Rogers, Kunis’in, sahnelere korkusuz yaklaşımından bahsederken, “Gerçekten de çok sağlam bir oyuncu. Çok dayanıklı. Ne güvenlik için ekstra bir önlem, ne de dublör kullanmadı. İş bize kalsa onu gerçekten bu hızla uçurabilir miydik bilemiyorum. Bizim yapabildiğimiz tek şey ‘Hadi biraz daha da hızlı gidelim!’ diye bağırmak oldu. Tüm bu sahnelerin çekimi gerçekten onun da çok hoşuna gitti, o yüzden de her şey kolay ilerledi. Onunla çalışmak gerçek bir zevkti. Mila’yı tanımlamak için doğru kelimeyi bulmaya çalışıyorum. Sanırım ‘oyun’ yanlış bir seçim olmaz. Her şey ona bir ‘oyun’ gibi geliyordu, o yüzden de çok eğleniyordu. Bu da bizim işimizi çok kolaylaştırdı tabii.” diyor. 
Dört ana karakteri canlandıran oyuncuların hepsi için de, önceleri ‘Acaba ayakları yerden gerçekten kesilsin isterler mi?’ diye düşünmek zorundaydık. Malum, bir sürü insan çok yükseklere çıkmaktan çekinebilir. James’ten Michelle’e, Rachel’dan Mila’ya kadar herkesin metrelerce yukarı çıkmak konusunda hiç sorun çıkarmaması bizim için çok büyük şans oldu.”

Rogers, uçuş sahnelerini mükemmeleştirmek için kullandıkları yöntemden şöyle bahsediyor: “Mila’nın yükselmesini kolaylaştıracak bir mekanizma geliştirdik. Bu düzenek, süpürgenin bir ucunu kaldırıyordu, ya da Mila üstüne bineceği zaman, onu kolayca tutabileceği pozisyona sokuyordu. Böylece Theodora, tek hareketle, sorunsuz bir şekilde süpürgesine atlayıp, 3 boyutlu ortamda rahatça dolaşabiliyordu. Tüm bu teknikleri ve aletleri, Örümcek Adam 2 zamanında geliştirmiştik. Yine onları kullandık.” 

İşinin inceliklerini anlatmaya devam eden Roger, “Bu düzeneğe foy deniliyor. Bu foy sistemi, herhalde on yıllardır film yapımı ve sahne şovlarının vazgeçilmez bir parçası haline gelmiştir. Ama öyle sanıyorum ki şu kullandığımız sistem, başka kimse tarafından kullanılmamıştır. Birini 3 boyutlu ortamda yukarı-aşağı, ileri-geri, bir taraftan diğer tarafa uçurabilmek çok önemli iş. Üstelik de baş rol oyuncusunu sadece tek bir planda, bir anda süpürgenin üstüne oturtup, uçmaya başlamasını sağlamak, bu düzenekle mümkün oluyor. Aslında epeyce zorlu bir işti, gerçek şu ki, yaptığımız işle gurur duyuyorum.”

3 BOYUTLU ÇALIŞMAK
“Bu projeye katıldığımda, senaryonun ilk hali zaten yazılmıştı ve yapımcı Joe Roth ve Disney Stüdyoları’nın, filmi 3 boyutlu çekmeye karar verdiklerini duymuştum.” diye anlatıyor filmin yönetmeni Sam Raimi. “İyi bir fikir olduğunu düşündüm. Bu proje, seyirciyi Baum’un fantastik dünyasında bir yolculuğa çıkardığı için, 3. boyutun, hikayeye alan derinliği ve gerçeklik hissi katabileceğini düşünüp çok heyecanlandım.”
Bu proje, sadece Raimi’nin çalıştığı ilk 3 boyutlu film olmakla kalmadı; uzun yıllardır birlikte çalıştığı görüntü yönetmeni Peter Deming (“Drag Me to Hell – Kara Büyü”, “Evil Dead II – Şeytanın Ölüsü II”) için de bu bir ilkti. Deming, bu teknik için, “3 boyut tamamen değişik bir olay. Çok farklı ışık seviyelerinde çalışıyorsunuz. Mercek tercihleriniz, 2 boyutlu bir filmdekilere göre çok farklı. 2 boyutlu filmlerdekinin aksine, sahnelerinizde 3. boyutun etkisini olabildiğince çok verebilmek için ayarlarınızı değiştirmek üzere her şeyi deniyorsunuz.” diyor.
“Sam projeyi aldığında, iki büyük yenilik onu bekliyordu: 3 boyut ve dijital film.” diye devam ediyor Deming. “Bu konu hakkında çok konuştuk, nasıl kameralar kullanmak gerekir, ‘boyutlaştırma’ adı verdiğimiz tekniği kullanarak, filmi 2 boyutlu çekip sonra post-prodüksiyonda 3 boyutluya çevirmek daha mı mantıklı olur  diye tartıştık. Ya da filmle çekip, sonra dijitale mi aktarsak dedik. Los Angeles’ta, iki farklı sistem, iki farklı kamera ve film kullanarak,  iki farklı 3D çekim sistemi denemekle aylarımızı geçirdik. Sonra dediğim gibi, hem 2 boyutlu, hem 3 boyutlu çok deneme yaptık ve elimizdeki görüntüleri kıyasladık.”
İşinin uzmanı görüntü yönetmeni, 3 boyutlu çekim sürecinden bahsederken “Sonuç olarak karar kıldığımız kamera Red Epic oldu; çünkü 3D çalışırken, tıpkı normal göz görüşünüzde olduğu gibi, 3. boyut etkisini yaratabilmek için iki resme ihtiyaç duyarsınız. Gözlerimiz birbirine çok yakındır. Dolayısıyla hiç bir şekilde iki kamerayı birbirlerine o kadar yaklaştırmamız mümkün olamaz. O yüzden de yüzde onbeşlik bir ayna etkisi kullanarak kameraların açılarını ve duruşlarını ayarlıyorsunuz. Üstüste duran bu iki kamera, aynı ayna üzerinden, aynı nesneye bakıyorlar.”

“Ne var ki, her görüntünün merkezi, yaklaşık 2-3 santimetre kayıyor ve siz farklı ölçeklerde 3 boyut etkisi yaratabilmek için bu mesafeyi değiştirebiliyorsunuz. Dolayısıyla da, sonuç olarak kullandığınız makine, normal 2 boyutlu film çeken kameralara kıyasla çok büyük yer kaplıyor. Biz tabii ki en yüksek kaliteli kameraları kullanmak istedik. Ama bunların, olabildiğince de az yer kaplaması egrekiyordu. İşte ihtiyacımız olan şeyi bu Epic’lerde bulduk.” diye anlatıyor tecrübeli görüntü yönetmeni.
Raimi, filmin ilk 18 dakikasını anlatırken, “Hikayemiz, 1905 yılında Kansas’ta başlıyor. Bu kısımlar siyah – beyaz çekildi. 3 boyut olmayacak, ses tek taraftan verilecek. Ama Oz Diyarı’na gittiğimizde, ekran bir anda ‘geniş ekran’ ayarına geçiyor. Bir anda mono ses sisteminden 7.1 sese geçiyoruz, müzikteki korolar artıyor, film renkleniyor ve 3. boyut ekleniyor. Umarım ki tüm bu efektler, seyirci üzerinde güçlü bir etki bırakacak.” diyor. 

Deming de, kullandıkları bu yöntemi, “Tüm filmi 3 boyutlu çekerken, bu açılış sahnelerini olabildiğince sığ bir derinlik etkisiyle çektik. Böylece Oz’a ilk vardığımızda, siyah – beyazdan renkliye, sığlıktan derinliğe geçince, etki çok artıyor.” diye anlatıyor.

ÖZEL EFEKTLİ KARAKTERLER: FINLEY VE PORSELEN KIZ
Zach Braff, Oz’un, bir özel efekt karakteri olan Finley’yi seslendirdiği sahnelerinden bahsederken, “Sam ve görsel efekt şefi Scott Stokdyk, özel efektle yaratılan karakterlerin, gerçek oyuncularla iletişim içinde olabilmesini sağlayan yeni bir yöntem buldular. Çekimlerde bir kaç farklı yol kullandık. Bir tanesinde, ben masmavi dar bir tulum giydim ve Finley kuklasını oynattım. Kukla, Finley’le tamamen aynı boyuttaydı ve film bittiğinde neye benzeyecekse aynen öyley görünüyordu. Sonra post-prodüksiyon aşamasında kuklayı ortadan kaldırdılar tabii ve yerine bilgisayarda yapılmış karakteri koydular. Bu da oyuncuların işini çok kolaylaştıran bir yöntem oldu.” diyor. 
Ön hazırlık aşaması boyunca, özel efektler makyaj sanatçısı Howard Berger, iş görür bir Finley yaratmaktan sorumluydu. Berger, işini, “Şu komedi unsuru karakter Finley’nin, başından beri bilgisayar efektleriyle yaratılacağı belli olmasına rağmen, oyuncular, özellikle de James için referans oluşturacak bir şey hazırlamamız gerekiyordu.” diye anlatıyor. “Zach Braff’ın, Finley’i seslendirdiğini öğrendiğimde, çok hareketli bir oyuncu olduğunu ve işin içine dahil olmaktan keyif alacağını bildiğimden,  bir vantrolog kuklası yaparmış gibi çalıştım.”

“Bu, Finley’yi sette varetme yöntemlerimizden sadece bir tanesiydi.” diyor Braff. “Kullandığımız diğer yöntem ise ‘kukla videosuydu’. Bir video odasına girdim, sadece yüzümü çeken bir kameranın karşısına geçtim. Oyuncular, kameraya bağlı bir monitör sayesinde benim yüz ifadelerimi görebiliyorlardı. Kulaklarında çok ufak bir kulaklık vardı, böylece sesimi de duyabiliyordı. Bu sayede benim oyunculuğum da filme çekilebilmiş oluyordu. Animatörler daha sonra benim ifadelerimi kullanarak Finley’nin yüz hareketlerini oluşturdular. Bu iki farklı tekniğin karışımı sayesinde, görsel efekt uzmanları gerçekçi veriler elde ettiler ve Finley’ye doğru müdahalelerde bulundular.” diye ekliyor Braff.
“Zach’ın oyunculuğunu hayata geçirebilmek için, bir sürü farklı teknik kullandık” diyor efekt süpervizörü Scott Stokdyk. “İlginç ve yeni teknikler geliştirdim. Sadece Zach’ın hareketli görüntülerini alıp, bunları maymuna yükleyebilirdik. Finley’nin sihirli bir varlık olduğu hissini verebilmesi için, bir çok hareketinin maymunun kulaklarından ve kuyruğundan gelmesi gerekiyordu. Üstelik de uçan bir maymun bu. Yani tutup Zach’ı kanatlarla donatıp, 30 metrelik tavandan aşağı atamazdık.”

Yönetmen Raimi, setteki gerçek oyuncularla, seslendirdikleri görsel efekt karakterleri arasındaki ilişkinin (Finley olarak Braff ve Porselen Kız olarak, genç oyuncu Joey King) olabildiğince gerçekçi görünmesini istiyordu. Stodyk, yönetmenin konuya gösterdiği özeni anlatırken “Başlarda, Sam’in, setteki oyuncularla, efekt harikası karakterler arasında geçen sahnelerde sahicilik hissini verebilmek konusunda ciddi endişleri vardı. Bu konuya çok özen gösterdi. Çünkü aslında normalde, görsel efektli karakterlerin yoğun olarak kullanıldığı filmlerde, oyuncular, ucunda bir tenis topu olan sopalara konuşarak, boş ve büyük mekanlarda rol yaparlar.” diye anlatıyor.

Deneyimli efekt uzmanı, “Birkaç ay sonra da, oyuncu bir kayıt stüdyosuna gider ve çekimler sırasında geçen tüm konuşmaları yeniden canlandırarak kendi kendine dublaj yapmış olur.” diyerek, normal koşullarda bu tip filmlerin nasıl çekildiğini ve post-prodüksiyon aşamasında gerçek ve sanal karakterlerin nasıl birleştirildiğini anlatmaya devam ediyor. “Projenin başlarında, Sam’in, oyuncuların bu tip sahnelerdeki performanslarıyla ilgili kaygıları vardı. O yüzden de, çekimin ilk aşamalarında, karakterleri seslendiren oyuncuları gerçekten de sete getirerek, onlara eşlik eden oyuncuların işlerini kolaylaştırma yöntemini seçtik. Sonuçta, 70 santimetrelik bir maymunu oynayabilecek oyuncunuz varsa, oyuncuyu alır gerekli yere koyarsınız, sonra da bilgisayarda onu silip, yerine efektli karakteri yerleştirebilirsiniz.”
“Sonra, yaklaşık 50-60 santimetrelik bir Porselen Kız karakterimiz olduğunu da farkettik. Bu boylara inmiş bir oyuncuyla göz teması kurarak gerçekçi bir performans sunmak çok kolay bir iş değildi.” diye devam ediyor Stodyk. “Bunun üstüne 70 santimlik uçan maymun da eklenince, başka bir yöntem geliştirmeye karar verdik. Oyuncular, setin dışına  yerleştirilmiş ses geçirmeyen bir kutunun içinde oynasınlar, sonra da sesleri ve görüntüleri kablolar yardımıyla monitöre aktarılsın dedik. Sette de, oyuncunun bir temsili olarak, monitörden yansıyan görüntüyü kullandık.” 

“Bu uzaktan idare edilen sisteminin bir de idarecisi vardı tabii. Dave Wogh, 3 metrelik bir sopanın ucuna bağlı monitörü oyuncunun göz hizasına uygun yükseklikte tutarak, oyuncunun rahat ve gerçekçi oynamasını sağlıyordu. 
“Oyuncunun sette karşısında gördüğü şey, kutunun içinden oynayan diğer oyuncunun monitöre yansıyan yüzü ve kulaklıktan gelen sesi oluyordu. Gerçek zamanlı olarak. Buna karşılık, kutunun içinden oynayan oyuncu da monitöre bağlı kameradan setteki oyuncuyu görüyor ve duyuyordu. Yani aslında bir çeşit sanal görüntülü konuşma gibi bir şey çıkıyordu ortaya. Ama her şeyden önemlisi bunların gerçek zamanlı olmasıydı. Bunun, oyuncuların performansına etkisi çok büyüktü. Böylelikle, oyuncular, karşılarında gerçekten 70 santimetre boyunda uçan varlıklar olmasa da, olabildiğince gerçeğe yakın bir ortamda çalııyorlardı. Her şeye rağmen bir gerçeklik ve samimyet hissi yakalayabiliyorlardı.”
Aynı teknik, genç oyuncu Joey King’in (“Ramona and Beezus”) seslendirdiği, 50 santimetre boyundaki, Porselen Kız’ın sahnelerinde de kullanıldı. King, rolünü, “Baum’un kitabındaki Porselen Kız’ı oynuyorum. Hikayenin başında karakterim ailesini kaybediyor. Ailesi, Kötü Cadı kasabalarına gelip, ne var ne yoksa yıktığı için ölmüş. Oz da ortaya çıkıp onu da yanına alıyor ve yoluna öyle devam ediyor. Filmin sonunda, bir nevi baba-kız ilişkisi gelişiyor aralarında.”  diye anlatıyor. 
Porselen Kız’ın tasarımdan uygulamaya uzanan yolculuğu, Raimi’nin, Stromberg’le çalışmaya karar vermesiyle başladı. Stromberg, Kutsche’nin kavramsal ilüstrasyonlarından yola çıkarak, gerçek boyutlu (50 santimetre) bir kukla hazırladı ve sahnelerde onunla birlikte oynayan gerçek oyuncuların (özellikle de James Franco’nun) karşısında bu maket kullanıldı. Bundan da önce,  Greg Nictoero ve Howard Berger’in ekibi, oyuncuların karşısında oynatılacak hareketli kuklaya bir referans olması için, porselenden, kıpırdamayan bir bebek yaptılar.

Kukla, efsanevi kukla ustası Philip Huber tarafından yapıldı. Dünyaca ünlü sanatçı Huber’i, yıllardır tiyatro sahnesi ve filmler için yaptığı kuklalardan, ama en çok da, Spike Jonze’un 1999 tarihli klasiği “Being John Malkovich – John Malkowich Olmak” filminden biliyoruz.  Philip Huber bu filmde hem teknik danışman olarak çalışmış, hem de John Cusack’ın aynı kendisine benzeyen kuklasını yapmış ve oynatmıştı.

Huber, setteki deneyimini şöyle anlatıyor: “Sam, Porselen Kız için bir kukla yapılmasını ve bu kuklanın gerçek aktörlerle birlikte kamera önüne geçebilmesini istiyordu. Böylece diğer oyuncuların, karşılarında tepki verecekleri gerçekçi bir şey olacaktı. Sam, bu kuklanın, Porselen Kız’ın fiziksel ve karakteristik özelliklerini taşımasını, onun beden dilini kullanmasını, yani aslında Porselen Kız olmasını istedi. Önce bir deneme yaptık. Eski kuklalarımdan birini aldım. Aynı Porselen Kız’ın boyutlarında, küçük bir kız kuklasıydı bu. Sam için biraz oynattım, çok hoşuna gitti.” 

“Sonra da, daha önceden geliştirilmiş tasarımları kullanarak Porselen Kız kuklasını yaptık. İşin bu kısmı bazı açılardan zorlayıcıydı çünkü Porselen Kız’ın bazı özelliklerini kuklaya uyarlamak zordu. Örneğin, sert saçlarla kaplı çok büyük bir kafası vardı. Ne de olsa porselendendi. Sert saç, başın tepesinin ağır olacağı yani kuklanın kafasını oynatmanın hiç de kolay olmayacağı anlamına geliyordu.”
Kuklanın inşa süreci boyunca, (400 saatlik çalışma, ya da 40’ar saatlik çalışmayla geçen 10 hafta diyelim) Huber, sorunu, çıkartılabilir bir baş  yaparak çözmüş. Böylece kuklanın kafa bölgesindeki ağırlık problemi ortadan kalkmış ve Porselen Kız’ın hareket kabiliyeti artmış. İlk kuklayı tamamladıktan sonra, aynısından bir tane de yedek olarak yapmış ki, çekimler sırasında ilk kukla zarar görürse, çekimlere vakit kaybetmeden devam edilebilsin. 

Huber, “Porselen Kız’a 21 adet ip bağlı. Ortalama bir kuklaya bağlı ip sayısı genelde 6 civarında olur.” diyerek, bu kuklanın ne kadar özel ve farklı olduğunu vurguluyor ve devam ediyor: “Kuklaya karakterin özel hareketlerini yaptırabilmek için iplik sayısını arttırmam gerekti. İpleri olabildiğince ince yapmaya çalıştım ki, filmde saklamak zor olmasın. O yüzden de çok hassas ve kırılgan oldular. 

Huber, Joey King’in, video kutusunun içinden konuşarak sesiyle hayat verdiği Porselen Kız’ın kuklasının hareketlerini gördükçe kıkırdadığını anlatıyor şefkatle. “O özel hareketleri yapabilmesi için, kuklanın iplerine resmen asılıyordum. Porselen Kız da bunları yapabilince, setteki  herkes çok etkileniyordu. 

“Porselen Kız’ın kuklacısı Philip, yaptığı işle beni çok şaşırtıyordu, gerçekten inanılmazdı!” diyor Joey King ve devam ediyor: “Çekim aralarında Philip’in etrafına toplanıyorduk. O, kuklayı oynatmaya devam ediyordu, biz de izlemeye doyamıyorduk. Mesela öyle bir ip vardı ki, Philip onu çekince Porselen Kız göz kırpıyordu. Harikaydı. Philip hakikaten inanılmaz bir iş yaptı. Kukla sanki gerçekten canlıymış gibiydi. Bazen onun gerçek bir insan olduğunu düşünüyordum. Kukları yardımıyla insanları taklit etmekte gerçekten çok başarılı.” 

Joey King, ses verdiği kuklayla uyumlu olabilmek için nasıl çalıştığını anlatırken, “Huber, kameralardan önce kuklayı çalıştırdığı zaman (görsel efektçiler sonradan bilgisayarla onu silebilsinler diye her zaman mavi bir ekran önünde), ben de video odasının içindeyken,  kuklayla beraber, o ne hareket yapıyorsa, aynılarını yapmaya çalışıyordum. Sanki ben oymuşum gibi. Bir çeşit harekete duyarlı sanal canlandırma gibi. O sırada benim yüzümü kameraya çektiler ve görsel efekt uzmanları yüz hareketlerimi Porselen Kız’ın suratına uyarlayarak ona gerçekçi bir hava verdiler. Bu, şimdiye kadar yaptığım hiç bir işe benzemiyor.” diyor.

Bu deneyim, Huber için de bir ilk olmuş. O da genç oyuncu arkadaşı Joey King’in hislerine katılıyor: “Şimdiye kadar hiç, daha sonra bilgisayar karakterine dönüştürülecek bir karakter için kukla yapılıp, çekimlerde onun oynatıldığına tanık olmamıştım. Benim yaptığım işle, Joey’nin sesininin birleşiminde bir performans çıktı ortaya. Böylece, insan görünümlü Porselen Kız’ın kuklası, gerçek bir oyuncunun sesi ve kalbiyle ruh kazanıyordu. Sonra da, bu ortaya çıkan şey, post-prodüksiyonda, benim iplerle yapamadığım hareketleri ve detayları eklemek üzere görsel efektçilere teslim ediliyordu. Bu, benzersiz bir çalışma oldu. Film bittiğinde ortaya ne çıkacağını gerçekten merakla bekliyorum.”


Yani, Huber’in kuklacılık mahareti, King’in, video kutusundaki oyunculuk performansıyla birleşti, bu performans videoya kaydedildi, sonra da Stokdyk’in ekibi ortaya çıkan tüm performansların en iyilerini seçti ve ortaya bütün bu parçaların toplamından da büyük ve farklı bir iş çıkarmak üzere işe koyuldu. 

KOSTÜMLER

“Kostümler çok fantastik ve çok abartılı. Tam bir dönüşümü mümkün kılıyorlar.Hakikaten çok eğlenceli.”—Rachel Weisz (Evanora)
Kostüm tasarımcıları Gary Jones ve Michael Kutsche’nin işleri başlarından aşkındı. Oz Diyarı’nın her tür fantastik karakteri için yüzlerce kıyafet tasarlamak çok zor iş ne de olsa.  Filmin kostüm odasına gittiğinizde, yığınlarca elbise ve raflar dolusu el yapımı şapka ve aksesuarlarla dolu geniş bir alanla karşılaşıyorsunuz. 

Kostüm tasarımcıları Gary Jones ve Michael Kutsche, “Muhteşem ve Kudretli Oz” için yaklaşık 2.000 adet kostüm tasarladılar, yarattılar ve bir araya getirdiler. Cadılardan, Munchkinler’e, Quadlingler’den, Winkiler’e kadar, her türden yüzlerce büyüleyici ve benzersiz Oz Diyarı karakterinin dış görünüşünü belirlediler.

Ancak endüstrinin tecrübeli isimlerinden Gary, büyük filmlerin kostüm ihtiyaçlarına hiç de yabancı değil. “Muhteşem ve Kudretli Oz”’un yönetmeni Sam Raimi ile daha önce “Örümcek Adam 2”nin kostümlerini tasarlarken de çalışmıştı. Raimi’yle sürdürdüğü bu işbirliğinin yanı sıra Jones, daha önce yedi filmde birlikte çalıştığı Gary Marshall (“Valentine's Day  - Sevgililer Günü”, “New Year’s Eve - Yılbaşı Gecesi”, “The Other Sister - Diğer Kızkardeş”, “Acemi Prenses,” “The Princess Diaries - Acemi Prenses 2: Kraliyet Nişanı”, “Raising Helen - Helen ile Büyümek” ve “Georgia Rule - Georgia Yasası”), Brian De Palma (“Dressed To Kill - Hayata Kuşanmak”), Louis Malle (“Vanya on 42ns Street - Vanya 42. Cadde”), Sidney Lumet (“Guilty as Sin - Günah Kadar Suçlu”, “A Stranger Among Us - Aramızdaki Yabancı”), Peter Weir (“The Mosquito Coast - Sivrisinek Sahili”) ve Alan J. Pakula (“Consenting Adults - Komşunun Karısı”) gibi çok özel yönetmenlerin filmlerinin de kostümlerine imza attı.

Kostüm ve karakter tasarımcısı Michael Kutsche, hem geleneksel hem de dijital medyada çalışan ödüllü bir Alman sanatçı. Kutsche’nin, hayali karakter yaratma işine öylesine benzersiz bir yaklaşımı var ki, daha ilk film seti deneyimini, Tim Burton’ın “Alice in Wonderland - Alice Harikalar Diyarı’nda” filminde karakter tasarımcılığı yaparak edinmiş. Kutsche, Andrew Stanton’ın yönettiği Disney yapımı “John Carter”,  Kenneth Branagh’nın yönettiği “Thor” ve Steven Spielberg’in yönettiği “Robopocalypse” filmlerinde de karakterler tasarlamış.

Yönetmen Sam Raimi, Kutsche’nin sıradışı kostüm tasarımı yeteneğini, daha en başta, film için karakterler yaratırken fark etmiş. Kutsche’nin olağanüstü yeteneği ve karaktelerin kıyafetlerine yaklaşımı, onu filmin iki kostüm tasarımcısından biri yapmış.

Yönetmen Sam Raimi, Kutsche’den övgüyle bahsederken, “Michael, çizimlerinde karakterleri kostümleriyle, filmden birtakım kareleri canlandırırken tasvir etmişti, inanılmaz derecede güzeldi” diyor. “Robert’ın yarattığı çevreye uygun görselliği anında gözünde canlandırabildi. Tıpkı Robert gibi, onun da müthiş bir hayalgücü var, çizimlerindeki karakterler hemen ete kemiğe bürünüp canlanıveriyorlar. ”

Kutsche, Oz Diyarı sakinlerinin kıyafetlerini çizmeye başlamak üzere  kalem kağıdı eline almadan önce (ya da kanvası, bilgisayar ekranını, ya da her ne yüzeyde ve teknikle çalışmayı tercih ediyorsa o araç gereçi), ilham almak için sadece Baum’un romanlarını karıştırmakla kalmamış (ki bu kitaplar hikayeleri resimlendirmek için yapılmış kurşun kalem ve mürekkepli kalem çizimleri içeriyor), aynı zamanda, Stromberg’in, Oz için uygun gördüğü dünyaya ait tüm tasarımları da gözden geçirmiş. 

Kutsche, “Muhteşem ve Kudretli Oz” karakterlerinin içinde bulundukları çevreleri, tasarladığı kostümlere yansıtmayı kendine görev edinmiş. Robert Stromberg’in tasarladığı setlerden ilham almış. Kutsche, işini yorumlarken, “Bence en önemli şey, kostümlerin film boyunca görünüp kaybolmaları değil, o dünyanın bir parçası olmalarıydı” diyor. “Rob Stromberg’in ve sanat departmanının çizimleri, işe başlarken bana çok yardımcı oldu çünkü zaten yapacağım işin dilini çok belirgin biçimde onlar oluşturmuştu.” Diye konuşuyor.
Kutsche, işe “bir kaç sayfa  kara kalem eskizi” yapmakla başlamış. Bu sayede, karakterleri nasıl algıladığını, çevrelerini, kişiliklerini ve sosyal statülerini nasıl yansıtması gerektiğini gözünde canlandırabilmiş. Eskizlerden istediği sonucu elde edince, tasarımlarını mürekkepli kalemle yeniden çizmiş ve sonra da bu çizimleri tarayarak bilgisayarına aktarmış. Renklendirme ve kostümleri detaylandırma çalışmalarını da, bilgisayarında kayıtlı bu çizimler üzerinde yapmış.

Gary Jones ve Kutsche, kostüm tasarımları ile kullanılacak kumaşlar ve malzemeler üzerinde bir kaç kez tartışmışlar. Kutsche’nin aklında, karakterleri nasıl betimlemek istediği ve kostümlerinin hangi özelliklere sahip olması gerektiği hakkında çok net fikirleri varmış. Bu fikirleri kelimenin gerçek anlamıyla ete kemiğe büründürmek ise Jones’un işiymiş.  Jones, süreç hakkında, “Çoğu kez, Michael’ın çizimleri, genel hissiyatın ne olması gerektiğini çok güzel ve açık biçimde ortaya koyuyordu ama bu fikirleri hayata geçirebilmek, doğru malzeme ve yöntemleri bulabilmek için bolca araştırma yapmamız gerekti. Bu, bizim için harika bir macera oldu. Kumaşları bastık, onları kişiye özel ve eşsiz kılabilmek için boncuklarla bezedik, başkalaştırdık. Kullandığımız bir çok malzeme farklı olmasa da, öyleymiş gibi görünüyor. Bu da işin çok heyecan verici bir yanı tabii” diyor.

OSCAR DIGGS’I, NAMI-I DİĞER OZ’U GİYDİRMEK

Jones hem yönetmen Sam Raimi ile, hem de oyuncu James Franco ile, Oscar Diggs, nam-ı diğer Oz’un karakterini doğru yansıtabilmek için çok yakından çalışmış: “Sam’in aklında, Oz’un kıyafetleri için çok net fikirler vardı, ne istediğini biliyordu. James ile de buluştum ve hepimiz hemfikir olduk. Tabii bu süreç benim açımdan harika geçti. ”

Franco’nun kostümü için yaptığı araştırmalar, Ringling Kardeşler Sirki ile bir geçmişi olan deneyimli tasarımcıyı nostaljik bir yolculuğa çıkarmış: “Hikayemiz bir sirkte başlıyor, ki burası belki de filmin dönem algısı yaratan tek kısmı. En fakirinden, en görkemlisine kadar her türlü sirki inceledik. En mazlum sirk göstericilerini araştırdık. Çalışmalarımız 1880’den 1930’ların sonlarına kadar uzanan geniş bir dönemi kapsadı. Ringling Kardeşler sirki ile daha önce çalışmış olduğum için, işin bu kısmı bana ek bir neşe kaynağı oldu. Ne de olsa sirkte çalışmak benim için güzel bir deneyim olmuştu. Bu film sayesinde, bir kez daha bu renkli dünyaya girme fırsatı buldum. ”

Jones, elinde bir kaç eski fotoğraf ve kafasında fikirlerle, New York SoHo’da bir kafede James Franco ile buluşmuş ve ona geçen yüzyılın başından kalma bu bir kaç fotoğrafı göstermiş. Hepsi de L. Frank Baum’un bayıldığı, kimi Alexander Graham Bell, kimi de Wright Brothers fotoğraflarıymış bunlar.

“İşe bunlarla başladık ve Oz’un kostüm dolabını bu şekilde tamamladık. Yüzyıl başlarından siyah bir takım elbise. Bu kostümle gurur duyuyorum ” diye ekliyor Jones.

Franco “Benim tüm film boyunca üzerimde tek bir kostüm var: Oz’un Kansas’ta giydiği üç parçalı bir takım” diyor ve o karizmatik gülümsemesiyle şöyle devam ediyor: “Sanırım filmdeki en güzel kıyafetin  benimki olduğunu söylesem yanlış olmaz. İnsanların eski günlerde çok güzel giyindiğini biliyordum. O üç parçalı takımı giymekten çok keyif aldım.”

CADILARIN KOSTÜM DOLAPLARI
Filmde, çok dikkat çekici üç cadı var: Evanora, Theodora ve Glinda. Kostümlerinin kişiliklerini ve çevrelerini saran görselliği yansıtması şarttı. Jones ve Kutsche’nin üç cadı için özenle yaptıkları tasarımlarda, kavramsal ilüstrasyonlar öncelikli olmuş. Bu çizimler, elbiselerin modellerinden, kumaş seçimlerine kadar, tasarımcılar için rehber niteliğindeymiş.

Kutsche, Evanora ve Theodora kardeşlerin kıyafetlerini tasarlarken, Rob Stromberg’in çalışmalarına ve Oz dünyasını nasıl yarattığına bakarak işe taze bir başlangıç yaptığını söylüyor: “Kostümleri belirlerken buradan yola çıktım. Rob’un tasarımlarında belli bir mantık vardı, ben de illüstrasyonlarımda bunu yansıtabilmeyi amaçladım. ”

“Zümrüt Kent’in hakimi Evanora için işe, şehrin mimarisini incelemekle başladım. Evanora, bu mekandaki herhangi bir kimse olmakla kalmasın, o mekanın ta kendisi olsun istedim. Kostümlerinin şekli ve renkleri, Zümrüt Kent’in Art Deco’dan esinlenen mimarisini ve yarattığı hissiyatı yansıtıyor. Yani, bu benzerliği yakalayabilirsem, onun, kentin sakinlerine ve hatta diğer şehirlere karşı gelen o çok muktedir halini kostümle verebilecektim. ”

Rachel Weisz, kostümlerden bahsederken, “Kostümler çok fantastik ve abartılıydı. Evanora’nın kıyafeti çok parlak ve tüylerle kaplıydı. Bu kostümü giymek benim için gerçek anlamda bir dönüşüm oluyordu. İşin bu kısmı çok fantastik ve eğlenceliydi” diyor.

Kutsche, karakterlerin görünüşlerini iki boyutlu eskizlerde belirledikten sonra, kostümcü Jones, ilüstrasyonları, doğru kumaş ve malzemelerle hayata geçirmeye koyulmuş. “Evanora’nın kostümünü hazırlarken, önce Windsor Düşesi’nden esinlenir gibi olduk ama sonra, o ikonik siluet ile dekor ve senaryo arasındaki dengeyi sağlamak için Michael’in çizimlerine geri döndük.” diye anlatıyor Jones.

Bu iki büyüleyici kadın Evanora ve Glinda’nın birbirleriyle zıtlıklarını hakkıyla verebilmek için özel bir yaklaşım izlediklerini söyleyen Jones, süreci şöyle anlatıyor: “Cadıların kostümleri, iyi ve kötünün ayrımını çok iyi verebilmek için, belirgin biçimde açık ve koyu renklerde tasarlandı.  Kötü cadıyı tanımlamak için, Robert Stromberg’in Zümrüt Kent’i ile uyumlu olacak bir yeşil kullandık.  Glinda, elbette hikayedeki saf, temiz, bozulmamış karakter. Onun için, üç farklı uzun beyaz elbise tasarladık.”

Jones, Michelle Williams’ın filmde giydiği kıyafetleri şöyle anlatıyor: “Filmin sirkte geçen bölümlerinde, Michelle, Oscar’ın kız arkadaşı Annie rolünde. Bu kısımlarda biraz ihmal edilen, kenara itilen bir tip. O yüzden, eski moda mavi bir elbiseyle başladık işe. Sonraları, karşımıza kraliçe Glinda olarak yeniden çıktığında, Michelle dış görünüşüyle ne elde etmek istediğini gayet iyi biliyor ve bunu da başarıyor. Kelimenin tam anlamıyla harika görünüyor.” 

Michelle Williams, Glinda’nın kostümünün hikaye boyunca uğradığı değişimi çok sevmiş: “Glinda ile ilk karşılaşmamızda, o güzelim kumaşlarla sarmalanmış haliyle, daha ağırbaşlı bir havası var. Sonra savaş kendini gösterince, kostümü değişiyor ve bir peri-prenses zırhını andıran kıyafetiyle, daha sağlam, dayanıklı bir havaya bürünüyor. ”

Evanora’nın büyüleyici güzellikteki, kırılgan kız kardeşi Theodora’nın, filmdeki ilk sahnesinde üzerinde  Viktorya tarzı bir binici kıyafeti var. Kutsche, Theodora’nın bu ilk kostümünde kullandığı geniş siperli, kırmızı kadife şapkasın modeline, daha ilk eskiz çizimlerinde karar vermiş.  

Kutsche, “Theodora ile filmdeki ilk karşılaşmamızda, üzerinde bu binici kıyafeti var. Senaryoda, bu sahnede üzerinde pantalon ve beyaz bir gömlek olduğuna dair ufak bir not vardı. Onun dışındaki her detayı özgürce tasarlayabildim”  diye anlatıyor.

İlüstratör/tasarımcı Kutsche, “Hem fantastik bir dünyaya aitmiş gibi, hem de bir dönem kıyafeti gibi görünmeliydi” diye ekliyor. “O yüzden ben de 1900’lerin modasına göz attım, çok çılgın şapka tasarımları vardı o dönemde. Theodora’nın görünüşü o kadar farklı dönemin unsurunu bünyesinde barındırıyor ki, onun özellikle tek bir döneme ait olduğunu söyleyemeyiz. Bana kalırsa, ona bu fantastik havayı veren şey de bu zaten. ” diye devam ediyor.
Kostüm tasarımcısı Jones, cadı kardeşler Evanora ve Theodora’yı kıyaslarken, “Karakterlerin bir arada göründükleri ilk sahnelerde, kıyafetlerinin kesim olarak birbirini andırdığını ama hissiyat olarak hiç benzeşmediğini görüyorsunuz” diyor. “Tamamen iki farklı dünya. Mila’nın canlandırdığı Theodora biraz daha sportif, fiziksel yanı ön plana çıkartan kıyafetler giyerken, Evanora’nın kostümlerinde, hükmeden bir imparatoriçe havası var” diye anlatıyor.

“Theodora’nın üç kostümü var. Birincisi, ilk göründüğü sahnede giydiği binici kostümü. Bence çağdaş bir canlılık yansıtan, çok güzel tasarlanmış güzel bir kıyafet. Büyük, gösterişli, kırmızı kadifeden bir binici şapkası, siyah binici pantalonu ve beyaz bir gömlek. Kostümün bütününde, bir Fragonard tablosunda bulabileceğiniz türden bir onsekizinci yüzyıl pastoralliği var. ”

“Mila Kunis’in filmde giydiği kostümler hakkındaki görüşü ise şöyle: “Karakterin geçirdiği değişimleri kostümlerinde görmek mümkün. İlk karşılaşmanızda, son derece ağırbaşlı, sessiz, tatlı biri. Oscar’a aşık oluyor ve Theodora’yı bir sonraki sahnede o meşhur, büyük, güzel balo elbisesi içinde görüyoruz.”

OZ SAKİNLERİNİN GİYİMLERİ

Jones ve terzilerden, tekstil sanatçılarından, kumaş boyayıcı ve eskiticilerinden oluşan 60 kişilik kostüm ekibi, ana oyuncu kadrosunun yanı sıra, Oz ülkesinin, Quadlingler, Munchkinler, Zümrüt Kentliler gibi envai çeşit sakini için de kıyafet yaratmış.

Ozlular’ın karakterlerini en iyi şekilde yansıtabilecek renk ve kesim seçimlerini yapabilmek için, Gary Jones, bu birbirinden farklı toplulukların ruh hallerini, kıyafetler aracılığıyla ayrıştırmaya karar vermiş. Oscar®adaylığı bulunan tasarımcı ve vazgeçilmez yardımcıları (asistan tasarımcılar Jessica Peel-Scott ve Gali Noy, gardrop şefi John Casey), iğneye ipliği geçirmeden, kumaşları boyamaya koyulmadan evvel, farklı dönemlerin moda akımlarını incelemek için saatlerini harcamışlar.  Jones, süreci, “Tıpkı Robert Stromberg’in setleri hazırlarken yaptığı gibi, bizim de bu karakterlerin yaşadığı dünyayı yaratmamız gerekiyordu” diye özetliyor.

“Araştırmalarımız, 20. Yüzyıl başlarına yoğunlaşmıştı ama kostüm tasarımlarımızda o tarihi dokunun yanı sıra, daha çağdaş bir yaklaşım da kendini gösteriyor. Bugün itibariyle, yani 2013’de bize çekici gelen unsurları da bu kıyafetlere yansıttık. ”

Jones, Oz sakinlerin ruh hallerinin, kostümlerdeki renk seçimlerine nasıl kılavuzluk ettiğinden bahsederken, “Glinda’nın ülkesinde, Quadlingler ve Munchkinler mutlu” diyor. “Bu insanlar, kasap, fırıncı. Normal hayatlar sürüyorlar. Daha ziyade dertsiz, tasasız insanlar. O yüzden onları açık ve parlak renkli, güzel kıyafetlerle tasvir ettik. Buna karşın, Zümrüt Kent’in sakinleri Evanora’nın zulmü ve baskısı altında yaşıyorlar. ”

Ve devam ediyor: “O yüzden onların kıyafetlerinde, çok stilize biçimlerde, güçlü, mücevhervari tonlar kullandık (canlı kırmızılar, yeşiller ve maviler). Elbette ki yeşili biraz daha fazla kullandık, ne de olsa Zümrüt Kent’te yaşıyorlar. Ve de o baskıcı ve uğursuz havayı daha iyi yansıtabilmek için, bolca siyah ve gri de ekledik. Bazı kıyafetlerin modelleri, Glinda’nın dünyasında yaşayanlarınkiyle aynı ama her açıdan daha muhafazakar. Glinda’nın dünyasının sakinleri, ayakkabılarından şapkalarına kadar daha pastel, toprak tonlarında, krem renginde giyiniyorlar. ”

Jones’un anlattığına göre, Winkieler için de durum aynı olmuş: “Onlar Zümrüt Kent’in bekçileri. Evanora’ya hizmet ediyorlar. Filmin kötü karakterlerinden biri. Askeri üniformaları andıran kıyafetleri tasarlarken Rusya ve Prosya ordularının kıyafetlerinden esinlendik. ”

“Tüm Winkie kıyafetleri, 2m 10cm ve daha uzun boylu insanlara göre tasarlandı. Yani yaklaşık 2m 15cm boylarında, 50 kişiden oluşan bir ordumuz vardı. Ve bu kadar uzun boy yetmiyormuş gibi, Sam bizden, kostümlere bir de yarımşar metrelik tüylü şapkalar eklememizi istedi. Keçeden, yünden yaptığımız siyah, yanar döner tüylerle bezeli bu şapkalarda da Prusya havası vardı. ”
MAKYAJ & SAÇ
“Muhteşem ve Kudretli Oz’daki karakterler fantastik ama bir anlamda da gerçeklere dayanıyorlar. Hepsinin gerçek ve canlıymış gibi görünmesini istedik.”—Howard Berger, Özel Efekt makyaj sanatçısı
 “Muhteşem ve Kudretli Oz” filminde, yüzden fazla karakter için, plastik ve prostetik makyaja ihtiyaç vardı. Özel efekt makyaj uzmanı Greg Nicotero ve Howard Berger, cadılar da dahil, film için gereken tüm karakterlerin özelliklerine göre yapılacak makyajların tasarımından, uygulamasına kadar, her işten sorumluydular. 
Oscar® ödüllü Berger, ekibin sürece yaklaşımını şöyle anlatıyor: “Kavramları kitaptan almak ve Sam Raimi’nin sil baştan yarattığı bu evrene uygun hale getirmek zorundaydık. Dolayısıyla her şey yeni, farklı ama tanıdık olmalıydı. Bunlar fantastik karakterler ama bir anlamda gerçeklere de dayanıyorlar. İzleyenlere, canlı ve gerçeklermiş izlenimi vermelerini istedik.”

Berger’in, Raimi’nin filmi için oluşturduğu yaklaşık 30 kişilik takım, hepsi biribirinden deneyimli ve çoğu Oscar ödüllü isimlerden oluşuyor: Steve LaPorte (“Beetlejuice – Beter Böcek”),  Kevin Haney (“Driving Miss Daisy – Bayan Daisy ve Şoförü ”), Stefan Dupuis (Cronenberg’in filmi “The Fly - Sinek”), Gregory Funk (“The Way Back – Dönüş Yolu”, “The X-Files – Gizli Dosyalar”), Ken Diaz (“Mi Familia - Ailem ”, “Dad - Baba”) ve Mike Mills (“Star Trek VI – Uzay Yolu IV”) ekipteki isimlerden bazıları.  

Ekibinde, bir çok Emmy® ödüllü ve adayı isimler de var: Peter Montagna (“Saturday Night Live – Cumartesi Gecesi Ateşi”), Garrett Immel (“The Walking Dead – Yaşayan Ölüler”), Craig Reardon (“The X-Files – Gizli Dosyalar”), Jamie Kelman (“House, M.D.”, “Buffy the Vampire Slayer”), Greg Nelson (“Dad”, “Star Trek: Voyager”), Steve Prouty (“Castle”, “Earth 2”) ve BAFTA adayı Toni G (Burton’ın filmleri “Planet of the Apes – Maymunlar Cehennemi”, “How the Grinch Stole Christmas - Grinç”).

Berger’in tahminlerine göre, o ve ekibi, beş ay süren çekimler boyunca, 2500’den fazla karaktere makyaj uyguladılar. Berger, süreci şöyle anlatıyor: “Elinizde, her gün sette rol yapan 40 tane Munchkin, 30 tane Winkie, 30 tane de Tinker olunca, zaten bir sürü makyaj yapılacak tip birikmiş oluyor. Tüm bu karakterlere plastik makyaj uygulanıyor. Silikon veya köpük takviyelerine ihtiyaçları var. Örneğin Munchkinler’in makyajında, elmacık kemiklerinde, burunlarında ve kulaklarında bu eklemelere gerek duyuluyor.”
Berger, Winkiler’in tasarımına modellik etmiş olan,  2 metre 15 santimetrelik Kanada’lı oyuncu Stephen R. Hart’tan şöyle bahsediyor: “Hart’ın çok özel bir sesi ve görüntüsü var. Sam onu oyuncu kadrosuna aldığında, diğer Winkiler’i de hemen onu model alarak tasarlamamız gerektiğini düşündüm. Dolayısıyla, tüm makyaj detaylarını, protezleri, Winkiler’in hepsi Stephen’a benzetecek şekilde hazırladık. Çok dikkate ederek bu kelimeyi kullanıyorum ama, Stephen’ın yüzünde çok ‘tekinsiz’ bir ifade var. Çok cool, çok ürkütücü, tehditkar bir ifade. Elbette ki aslında çok iyi kalpli bir insan. Ve de duyduğum en derin sese sahip.” 
Munchkinler ve Tinkerlar için, yapımın casting direktörleri her ırktan insan seçmişler. Afro-Amerikalılar, Asyalılar, Latin Amerikalılar ve Kafkas kökenlilerden oluşan çok çeşitli oyuncu kadrosu Berger ve ekibini çok mutlu etmiş: “Bu kadar renkli bir kadroyla çalışmak, bize çok çeşitli ifadelerde ve tiplerde karakterler yaratma fırsatı verdi.” 

Munchkinler’den bahseden Berger şöyle diyor: “Gerçekçi olmalarını istedik. Komik değiller. Büyük ayakları, kocaman dişleri ya da devasa kulakları filan yok. Makyajlarının, Gary Jones tarafından hazırlanan güzel kostümlerle de uyumlu olmasına dikkate ettik.”

Berger’in iş arkadaşı ve makyaj departmanının başı Vivian Baker, “Munchkinler ve Tinkerlar tamamen Howard ve ekibinin eseri.” diyor. Baker’ın ekibi de, tıpkı Berger’inki gibi, 30 kadar uzman makyaj sanatçısından oluşuyor. İçlerinde, Emmy® ödüllü Steven E. Anderson (“Pushing Daisies”)  ve  Kunis’in kişisel makyajcısı Tracey Levy (1997’nin ünlü filmi “The Shining - Cinnet”), iki kez BAFTA’ya aday gösterilmiş olan ve Weisz’ın makyaj süpervizörü Judy Chin (“Frida”, “Black Swan – Siyah Kuğu”) ve Franco’nun kişisel makyajcısı ve saç tasarımcısı Nana Fischer (“Sweeney Todd: The Demon Barber of Fleet Street - Sweeney Todd: Fleet Sokağı’nın Şeytan Berberi”, “The King’s Speech – Zoraki Kral”) gibi isimler var.

Vivian Baker (ve saç ve kanatlardan sorumlu, iki  Oscar® ödüllü Yolanda Toussieng) Glinda’nın Quadlingler’ini, Evanora’nın Zümrüt Kent’inin sakinlerini ve filmin açılışında görülen Kansas Şehri sakinlerininin makyajlarını kontrol etti.

Baker ve Toussieng bu karakterler için protez kullanmadılar. Onun yerine, her karakterin yüz kıllarını ve saçlarını ayrı ayrı tasarladılar, tepeden tırnağa yüzlerce tip yarattılar. Baker, süreci şöyle anlatıyor: “Her bir tip için en az bir saat harcadık. Kirpiklerini, sakallarını, bıyıklarını uydurman için çok ince çalıştık. Epeyce zorlayıcı bir işter ama harika bir ekibim vardı. Rakam vermek gerekirse, sırf Quadling kadınları için, 500 çift takma kirpik yaptığımızı söyleyebilirim.”
Evanora’nın yönetimindeki Zümrüt Kent sakinlerine ve Glinda’nın ülkesinde yaşayan Quadlingler’e farklı kişilikler verebilmek için nasıl çalıştıklarını anlatan Baker, “Quadling kadınlarının gözlerine taktığımız kirpikler sayesinde, gözleri hep açık gibi duruyordu, yüzlerinde hep aynı, neşeli mutlu ifade vardı. Erkeklerde de aynı etkiyi yaratabilmek için sakalları ve bıyıklarıyla çok oynadık. Yukarı doğru çıkan sakallarıyla çok komik görünüyorlardı. Zümrüt Kent setleri daha keskin çizgili, Art Deco tarzındaydı. Biz de bununla uyumlu olacak saç reenkleri ve modelleri kullandık. Koyu morlar, yeşil tonları ağırlıktaydı. Hatta biraz sarı davardı; ama hepsi belli belirsizdi.”
GLINDA’NIN PARLAMASINI SAĞLAMAK
Glinda’nın saç ve makyajını yapma zevkine erişen Baker ve Toussieng, Michelle Williams’tan övgüyle ve sevgiyle bahsederlerken, onun  “birlikte çalışılması çok zevkli, olağanüstü bir çalışma arkadaşı” olduğunu söylüyorlar. Oynadığı her iki rolde de -filmin başında, Kansas’taki Annie, Oz Diyarı’nda da İyi Cadı Glinda- istediği tek şey güzel görünmekmiş. Bu da onun için çok zor bir şey değil tabii.  
Baker, Michelle’i şık bir kraliçeye nasıl çevirdiklerini anlatmaya “Ona kocaman, güzel gözler yaptık” diye devam ediyor. “Cildi porselen gibi pürüssüz ve güzel zaten, elmacık kemiklerine de parlak, pembe dokunuşlar yaptık. Michelle’e ruj sürmemize bile gerek kalmadı. Dudaklarının doğal rengi çok güzel, her daim parlak görünmeleri için biraz nemlendirici krem sürdük o kadar. Zaten kuru ve soğuk Detroit havasında korunmak için bu kremler şart. Glinda olarak da çok parlak ve gösterişliydi. Onunla çalışmak çok zevkli oldu.” 
THEODORA’YI KARANLIK TARAFA ÇEKMEK
Güzeller güzeli Mila Kunis’i, korkunç ve çirkin bir Kötü Cadı’ya dönüştürmek, Berger’in yetenekli özel efekt makyaj ekibi için tam bir sınav olmuş. 

İşe, bir cadının deri rengine uygun olabilecek doğru yeşil tonunu aramakla başlamışlar. Berger, laboratuvardaki çılgın bir profesör gibi, mükemmel yeşili yaratmanın formülünü kendi başına araştırmaya koyulmuş. “Rengimiz, çok güçlü bir orman yeşilinden, zümrüt yeşiline, oradan da biraz daha grili bir yeşile dönüştü. Bu mükemmel dövme yeşillerini farklı bazı renklerle karıştırarak aradığım yeşil tonunu yakaladım. Ortaya çıkan bu yeşile ‘Theoyeşili’ adını koyduk.”
Berger, “Mila dişlerini çirkinleştirebilmek için teller takmak zorunda kaldı. Kendi dişleri o kadar güzel ve beyaz ki, onları pis gösterebilmek için boya kullandık. Bütün bunlara rağmen, makyajını yaparken, Mila’nın gözlerini ve dudaklarını kaybetmek istemedim. Ne de olsa mükemmeller ve artık onları da kapatmak çok yazık olur diye düşündüm.” diye ekliyor.

O güçlü cadı makyajının altında Mila’nın özünü korumaya çalışırken, nasıl çalıştıklarını anlatan Berger, “Mila suratını oval buluyor. Biz de makyaj hileleri kullanarak bununla biraz oynadık. Çenesinin yönü ve uzunluğunu biraz değiştirdik, elmacık kemiklerini yukarı kaldırdık. Suratına daha heykelimsi bir görünüm kazandırdık. Aslında Mila’nın cadı olarak dört ayrı hali var. Her biri hikayenin gidişatına göre, diğerinden çok ufak farklarla ayrılıyor.” 

“Makyaj, tam iki saat sürüyordu” diye anlatıyor Kunis ve devam ediyor: “Başlarda, silikon kullanıyorlardı ama Howard her şeyi iki parçadan oluşan köpük malzemeye çevirdi. Saçlarım sarıldıktan sonra, suratıma protez çene ve elmacık kemiklerini takıyorlardı. Sonra sıra burna ve alına geliyordu. En son olarak da kaşıma çıkıntı katan parçayı ekliyorlardı. Protezlerin işi bitince, cildimi o meşhur ‘Theoyeşili’ rengine boyuyorlardı, ki bu da iki saat alan bir işlemdi. Ellerimi de boyayıp, eşarbımı da ekleyince, gerçekten inanılmaz bir değişim çıkıyordu ortaya. Ben bile kendimi tanımakta zorlanıyordum!”
Raimi, özel efekt makyaj sanatçısı Howard Berger’den bahsederken “Howard, Batı’nın Kötü Cadı’sı için harika bir tasarım yaptı. İşe Mila’nın suratını iyice anlamakla başladı. Onun yüzüne gitmeyecek hiç bir müdahalede bulunmayacak şekilde, ne gibi eklemeler yapılabileceğini ince ince hesapladı. Kullanacağı maddeleri ham hallerindeyken aldı ve işlemeye başladı. Malzemelerin, karakterin üstünde kendini göstermesini sağladı. Ortaya çirkin, otumsu bir etki çıksa da, yapılan iş çok başarılıydı. Suratına özellikle kötücül ifadeler kattı ve bütün bu değişiklikleri yaparken de, Mila’ya  fantastik bir kahraman havası verebilmeyi çok iyi başardı.” 

Berger,  üzerinde çok çalıştığı Theodora karakterinden “İnsanlar Theodora’ya bakıp onun çok havalı bir cadı olduğunu düşünecekler. Hakikaten harika görünüyor.” diye bahsediyor.
MÜZİK
“Filmin gidişatını takip etmekten başka bir şey yapmak istemedim. Her şey çok açıktı. Karakterler, ne yaptıkları, görevlerinin ne olduğu ve nelerin yapılması gerektiği o kadar belliydi ki, işin içine girmem ve karar vermem çok kolay oldu.”—Danny Elfman, besteci
Oscar® adaylığı bulunan besteci Danny Elfman, Sam Raimi’nin hasılat rekorları kıran filmleri “Spider-Man – Örümcek Adam”, “Spider-Man 2 – Örümcek Adam 2”, “Darkman – Karanlık Adam”  ve “A Simple Plan – Basit Bir Plan” filmleri için bestelediği müziklerden sonra, aynı yönetmenle bir kez de “Muhteşem ve Kudretli Oz” için biraraya gelmiş.
Elfman, projeye onu çeken şeylerin hem yönetmen Raimi, hem de projenin konusu olduğunu itiraf ediyor ve şöyle devam ediyor: “Sam ile çalışmayı seviyorum. Sam beni kaç tane proje için çağırsa, hepsine giderim herhalde ama bu sefer, işin ‘Muhteşem ve Kudretli Oz’ olması, heyecanımı ve hevesimi iyice arttırdı çünkü bu hikaye sayesinde önümde sonsuz seçenek belirdi.” 
Elfman’ın, film için bestelediği ilk eser, Oz’un, kadınları baştan çıkarmak için kullandığı, müzik kutusundan gelen Vals olmuş. Elfman, önce bu valsi bestelemiş, sonra da esere yeni bir düzenleme yaparak, parçayı dans müziği haline getirmiş. 

Bunun gibi bir kaç durum daha, yetenekli besteciye yol göstermiş: “Bazı karakterler ya da temalar hakkında daha en başlardan beri birtakım fikirlerim vardı.  Filmin ana müziğini kafamda oturtmam için bana temel oluşturuyorlardı. Bu işe başlarken çok fazla temanız olsun istemezsiniz zaten. Ama Oz’un, filmin en başından itibaren açığa çıkmayı bekleyen  kahramanvari bir yanı olduğu belliydi; zaten sonunda da ortaya çıkıyordu bu. Kötü Cadı’mız da elbette ki kötücül valsimize kanıyordu çünkü bu müzik de, tıpkı kendisi gibi, başlarda iyi ve tatlıyken, sonlara doğru acı ve kötü oluyordu. “
Elfman için asıl mesele “Muhteşem ve Kudretli Oz” filmine, 110 dakika süren, tüm hikayeye bir bütünlük ve devamlılık hissi katan bir müzik bestelemekti. Son çalıştığı film için bestelediği müzik bu sürenin yarısı kadar sürüyordu.  “Örneğin son tema Porselen Kız’dı, sonra aklıma maymun Finley için bir fikir geldi. Ama aslında tüm bunlar somut fikirlerden ziyade, hisler gibiydi. Asıl önemli olan, tüm bu hisleri, her şeyi bir arada tutcak bir bütünlüğe oturtmaktı. Bu tarzda ve çapta bir film için çalışmanın, şimdiye dek yaptığım en büyük iş olduğunu başından beri biliyordum.”

Elfman temaları belirlemek için özellikle bir enstrüman seçimi yapmıyor. Kendi deyimiyle “her şeyi karıştırmayı” tercih ediyor. “Temaları belirlemek için enstrümanlar konusunda özel tercihler yapmıyorum. Herhangi birinin temasını, herhangi başka birinin enstrümanıyla çalabilirim, hatta çoğu zaman bilerek karıştırıyorum enstrümanları. Örneğin Kötü Cadı için, bir sahnede karanlık, boğuk yaylılar kullanırken, bir başka sahnede aynı karakter için kahramaca notalar ve üflemeliler kullandığım oldu.” 

“Oz için kahramanlara yaraşır bir tema kullandım. Genelde bolca davul ve üflemeliyi bir arada çaldırarak, müziğe gösterişli ve asil bir taraf kattım. Ama bazen de alçak sesle çalınan klarinetler, flütler ve yaylılar devreye giriyordu. Yani karakterler ve enstrümanlar arasında kurduğum herhangi bir değişmez bağlantı, bir kural yok ortada.” 

Elfman, “Muhteşem ve Kudretli Oz” filmi için seçtiği tarzı açık açık tarif etmeye kalkıştığında, “Öyle sanıyorum ki, eğer bir çingene filmi için müzik besteliyor olsaydım, çingene müziğinden izler taşıyan bir beste çıkarırdım ortaya. Ama bu orkestra için yazılmış bir eser, o yüzden de tarzı orkestral oldu diyebilirim.” yorumunu yapıyor.
Elfman, filmin müziğine klasik bir hava verebilmek için, gerçek, geleneksel bir orkestra ile çalışmış: “Sam, bu filmin çok güçlü, geleneksel bir havası olsun istedi. Sanırım hepimizin, bu projeye, bir zamansızlık, klasiklik hissi katma gibi bir isteği vardı. Ben de kendi payıma düşeni elimden geldiğince yaptım.” 

Besteci,  “Muhteşem ve Kudretli Oz” filmi için beste yapmaktan bahsederken, “her şeyin çok kolay ve çaba sarfetmeden” hallolduğunu söylüyor ve şöyle devam ediyor: “Başından beri, tüm ekiple müthiş bir uyum içinde olduk. Daha işin en başında, filmin müziği için gerekli hissi ve fikri bulduğum ve hatta besteyi bitirdiğim duygusuna kapıldım. Bu çok sık yaşanabilen bir durum değildir. Böyle şeyler ancak arada sırada, bir film görüp de, kendinizi filme çok yakın hissettiğinizde ve yönetmenle işin başından beri aynı görüşte olduğunuzda  yaşanır. Müzik de kendiliğinden belirir, akar, gider.” 

DENEYİM

“Muhteşem ve Kudretli Oz”, uzun yıllar boyunca her yaştan izleyiciyi etkileyecek bir film olmayı vaadediyor. Seyirciyi, hayal gücünün kanatlarıyla gezdirerek, ilginç ve özdeşleştirilebilir karakterlerle dolu güzel ve fantastik bir diyarda yolculuğa çıkarıyor. 

Yapımcı Joe Roth, izleyicilerin bu “eğlenceli sürüşün” keyfini çıkarmasını temenni ederek, “Muhteşem ve Kudretli Oz”’un, verilen ikinci şanslarla ilgili bir film olduğunu vurguluyor ve ekliyor: “Ama en çok da, izleyicilerin Oz’u ziyaret etmenin büyüsüne kapılmalarını umuyorum. ”

Yönetmen Sam Raimi, sinemaseverlerin filmi izlerken kendilerini büyük bir maceranın içinde hissetmelerini ve filmle bir bağ kurmalarını diliyor: “Umarım gülerler ve Büyücü’ye aşık olurlar. Umarım Kötü Cadı’dan ve kanatlı babunlardan çok korkarlar. Sanırım Sarı Taşlı Yol’da onları birtakım sürprizler bekliyor.”

“Muhteşem ve Kudretli Oz” Amerika’da 8 Mart 2013’te gösterime giriyor.
Yetenekten konu açılmıŞken

JAMES FRANCO (Oscar Diggs, nam-ı diğer OZ), yönetmen Sam Raimi ile, “Spider-Man” trilogy –“Örümcek Adam” üçlemesi’ndeki Harry Osborn rolünden sonra dördüncü kez bir araya geliyor.
 

Franco, Danny Boyle’nin eleştirmenlerden tam not alan ve En İyi Film dalında Oscar®a aday gösterilen filmi , “127 Hours – 127 Saat”taki performansı ile  En İyi Erkek Oyuncu dalında, Bağımsız Ruh Ödülü kazanmış, aynı rolle,  bir Oscar Ödülü®,  bir Altın Küre® Ödülü ve  bir Sinema Oyuncuları Derneği Ödülü®ne de aday gösterilmişti. Bundan önce, Sean Penn’in Harvey Milk’i  canlandırdığı, Gus Van Sant’in Oscar® ödüllü filmi “Milk”’teki Scott Smith rolü de, Franco’ya En İyi Yardımcı Erkek Oyuncu dalında Bağımsız Ruh Ödülü getirmişti. Franco, David Gordon Green’in “Pineapple Express – Üşütük Kafalar” isimli komedi filmindeki performansı ile Altın Küre® Ödülü’ne aday gösterilmişti. Ünlü oyuncu, Rob Epstein ve Jeffrey Friedman’ın filmi “Howl”’da da şair Allen Ginsberg’I canlandırmıştı.

 
Bunlara ek olarak, James Franco Ryan Murphy’nin “Eat Pray Love – Ye Dua Et Sev” filminde Julia Roberts ile kamera karşısında geçti. Ayrıca, Shawn Levy’nin komedi filmi  “Date Night – Çılgın Bir Gece”nin yıldızlarla dolu oyuncu kadrosundaydı. Rol aldığı diğer filmler arasında “Rise of the Planet of the Apes – Maymunlar Cehennemi Başlangıç”, “Nights in Rodanthe – Sevgi Fırtınası”,  “In the Valley of Elah – Tanrının Vadisinde”,  “The Dead Girl – Ölü Kız”,  “An American Crime – Bir Amerikan Suçu”,  “The Great Raid – Büyük Baskın”, “The Company - Şirket”, “City By the Sea – Öldüren Şüphe”  ve “Deuces Wild – Çılgın İkili” yer alıyor. Franco’yu önümüzdeki günlerde izleyeceğimiz filmler ise “Child of God – Tanrının Oğlu”,  “The End of the World” “As I Lay Dying – Döşeğimde Ölürken”,  “The Third Person”  ve “True Story – Gerçek Bir Hikaye”.
 
Televizyonda, eleştirmenlerden övgüler toplayan dizi “Freaks and Geeks”de ve TNT’nin biyografik çalışması “James Dean”de, James Dean rolünde oynadı. Buradaki performansı ona Televizyon Filminde En İyi Erkek Oyuncu dalında Altın Küre® kazandırdı. Bu iddialı rol ile, Emmy® ve Sinema Oyuncuları Derneği Ödülü® ne de aday gösterildi.

Franco, kamera önü deneyimlerinin yanı sıra, “Good Time Max – İyi günler Max” ve “The Ape - Maymun” filmlerini yazdı, yönetti ve bu filmlerde rol aldı.  Senaryosunu Franco’nun yazdığı ve  yönettiği, baş rolünde Michael Shannon’ın oynadığı kısa film “Herbert White” 2010 yılında Sundance Film Festivali’nde gösterildi. Yine senaryosu ve yönetmenliği Franco’ya ait “The Feast of the Stephen”, uluslararası prömiyerini yaptığı 2009 Berlin Film Festivali’nde Teddy Ödülü kazandı.  Sanatçı, aynı zamanda 2013 Sundance Film Festivali’nde gösterilecek olan “Kink” isimli belgeselin de yapımcısı. 

Bütün bunlara ek olarak, Franco bir “Saturday Night Live” bölümünün bir hafta süren yapımını konu alan belgesel  “Saturday Night”ın yönetmenliğini yaptı. Belgesel, prömiyerini, 2010 yılında Austin SXSW Festivali’nde yaptı. Yönetmenliğini yaptığı bir başka projesi “The Clerk’s Tale” ise 2010 Cannes Film Festivali’nde prömiyerini yaptı. Franco, şair Hart Crane’in hayatını konu alan  “The Broken Tower” isimli biyografik filmin de senaristliğini ve yönetmenliğini üstlendi. Franco’nun bir diğer filmi “Sal” ise, Oscar® adaylığı bulunan oyuncu  Sal Mineo’nun hayattaki son gününü konu alıyor. Film 2011 Venedik Film Festivali’nde ilk kez seyirciyle buluştu, daha sonra Austin ve Boston’da festivallerde gösterildi.
MILA KUNIS (Theodora), Darren Aronofsky’nin, En İyi Film dalında Oscar Ödülü®ne aday gösterilen filmi  “Black Swan – Siyah Kuğu”da Lily rolündeydi. Bu performansıyla, En İyi Yardımcı Kadın Oyuncu dalında Altın Küre®ye, yine aynı dalda ve En İyi Oyuncu Kadrosu dalında Sinema Oyuncuları Derneği® Ödülü’ne ve Eleştirmenlerin Seçimi Ödülü’ne aday gösterildi. Ayrıca 2010 yılında, Venedik Film Festivali’nde En İyi Genç Kadın Oyuncu dalında Marcello Mastroianni Ödülü’nü kazandı. Oyuncu, çok yakında “The Third Watch” filminde rol alacak.
Kunis, daha önce, Seth MacFarlane’in komedi filmi “Ted”de Mark Wahlberg ile ve romantik komedi filmi “Friends with Benefits – Arkadaştan Öte”de Justin Timberlake ile oynadı. Yakınlarda, Marillon Cotillard ile birlikte suç-gerilim filmi “Blood Ties – Kan Bağı”nda ve “The Angriest Man in Brooklyn”, “Hell & Back” gibi filmlerde rol aldı. Kunis’in diğer göze çarpan filmleri arasında Hughes Biraderler’in drama filmi  “The Book of Eli – Tanrının Kitabı”,  Mike Judge’ın komedi filmi “Extract – Çiçek Esansı”,  suç-gerilim filmi “Max Payne” ve Judd Apatow imzalı komedi, “Forgetting Sarah Marshall - Aşkzede” sayılabilir.
Kunis aslında en çok FOX’un çok başarılı programları “That ‘70s Show” ve Emmy ® adaylığı bulunan dizi “Family Guy”daki rolleriyle tanınıyor. Kunis, bu dizide Meg karakterini canlandırmaya devam ediyor. 

RACHEL WEISZ (Evanora), 2005 yılında John le Carré’nin bir romanından adapte edilerek çekilen, Fernando Meirelles imzalı “The Constant Gardener – Arka Bahçe” filmindeki Tessa Quayle rolüyle, En İyi Yardımcı Kadın Oyuncu dalında Oscar Ödülü®ne aday gösterildi.. Aynı performansla Altın Küre® Ödülü ve Sinema Oyuncuları Birliği® Ödülü kazandı. Weisz, en son, Tony Gilroy’un “The Bourne Legacy -  Bourne’un Mirası” fiminde Jeremy Renner ile oynadı.
 
Weisz, 2012 yılında Terrence Rattigan’ın tiyatro oyunundan uyarlanarak çekilen, Terence Davies imzalı film “The Deep Blue Sea – Mavi Korku” filmindeki performansı ile övgüler aldı. Oyuncu, ayrıca Larysa Kondracki’nin yönettiği bağımsız politik drama filmi “The Whistleblower - Muhbir”deki rolü ile de çok beğeni topladı. Bundan önce, Weisz, Jim Sheridan’ın gerilim filmi “Dream House – Korku Evi”nde Daniel Craig ile ve David Hare’in BBC yapımı filmi “Page Eight – Sayfa Sekiz”de Bill Nighy ve Ralph Fiennes ile oynamıştı.
 
Rachel Weisz’ın daha önceki diğer filmleri ise şöyle: İlk gösterimi Cannes Film Festivali’nde yapılan, Alejandro Amenabar imzalı, eski Mısır destanı “Agora”, Rian Johnson’ın uluslararası macera filmi “The Brothers Bloom – Bloom Kardeşler” (Mark Ruffalo ve Adrien Brody ile), Wong Kar Wei’ın “My Blueberry Nights – Benim Aşk Pastam”, Peter Jackson’ın filmi “The Lovely Bones – Cennetimden Bakarken”, Adam Brooks’un romantik komedisi “Definitely Maybe – Kesinlikle, Belki” (Ryan Reynolds ile),  David Dobkin’in filmi “Fred Claus – Noel Baba” (Vince Vaughn ve Paul Giamatti ile), Darren Aronofsky’nin bilim-kurgu fantastik macera filmi “The Fountain - Kaynak” (Hugh Jackman ile), Francis Lawrence’ın meşhur gerilim filmi “Constantine”, Gary Fleder’ın filmi “Runaway Jury - Jüri”,  James Foley’nin filmi “Confidence - Entrika” ve Chris ve Paul Weitz imzalı “About a Boy – Bir Erkek Hakkında.” 
Weisz, Brendan Fraser ile birlikte rol aldığı, Stephen Sommers’ın hasılat rekorları kıran filmleri  “The Mummy- Mumya” ve “The Mummy Returns – Mumya Dönüyor” ile ünlendi. Weisz ayrıca, Jean-Jacques Annaud’nun “Enemy at the Gates – Kapıdaki Düşman”, Michael Winterbottom’ın “I Want You – Seni İstiyorum”,  David Leland’ın “The Land Girls”, Beeban Kidron’un “Swept from the Sea – Aşk Denizi” ve Bernardo Bertolucci’nin “Stealing Beauty – Çalınmış Güzellik” filmlerinde de rol aldı.
 
Weisz, 2010 yılında Tennessee Williams’ ın ünlü eseri “A Streetcar Named Desire – Arzu Tramwayı”ndaki Blanche DuBois rolü ile, En İyi Kadın Oyuncu dalında Laurence Olivier Ödülü’nü kazandı. Weisz, Focus Features imzalı “The Shape of Things – Aşkın Şekli” filmindeki performansı ile övgüler aldı. Bu film, aynı zamanda Weisz’ın ilk yapımcılık denemesiydi. Daha önce, yazar/yönetmen Neil LaBute’in aynı isimli tiyatro oyununda da rol almış, Londra ve New York’ta sahneye çıkmıştı. Sean Mathias’ın İngiltere’de sahnelediği Noel Coward imzalı “Design for Living” adlı oyundaki performansı da Weisz’a, Ümit Vaadeden Oyuncu dalında Londra Tiyatro Eleştirmenleri Ödülü’nü kazandırmıştı. 
 
Weisz kariyerine, Cambridge Üniversitesi’nde kurduğu Konuşan Diller Tiyatro Topluluğu ile başladı. Topluluk deneysel oyunlar sahneliyordu. 
MICHELLE WILLIAMS (Annie/Glinda), “My Week with Marilyn – Marilyn’le Bir Hafta” filmindeki, Hollywood’un ikonik film yıldızı Marilyn Monroe rolüyle, En İyi Kadın Oyuncu dalında Oscar Ödülü®ne aday oldu. Aynı rolle, En İyi Kadın Oyuncu dalında, Chicago, Dallas, Detroit ve Washington, D.C. film eleştirmenleri birliklerinden ödülleri topladı, Bağımsız Ruh Ödülü ve Altın Küre® aldı. Ayrıca, İngiltere’deki BAFTA ve Sinema Oyuncuları Derneği® Ödülleri’ne de aday gösterildi. .

1950’li yılların ekran perisini canlandırdığı bu özel performanstan önce Williams, Derek Cianfrance’ın “Blue Valentine – Aşk ve Küller” filminde Ryan Gosling ile oynadı.  Bu filmdeki performansı da, oyuncu, En İyi Kadın Oyuncu dalında Oscar®, Altın Küre®, Film Eleştirmenleri Birliği Ödülü’ne ve dördüncü kez, Bağımsız Ruh Ödülü’ne aday gösterildi.
Kariyerinde büyük çıkışını, Ang Lee imzalı “Brokeback Mountain – Brokeback Dağı” (2005) ile yaptı. Bu filmdeki rolü ile, En İyi Yardımcı Kadın Oyuncu dalında ilk Oscar adaylığını elde etti. Aynı zamanda, Film Eleştirmenleri Birliği Ödülü’ne, Bağımsız Ruh Ödülü’ne, Sinema Ouyuncuları Derneği Ödülü’ne, Altın Küre’ye ve BAFTA’ya da aday gösterildi.
Williams 2007 yılında, bir kez daha Bağımsız Ruh Ödülü’ne aday gösterilmişti. Bu kez, Wim Wenders’in “Land of Plenty – Bolluk Ülkesi” filmindeki performansıyla En İyi Kadın Oyuncu dalında adaydı. Kelly Reichardt ile ilk işbirliği olan “Wendy and Lucy – Wendy ve Lucy” (2009) isimli bağımsız filmde canlandırdığı Wendy rolündeki etkileyici ve dokunaklı performansı ile, Toronto Film Eleştirmenleri tarafından verilen En İyi Kadın Oyuncu Ödülü’nü kazandı ve Bağımsız Ruh’a üçüncü kez aday gösterildi.
Williams, 2004 yılında, Thomas McCarthy’nin filmi  “The Station Agent – Hayatın İçinden” ile Sinema Oyuncuları Derneği Ödülü’ne aday gösterildi. 2005 yılında ise, Film Kulübü tarafından ‘Yarının Yıldızı’ seçilmekle onurlandırıldı.
Williams’ın rol aldığı diğer filmler şöyle: Yönetmen Kelly Reichardt’la ikinci işbirliğinin ürünü olan  “Meek’s Cutoff – Kestirme Yol”, Martin Scorcese imzalı “Shutter Island - Zindan Adası”, Sharon Maguire’ın filmi “Incendiary - Kundakçı”, Charlie Kaufman’ın eseri “Synecdoche, New York – New York Yanılsamaları”,  Todd Haynes’ten “I’m Not There – Beni Orada Arama”, Ethan Hawke’ın filmi “The Hottest State – En Sıcak Eyalet”, Sandra Goldbacher’ın yönettiği “Me Without You – Sensiz Olmaz”, Andrew Fleming imzalı “Dick” ve  Sarah Polley’den “Take This Waltz – Bu Dans Senin”.  

Montana doğumlu yıldız, televizyonda, Chloë Sevigny ile birlikte, Martha Coolidge’in HBO filmi “If These Walls Could Talk 2 – Duvarların Dili Olsa 2”de, Warner Bros’un ünlü televizyon dizisi “Dawson’s Creek”te de Jen Lindley rolünde oynamıştı.
Williams, tiyatro sahnesinde, Massachusetts Williamstown Tiyatro Festivali’nde sergilenen  Çehov’un ‘Vişne Bahçesi’ oyunundaki Varya rolü ile övgü dolu eleştiriler almıştı. Aynı şekilde Samuel Beckett Tiyatrosu’nda sahnelenen Mike Leigh imzalı “Smelling a Rat” ve  ilk off-Broadway deneyimi Tracy Letts imzalı drama “Killer Joe”daki performanslarıyla da büyük beğeni topladı.
ZACH BRAFF (Frank, Maymun Finley’nin sesi), herhalde en çok, ünlü televizyon dizisi “Scrubs”daki Dr. John Dorian rolü ile tanınıyordur. Dokuz yıl boyunca devam eden bu komedi dizisindeki baş rol performansı ile Braff, Emmy Ödülü®nün yanı sıra, üç kez üst üste Altın Küre®ye de aday gösterildi.
Braff, “Scrubs”ın yedi bölümünün yönetmenliğini de üstlenerek giriş yaptığı yönetmenlik kariyerine, 2004 yılında çektiği ilk filmiyle devam etti. Senaryosu da kendine ait olan komedi-drama “Garden State – Eve Dönüş” filmi ilk kez Sundance Film Festivali’nde gösterildi ve büyük beğeni topladı. Braff, Natalie Portman, Peter Sarsgaard ve Ian Holm’un başrollerinde oynadıkları film, birçok bölgesel ve ulusal film eleştirmenleri birliğince ödül yağmuruna tutuldu, üç düzineden fazla ödüle de aday gösterildi. Braff, En İyi İlk Film dalında Bağımsız Ruh Ödülü’nü kazandı (En İyi İlk Senaryo dalında da aday gösterildi). En İyi Özgün senaryo dalında Yazarlar Derneği’nce verilen ödüle aday gösterildi, Ulusal Eleştirmenler Kurulu’nca En İyi Yönetmen seçildi, En İyi Film Müzikleri dalında GRAMMY® aldı, Hollywood Film Festivali tarafından En İyi Çıkış Yapan Yönetmen Ödülü’ne layık görüldü, Chicago Film Film Eleştirmenleri Birliği’nden Gelecek Vaadeden Yönetmen Ödülü aldı ve Sundance Film Festivali’nde Jüri Büyük Ödülü’ne aday gösterildi. 

Northwestern Üniversitesi’nden mezun olmadan önce Braff, ilk büyük oyunculuk deneyimini, Woody Allen’ın 1993 tarihli komedi filmi “Manhattan Murder Mystery – Bir Cinayet Sırrı”nda Allen ve Diane Keaton’ın oğlu rolüyle edindi.  Üniversiteden sonra, bir süre, New York Halk Tiyatrosu’nda çalıştı, sonra da Los Angeles’a taşındı. Buradayken “The Broken Hearts Club – Kırık Kalpler Kulübü”,  “The Last Kiss – Son Öpücük”, “The High Cost of Living – Yaşamın Ağır Bedeli”, “Fast Track – Eski Sevgili” ve “Getting to Know You” gibi filmlerde oynadı. Ayrıca, 2005 yılında, Disney’in ünlü animasyonu “Chicken Little – Cesur Civciv”de dublaj yaptı. FOX-TV’nin kült dizisi “Arrested Development”da oynadı ve 2002 yapımı televizyon filmi “It’s a Very Merry Muppet Christmas Movie”de, “Scrubs” dizisindeki karakterini canlandırdı. Braff, bazı müzik gruplarının kliplerine de yönetmenlik yaptı. Örneğin, Gavin DeGraw (“Chariot”), Joshua Radin (“Closer” ve “I’d Rather Be With You”), the Cary Brothers (“Ride”) ve Lazlo Bane (“Superman,” “Scrubs” dizisi tema müziği) klipleri, Braff imzası taşıyor.
Braff, off-Broadway  oyunları ile ünlü Joe Papp Halk Tiyatrosu’nda sahnelenen Shakespeare eserleri “Macbeth” ve “12. Gece”de rol aldı. Ayrıca, Paul Weitz’ın özgün draması “Trust” ve en son olarak da yakınlarda dünya prömiyerini yapan “All New People” isimli  oyunlarda sahne aldı.
JOEY KING (Tekerlekli sandalyedeki kız, Porselen Kız’ın sesi), daha 13 yaşında olmasına rağmen, sinema ve televizyonda düzinelerce profesyonel rol oynadı. En çok da, 2011yapımı ünlü sinema filmi “Ramona and Beezus – Ramona ve Bezus”ta Selena Gomez’e karşı oynadığı Ramona rolüyle ilgi çekti. Beverly Cleary’nin ünlü roman serisinin sinema uyarlaması olan filmdeki performansı, Joey’ye, 2010 yılında Genç Sanatçılar Ödülü getirdi. Üstelik bu ödülü aldığında genç sanatçı henüz 11 yaşındaydı. Joey, aynı zamanda Christopher Nolan’ın “The Dark Knight Rises – Kara Şövalye Yükseliyor” isimli etkileyici filminde de görüldü. Önümüzdeki günlerde, onu, “Family Weekend”, “The Conjuring” ve “White House Down” gibi filmlerde seyredeceğiz.
Joey, televizyonda, CSI’daki konuk oyunculuklarıyla ve  “Anatomy of Hope” dizisindeki yardımcı rolüyle Genç Sanatçılar Ödülü’ne aday gösterildi. Joey aynı zamanda “Entourage”, “Ghost Whisperer”, “Medium”, “Malcolm in the Middle”, “The Suite Life of Zack and Cody”  ve “Avenging Angel” gibi dizilerde de konuk oyuncu ya da bölüm oyuncusu olarak rol aldı.
Joey, son dört yıldır sinema filmlerinde, önemli rollerde sıkça boy gösteriyor. Adam Sandler’la birlikte oynadığı “Reign Over Me – Hayatı Yakala”,  “Quarantine - Karantina”, “Battle: Los Angeles – Dünya İstilası” ve Steve Carell ve Ryan Gosling ile karşılıklı oynadığı romantik komedi filmi “Crazy, Stupid, Love – Çılgın, Aptal Aşk” bu filmlerden bazıları. Joey, ayrıca, Jim Carrey ile birlikte, “Horton Hears A Who – Horton Kimi Duyuyor” isimli animasyon filminde sarı tüy topunu seslendirdi. Ayrıca “Ice Age: Dawn of the Dinosaurs – Buz Devri: Dinozorlarun Şafağı” filminde seslendirdiği Beaver karakteri, ona, En İyi Seslendirme dalında, Genç Sanatçılar Ödülü adaylığı getirmişti. Yakınlarda, Matthew Modine ve Kristin Chenowith ile birlikte, bağımsız drama - komedi  “Queen Freak”te ve New Line Cinema yapımı korku filmi “The Warren Files”da Patrick Wilson ve Vera Farmig ile oynadı. 

TONY COX (Knuck), en çok, Billy Bob Thornton ile rol aldığı, Terry Zwigoff’un sıradışı tatil macerası klasiği “Bad Santa”daki komik performansıyla tanınıyor. Cox, ayrıca, Farrelly Biraderler’in kişilik bölünmesini konu alan komedisi “Me, Myself and Irene – Ben, Kendim ve Sevgilim”de Jim Carrey ile oynadı. Romantik komedileri ti’ye alan  “Date Movie – Buluşma Olayı”, Ron Howard ve George Lucas’ın fantastik – macera filmi “Willow” ve yine Lucas yapımı “Star Wars Episode VI: Return of the Jedi – Yıldız Savaşları VI: Jedi’ın Dönüşü”nde Ewok olarak rol aldı.  Televizyon için çekilen iki devam filmi “The Ewok Adventure” ve “Ewoks: The Battle for Endor”da  Widdle Warrick rolünü üstlendi. 

Cox’un çocukluğu Uniontown, Alabama’da geçti. Orada, gençken, davul çalarak müziğe olan yeteneğini belli etmişti. Liseden mezun olduktan sonra kısa bir süre müzik okumak üzere Alabama Üniversitesi’ne gitti. Cox, akrabaları ve arkadaşlarının yüreklendirmesiyle, 18 yaşındayken Los Angeles’a taşındı, orada Merrick Studio School of Acting’de (Merrick Stüdyosu Oyunculuk Okulu) eğitim gördü ve çok geçmeden reklamlarda, filmlerde ve televizyonda oynamaya başladı. “The Greatest American Hero” ve “Buck Rogers in the 25th Century” gibi televizyon dizilerinde sürekli olarak rol aldı.  George Lucas “Return of the Jedi – Jedi’ın Dönüşü”nde ona Ewok rolünü vermeden önce “Under the Rainbow” ve “Penitentiary II” gibi uzun metrajlı filmlerde görüldü.
Cox’un yer aldığı diğer öne çıkan filmler arasında Showtime yapımı “Faerie Tale Theatre – Masal Tiyatrosu”,  Tobe Hooper’ın “Invaders from Mars”, Michael Jackson, Mel Brooks gibi isimlerle birlikte rol aldığı, Lucas - Coppola ortak yapımı kısa film “Captain EO”, “Spaceballs – Uzay Topları”,  Tim Burton klasiği “Beetlejuice – Beter Böcek”, Clint Eastwood filmi  “Bird - Kuş” Keenan Ivory Wayans’ın çektiği “I’m Gonna Git You Sucka”, Mike Binder filmi “Blankman”,  F. Gary Gray’in yönettiği “Friday - Cuma” ve  “Disaster Movie – Felaket Filmi” sayılabilir. Cox, aynı zamanda “Frasier”, “Martin”, “The Jamie Foxx Show”, “Married with Children – Evli ve Çocuklu” ve “MADtv” gibi dizilerde konuk oyuncu olarak,  “Rescue Me” ve “Instant Def” dizilerinde ise sürekli rollerde oynadı.
FİLM YAPIMCILARI HAKKINDA
SAM RAIMI (Yönetmen), sinema endüstrisinin en başarılı film serilerini, hasılat rekorları kıran(2.5 milyar $) “Spider-Man” trilogy – Örümcek Adam üçlemesini yönetti. Filmler, tarihin en çok izlenen ve hasılat yapan ilk 25 filmi içinde sayılıyor. 

Seri, ticari başarısının yanı sıra, sanatsal başarılarıyla da göz doldurdu:  “Spider-Man – Örümcek Adam”, gösterime girdiği 2002 yılında En Sevilen Film dalında İnsanların Seçimi Ödülü’ne layık görüldü. Birkaç dalda Oscar®a aday gösterildi (Görsel Efektler ve Ses dallarında) ve  iki de  GRAMMY® adaylığı aldı (En İyi Tema Müziği ve Chad Kroeger’ın “Hero” şarkısı). Ardından gelen ikinci film(2004), Görsel Efekt dalında Oscar Ödülü®nü kazandı. Ayrıca iki dalda daha ödüle aday gösterildi (En İyi Ses, En İyi Kurgu).İiki dalda BAFTA adayı oldu (Görsel Efekt ve ses)for VFX and sound) ve daha düzinelerce adaylık ve ödülle onurlandırıldı.
Hollywood’un en marka film serilerinden birinin yaratıcısı olmanını dışında, Raimi’nin eklektik film geçmişi Cate Blanchett, Hilary Swank, Keanu Reeves, Greg Kinnear ve Giovanni Ribisi gibi ünlü oyuncularla dolu gotik gerilim filmi “The Gift – Üçüncü Göz”; Bill Paxton, Billy Bob Thornton ve Bridget Fonda’nın rol aldığı bir diğer ünlü gerilim filmi  “A Simple Plan - Basit Bir Plan” (ki bu filmle Thornton En İyi Yardımcı Erkek Oyuncu dalında, Scott B. Smith ise En İyi Uyarlama Senaryo dalında Oscar®a aday gösterilmişlerdi); başrollerini Kevin Costner ve Kelly Preston’ın paylaştığı,  beyzbola övgü filmi niteliğindeki “For Love of the Game – Aşk Oyunu”; Leonardo DiCaprio, Sharon Stone, Russell Crowe ve Gene Hackman’lı western filmi “The Quick and the Dead – Hızlı ve Ölü ”; ve en son olarak, doğaüstü güçleri konu alan ve başrollerinde Alison Lohman ile Justin Long’un  olduğu gerilim filmi “Drag Me to Hell - Kara Büyü” gibi filmlerle dolu.
Raimi kariyerine, doğup büyüdüğü Michigan’da ergenliğinde Super 8 kamerayla filmler çekerek başladı. Michigan Devlet Üniversitesi’ndeki eğitimini yarım bıraktı ve eski dostu yapımcı Rob Tapert, oyuncu Bruce Campbell ile birlikte Renaissance Pictures isimli şirketi kurdu. İlk uzun metrajlı filmi, 1982 tarihli korku klasiği “The Evil Dead – Şeytanın Ölüsü” (1982) filminde de ortaklarından Campbell’ı oynattı. Bölgedeki iş adamları ve doktorların maddi desteğiyle çekilen filmin 1982 Cannnes Film Festivali’nde büyük yankı uyandırması sonucunda, bir de devam filmi çekildi: “Evil Dead 2: Dead By Dawn – Şeytanın Ölüsü II / ya da Vahşet” (1987). Bu film de, tıpkı ilki gibi, Raimi’nin yaratıcılığını, mucitliğini ve tartışmasız mizah anlayışını  gözler önüne serdi. 

Raimi daha sonra fantastik filmlere yöneldi. Çizgi–roman uyarlaması olarak senaryolaştırdığı ve yönettiği “Darkman – Karanlık Adam” (1990) filminin başrollerinde Liam Neeson ve Frances McDormand oynadı. Ardından, 1993 yılında, yine Bruce Cambell’ın oynadığı cadı filmi “Army of Darkness – Karanlığın Ordusu”nu çekti. 
1990’lı yılların ortasına gelindiğinde, Raimi, arkadaşı ve ortağı Tapert ile iki adet televizyon filmi yaptı. Her iki film de, daha sonra yıllarca çok izlenen diziler olarak yayına devam etti: Hercules: The Legendary Journeys – Herkül: Efsanevi Seyahatler” (dizinin sürdüğü dört yıl boyunca, Raimi yürütücü yapımcı olarak görev aldı) ve  1995-2001 yılları boyunca yayın hayatına deva eden “Xena: Warrior Princess – Zeyna: Savaşçı Prenses”. Televizyona yaptığı diğer önemli isler ise, CBS kanalında yayınlanan dizi “American Gothic” ve  bol kılıçlı, sandaletli dizi “Spartacus: Blood and Sand – Spartaküs: Kan ve Kum.”  

Raimi, Tapert ile işbirliğine yapım şirketi Ghost House Pictures’da da devam etti. Şirket, “The Grudge - Garez”, “Karabasan”,  “30 gün Gece”,  “The Messengers - Haberciler” ve “Possession – Şeytan Tohumu” filmlerini yaptı.
Raimi, “Darkman – Karanlık Adam” filmi ile 1990 yılında İspanya’daki Sitges - Katalan  Festivali’nde En İyi Yönetmen olarak onurlandırılınca, film festivali çevrelerinde de takdir gören bir isim olmaya başladı. 1992 yılında, Portekiz’de, Fantasporto Festivali’nde “Army of Darkness – Karanlığın Ordusu” filmiyle Eleştirmenler Ödülü, Brüksel Uluslararası Film Festivali’nde, yine “Army of Darkness – Karanlığın Ordusu” ile Altın Kuzgun ve Fransa’daki Avoriaz Fantastik Film Festivali’nde Büyük Ödül adaylığı kazandı. Raimi ise, En İyi Yönetmen olarak, iki kez  Satürn Ödülü’ne (“Spider-Man 2 – Örümcek Adam 2”)  ve Bilim-Kurgu, Korku ve Fantastik Akademesi tarafından verilen George Pal Anma Ödülü’ne layık görüldü. 

JOE ROTH (Yapımcı), bağımsız çalışan bir film yapımcısı. Yapımcılığını üstlendiği uzun metrajlı filmlerden “Alice in Wonderland – Alice Harikalar Diyarı’nda” bir milyar dolardan fazla hasılat yaptı. Böylece film, en çok hasılat yapan filmler listesinde altıncı sıraya yerleşti. Roth, en son Universal için “Snow White and the Huntsman – Pamuk Prenses ve Avcı” filminin yapımcısı oldu. Filmde Kristen Stewart, Chris Hemsworth ve Charlize Theron gibi yıldızlar oynuyor. Şu sıralar, Robert Stromberg’in yönettiği, Angelina Jolie’nin oynadığı Disney projesi “Maleficent”ın yapımcılığını yapıyor.
Geçtiğimiz 35 yıl boyunca, Roth, hem Morgan Creek, hem de Revolution Studioları’nı kurdu. 20th Century Fox ve Walt Disney Stüdyoları’nın başkanlığını yaptı. Altı film yönetti, 300’den fazla filme de yapımcılık ve danışmanlık yaptı. “Home Alone – Evde Tek Başına” ve “The Sixth Sense – Altıncı His” gibi mega hitlerin yanı sıra, Oscar Ödülü®ne aday gösterilmiş filmlerden “The Insider - Köstebek” ve “Blackhawk Down – Kara Şahin Düştü” de onun gözetimi altında çekildi.

Roth, aynı zamanda, Seattle Sounders Futbol Takımı’nın da sahibi. Amerikan futbol tarihinin en başarılı takımı olan Sounders, Sports Business Gazetesi tarafından, 2010 yılında, Yılın Profesyonel Spor Takımı seçildi. 
Yapımcılığı ve işadamlığı ile olduğu kadar, yaptığı hayır işleriyle de ünlü olan Joe Roth, 1991 yılında Variety Club’dan Yılın Adamı Ödülü, 1996 yılında NCCJ’den İnsanlık Ödülü, 1997’de  Amerikan Sinema Müzesi Ödülü aldı, 1998’de, APLA  ve  Ulusal Multiple Sclerosis Birliği tarafından onurlandırıldı. Ayrıca, 2004 yılında, Amerikan Yahudi Cemaati tarafından,  Dorothy ve Sherill C. Corwin İnsan İlişkileri Ödülü’ne layık görüldü. 
Roth, Legendary Pictures’ın kurul üyeliğinin de yürütüyor.
MITCHELL KAPNER (Hikaye / Senaryo) New Jersey’de doğdu ve büyüdü. Rutgers Üniversitesi’nden mezun olduktan sonra, New York’a taşındı ve aralarında Jaffe-Lansing Productions ve 20th Century Fox’un da bulunduğu çeşitli yapım şirketlerinde hikaye analizcisi olarak görev yaptı. Ayrıca bir Jaffe-Lansing filmi olan  “Fatal Attraction – Öldüren Cazibe” setinde prodüksiyon asistanlığı yaptı.
İlk senaryosu “Trust Me – Bana Güven”i Warner Bros.’a sattıktan sonra, Los Angeles’a taşındı İki yıl boyunca, stüdyonun uzun metrajlı film departmanında çalıştı. Bu süre boyunca içinde yer aldığı projeler arasında “On Deadly Ground – Ölümcül Topraklar”, “Under Siege II – Kuşatma Altında II” ve “Richie Rich” gibi filmler bulunuyor.  

Kapner'in yapımcılığını üstlendiği ilk film, 2000 yılının başlarında çıkan, Bruce Willis komedisi “The Whole Nine Yards – Komşum Bir Katil”di. Aynı yıl içinde Kapner, “Romeo Must Die – Romeo Ölmeli” filminin senaristliğini ve ortak yapımcılığını üstlendi.
Kapner Tarzana, California’da, karısı Donna ve iki kızıKeira ve Kyla ile yaşıyor.   

DAVID LINDSAY-ABAIRE (Senaryo), ödüllü bir oyun, opera ve şarkı sözü yazarı ve senarist. Sarah Lawrence College’da tiyatro eğitimi almış ve ardından Juilliard School’a girmiş. Orada, Marsha Norman ve Christopher Durang gibi ünlü oyun yazarlarının öğrencisi olarak Lila Acheson Wallace Amerikan Oyun Yazarlığı Birliği Enstitüsü’nde eğitim almış.

Güney Boston doğumlu Lindsey-Abaire, tiyatroda ilk başarısını, Lloyd Richards’ın sanat yönetmenliğinde, Eugene O'Neill Tiyatro Merkezi’nde düzenlenen Ulusal Tiyatro Oyunları Konferansı’nda atölyesi düzenlenen “Fuddy Meers” isimli oyunla elde etti. Oyun, ilk kez 1999 yılında, Manhattan Tiyatro Kulübü’nde oynandı. Minetta Lane Tiyatro’sunda  sahnelendi ve 500’den fazla kez ülke içinde ve yurt dışında yeniden oynandı. Manhattan Tiyatro Kulübü, o zamandan beri, Lindsay-Abaire’in tüm oyunlarını sahneye koyuyor. Bunların arasında ünlü “Kimberly Akimbo” ve Sarah Jessica Parker’ın oynadığı “Wonder of the World” da var.

2007 yılında, Lindsay-Abaire, Broadway MTC’nin Biltmore Tiyatrosu’nda sergilenen “Rabbit Hole – Mutluluğun Peşinde” oyunu ile Pulitzer Ödülü kazandı, aralarında En İyi Oyun’un da bulunduğu beş dalda Tony Ödülü’ne® aday gösterildi. Başrol oyuncusu Cynthia Nixon, En İyi Kadın Oyuncu dalında Tony kazanırken, yardımcı oyuncu Tyne Daly, yönetmen Daniel Sullivan ve sahne tasarımcısı John Lee Beatty de Tony’ye aday gösterildi. Oyun ayrıca Amerikan Ruhu Ödülü’nün de sahibi oldu.
Lindsay-Abaire, 2008 yılında, En İyi Müzikal Kitabı ve besteci Jeanine Tesori ile paylaşmak üzere En İyi Oyun Müziği dallarında iki Tony Ödülü’ne daha aday gösterildi. Broadway’de 441 kez sahnelenen “Shrek the Musical – Shrek Müzikali” ile GRAMMY®’ye aday oldu. Abaire, aynı yıl, Amerika’nın Gelecek Vaadeden Müzikal Oyun Şarkı Sözü Yazarı dalında Ed Kleban Ödülü’nü kazandı. 
Yakınlarda, Lindsay-Abaire’in, Mart 2011’de Broadway’de sahnelenmeye başlayan oyunu “Good People” New York Oyun Eleştirmenleri Çevresi tarafından, Yılın En İyi Oyunu Ödülü’ne layık görüldü. Eser, ayrıca, Horton Foote Ödülü, Edgerton Vakfı Yeni Amerikan Oyunu Ödülü, iki Tony, iki Drama Desk, üç Drama Ligi ve dört Eleştirmenler Birliği Ödülü’ne aday gösterildi. Oyunun yıldızı Frances McDormand, En İyi Kadın Oyuncu Tony’si de aralarında olmak üzere, bu ödüllerin bazılarını kazandı. Lindsay-Abaire, 2012-13 sezonunda, oyunları en çok sergilenen oyun yazarı oldu, oyunu “Good People” ise en çok sahnelenen oyun seçildi.
Lindsay-Abaire, tiyatrodaki çalışmalarının yanı sıra, film sektöründe de çok yoğun çalışmalar yürütüyor. Beyaz Perde projeleri arasında, kendi oyunu “Rabbit Hole – Mutluluğun Peşinde”nin, 2010 tarihli film uyarlaması da var. Film, başrol oyuncusu Nicole Kidman’a, En İyi Kadın Oyuncu dalında üçüncü Oscar® adaylığını getirdi. Lindsay-Abaire, aynı filmin senaryosu ile Chicago Film Eleştirmenleri Ödülü ve Bağımsız Ruh Ödülü olmak üzere iki ödüle aday gösterildi.

2005 yapımı uzun metrajlı animasyon filmi “Robots - Robotlar”, Cornelia Funke’nin romanından yola çıkılarak çekilen fantastik-macera filmi “Inkheart – Mürekkep Yürek”in ve karakterlerini Hugh Jackman, Isla Fisher, Jude Law ve Alec Baldwin’in seslendirdiği macera – animasyon filmi “Rise of the Guardians – Efsane Beşli”nin ortak senaristliğini yaptı. 
Lindsay-Abaire, Manhattan Tiyatro Kulübü, Amerika Yeni Tiyatro Oyunları Bankası Programı, Güney Sahili Repertuvarı, Dans Tiyatrosu Atölyesi ve Jerome Vakfı için çalıştı. Ayrıca, Great Plains Tiyatro Konferansı, Berilla Kerr Vakfı, Lincoln Center LeComte du Nuoy Vakfı, Mixed Blood Tiyatrosu, Primary Stages, Eugene O'Neill Tiyatro Sahnesi,  Tennessee Williams/ New Orleans Edebiyat Festivali, Güney Karolayna Tiyatro Oyunları Festivali’nden ödüller aldı. 
L. FRANK BAUM (Orjinal eserin yaratıcısı),“Oz” serisi dahilinde 14 adet roman yazdı. Bunlardan ilki, “The Wonderful Wizard of Oz – Oz Büyücüsü” (1900)idi. Bundan dört yıl sonra “The Marvelous Land of Oz - Harika Oz Diyarı” isimli kitabını kaleme aldı ve 1919’da ölene dek, devam hikayeleri yazdı. Baum’un, “Oz” serisinin diğer kitapları şöyle: “Ozma of Oz – Oz’un Ozma’sı” (1907), “Dorothy and the Wizard of Oz – Dorothy ve Oz Büyücüsü” (1908), “The Road to Oz – Oz’a Giden Yol” (1909), “The Emerald City of Oz – Oz’un Zümrüt Kenti” (1910), “The Patchwork Girl of Oz – Oz’un Yamalı Kızı” (1913), “Tik-Tok of Oz – Oz’un Tik-Tok’u” (1914), “The Scarecrow of Oz – Oz Korkuluğu” (1915), “Rinkitink of Oz” (1916), “The Lost Princess of Oz – Oz’un Kayıp Prensesi” (1917), “The Tin Woodman of Oz – Oz’un Teneke Adamı” (1918),  “The Magic of Oz – Oz’un Sihiri” (1919) ve “Oz’un Glinda’sı” (1920). Baum, ayrıca, “Queer Visitors from the Marvelous Land of Oz – Muhteşem Oz Diyarı’ndan Garip Ziyaretçiler” (1905) ve “Little Wizard Stories of Oz – Oz’un Küçük Büyücülük Hikayeleri ” (1913) isimli iki set hikaye de yayınladı.
GRANT CURTIS (Yürütücü Yapımcı), Sam Raimi’nin son beş projesinin yapımcılığını ya da ortak yapımcılığını üstlendi. İşbirlikleri, 2000 yılı tarihli gotik korku filmi “The Gift – 3. Göz” filmiyle başladı ve “Spider-Man” trilogy  - Örümcek Adam üçlemesiyle devam etti (İlk ikisinin ortak yapımcılığını, üçüncünün de yapımcılığını üstlendi). İkili, son olarak, 2009 tarihli, doğaüstü güçlerin konu olduğu gerilim filmi “Drag Me to Hell – Kara Büyü”de biraraya geldi. Curtis, Raimi’yle bu uzun soluklu işbirliğine, 1998 tarihli projeleri gerilim filmi “A Simple Plan – Basit Bir Plan” ve  1999 tarihli romantik drama “For Love of the Game – Aşk Oyunu” filmlerinde, Raimi’ye asistanlık yaparak başlamıştı.
 

Missouri Üniversitesi Pazarlama Bölümü mezunu olan Curtis, Central Missouri Devlet Üniversitesi’nde, İletişim alanında  yüksek lisans yaptı. Curtis, film yapımcısı olmanın yanı sıra,  2007’de yayınlanan “Spider-Man Chronicles: The Art & Making of Spider-Man 3 – Örümcek Adam Günlükleri: Örümcek Adam 3’ün Yapımı ve Kamera Arkası” kitabının ve 2013’de yayınlanacak olan  “The Art of Great and Powerful Wizard of Oz – Muhteşem ve Kudretli Oz’un Kamera Arkası” kitabının yazarı.
PALAK PATEL (Yürütücü Yapımcı), Roth Films’in film departmanının yöneticisi olarak, şirketin tüm sinema projelerini, her aşamada denetliyor ve takip ediyor.

Roth Films son olarak, Johnny Depp’in başrolünde oynadığı,  Tim Burton harikası  “Alice in Wonderland – Alice Harikalar Diyarı’nda” filmini ve Tom Cruise ve Cameron Diaz’ın oynadığı, 20th Century Fox yapımı “Knight & Day – Gece & Gündüz” filmlerinin yapımcılığını üstlendi.  Şirket aynı zamanda, başrollerinde Kristen Stewart, Charlize Theron ve Chris Hemsworth’un oynadığı, Universal Pictures’ın “Snow White and The Huntsman – Pamuk Prenses ve Avcı” filminin de yapımcısı oldu.
Patel, Paula Weinstein’ın Spring Creek Productions Şirketi’nde Yapım Başkanlığı yaptı. Patel, Spring Creek’te çalıştığı süre boyunca, aralarında Jerry O’Flaherty’nin yönettiği “Thundercats”, Courtenay Hunt’ın yönettiği “Kings County”, John Hillcoat’un yönettiği “Mob Cops”, Terry Winter’ın yönettiği “Boardwalk Empire”, Todd Phillips’in yönettiği “Men” ve Eugene Jarecki’nin yönettiği “Irreparable Harm”ın bulunduğu onlarca projenin yapımcılığını üstlendi. Patel, Weinstein ile “Monster-In-Law – Vay Kaynanam Vay”, “Rumor Has It – Gerçek Dedikodu”, “Looney Tunes – Maceraya Devam”, “Envy – Kıskançlık Uğruna”, “Blood Diamond – Kanlı Elmas” ve  Jay Roach ile  “Recount – Yeniden Sayım” filmleri boyunca çok yakından çalıştı. 

Patel, Spring Creek’de çalışmaya başlamadan evvel, Focus Features’da hikaye editörlüğü yapıyordu ve Russell Schwartz, Scott Greenstein, Donna Gigliotti gibi isimlerle çalışıyordu. Focus’tayken, Patel Steven Soderbergh’in “Traffic - Trafik”, Robert Altman’ın “Gosford Park,” Neil LaBute’nin “Nurse Betty – Hemşire Betty”, “Deliver Us From Eva – Bizi Eva’dan Kurtar”, “Possession – Şeytan Tohumu”, başarılı belgesel “The Kid Stays In The Picture”,  Coen Kardeşler’in  “The Man Who Wasn't There – Orada Olmayan Adam” filmlerinin yürütücü yapımcılarıyla yakından çalıştı ve “In The Mood For Love – Aşk Zamanı”, “Monsoon Wedding – Muson Düğünü” ve “Wet Hot American Summer – Yaz Kampında Curcuna” filmlerinin satın alma departmanlarında asistanlık yaptı.
Patel bu piyasada çalışmaya, kendi doğup büyüdüğü şehir Philedelphia’da çekilen, M. Night Shyamalan’ın ünlü filmi “The Sixth Sense – Altıncı His” filminde stajyerlik / asistanlık yaparak başladı. Los Angeles’a taşındıktan sonra, Walt Disney Company ile anlaşması olan Paul Schiff Productions Şirketi’nde proje geliştirme asistanı olarak çalıştı. 

JOSH DONEN (Yürütücü Yapımcı), yönetmen Sam Raimi ile birlikte çalışmaya, 1995 tarihli western filmi “The Quick and the Dead – Hızlı ve Ölü” ve yürütücü yapımcılığını üstlendiği 2009 tarihli gerilim filmi “Drag Me to Hell – Kara Büyü”den beri devam ediyor. 
Donen,  Raimi ile birlikte Stars Road Entertainment isimli yapım şirketini kurdu.  Sony Pictures’la ortak çalışan şirket, yakın zamanda Matt Dillon, Laurence Fishburne ve Jean Reno’nun başrollerinde oynadığı, silahlı soygun – gerilim filmi “Armored – Zırhlı Kuvvetler” ve Paul Bettany’nin oynadığı korku klasiği “Priest – Kutsal Savaşçı”filmlerinin yapımcılığını üstlendi.
Donen, Stars Road’u kurmadan önce, CAA (Creative Artists Agency)’nin film departmanında görev yaparken, Raimi, David Fincher, Mark Romanek, John Dahl, Andrew Niccol gibi yönetmenler ve Lucy Fisher ve Doug Wick gibi yapımcılarla çalışma fırsatı buldu.
Efsanevi film yönetmeni Stanley Donen’ın  (“Singin’ in the Rain – Yağmur Altında”,  “Two for the Road – Yolda İki Kişi”) oğlu olan Josh Donen, film endüstrisindeki kariyerine, William Morris Agency’de yetenek ajanı olarak başladı, fakat kısa süre sonra, ABC Motion Pictures ve Universal Pictures’da yapım departmanlarında çalışmaya koyuldu. Burada yürütücü yapımcılık yaptı. 1996 yılında William Morris Agency’ye, film yönetmenleri departmanının başı olarak geri döndü ve 1998’de CAA’de çalışmaya başlayana dek orada görev yaptı.

Donen’ın ilk yapımcılık deneyimi Raimi’nin, başrollerinde Leonardo DiCaprio, Sharon Stone, Gene Hackman ve Russell Crowe’un oynadığı 1995 tarihli western klasiği “The Quick and the Dead – Hızlı ve Ölü” oldu. Ardından, bu iddialı başlangıcı, Steven Soderbergh’in 1995 tarihli gerilim filmi “Underneath” ve Reginald Hudlin’in başrollerini Samuel L. Jackson, Peter Berg ve Jeff Goldblum’un oynadıkları gişe komedisi “The Great White Hype – Büyük Beyaz Yumruk” gibi filmler izledi.
 

Donen, şu sıralar, Roma gladyatörlerinin acımasız ve hareketli hayatlarını konu alan, Starz! yapımı aksiyon-macera projesi “Spartacus: Blood and Sand – Spartacus: Kan ve Kum”un başlangıç hikayesi sayılan “Spartacus: Gods of the Arena – Spartacus: Arena’nın Tanrıları”nın yürütücü yapımcılığını yapıyor. Disney Channel’ın özgün dizisi “Legend of the Seeker – Arayıcının Efsanesi”nin de yürütücü yapımcılığını yaptı.  Aynı görevi, gösterime girecek olan televizyon dizileri “House of Cards – Kartlar Evi” ve “Noir – Siyah” için de yapacak. 

PHILIP STEUER (Yürütücü Yapımcı), toplamda 1.5 milyar $ gişe hasılatı yaparak, sinema endüstrisi tarihinin en başarılı filmlerinden biri sayılan “The Chronicles of Narnia” trilogy – “Narnia Günlükleri” üçlemesinin her üç filminin de (“The Lion, the Witch and the Wardrobe – Aslan, Cadı ve Dolap” (2005), “Prince Caspian – Prens Kaspiyan” (2008) ve “The Voyage of the Dawn Treader – Şafak Yıldızı’nın Yolculuğu” (2010)) yapımcılığını üstlenmişti.
Steuer, piyasanın ikinci kuşak deneyimli üyelerinden. American International Pictures’dayken, Mike Nichols, Neil Jordan, Ken Russell ve Bruce Beresford gibi saygın filmcilerle çalışarak, alanında çok önemli bir yere gelen babasından sonra, Philip Steuer da, Peter Weir’ın Oscar®a aday gösterilen filmi “The Truman Show”,  David Mirkin’in komedi filmi  “Romy and Michele’s High School Reunion – Romy ve Michele’in Lise Buluşması” ve Beresford’un hapishanede geçen drama filmi “Last Dance – Son Dans”ta prodüksiyon denetmenliği yaptı.
Steuer daha sonra, ünlü ve deneyimli yönetmen Neil LaBute ile devamı gelecek bir işbirliği başlattı. İkili, güçlerini Propaganda Films adı altında birleştirdi ve başrollerinde Ben Stiller, Aaron Eckhart ve Jason Patric’in oynadıkları “Your Friends and Neighbors – Arkadaşlar ve Komşular” isimli komedi filmi ortaya çıktı. İkili, eleştirmenlerin beğenisini toplayan, 2000 yılında Cannes Film Festivali’nce verilen saygın film ödülü Altın Palmiye’ye aday gösterilen, Renee Zellweger, Morgan Freeman ve  Chris Rock’lı komedi filmi “Nurse Betty – Hemşire Betty”de tekrar bir araya geldiler. Steuer ve LaBute iişbirliğinin bir diğer meyvesi ise, Paul Rudd ve Rachel Weisz’ın oynadıkları ilginç romantik hikaye “The Shape of Things – Aşkın Şekli” filmi oldu. 
Steuer, daha sonra, Oscar® ödüllü filmci Mark Johnson ile uzun soluklu bir işbirliğine başladı. Birlikte,  iki John Lee Hancock filmi “The Rookie - Çaylak” ve Texas’ın bağımsızlık mücadelesinin yeniden anlatımı “The Alamo - Alamo”’ya imza attılar. Steuer ve Johnson ayrıca,  “The Chronicles of Narnia – Narnia Günlükleri” serisine ek olarak, Thomas Rockwell’in ünlü çocuk kitabı “How to Eat Fried Worms – Kızarmış Solucanın Nasıl Olsun”un  Walden Media uyarlamasını da yaptılar. 

PETER DEMING (Görüntü Yönetmeni), yönetmen Sam Raimi ile, daha önce görüntü yönetmenliklerini yaptığı iki projeden, “Evil Dead 2 – Şeytanın Ölüsü 2” ve “Drag Me to Hell – Kara Büyü”den sonra tekrar “Muhteşem ve Kudretli Oz” için biraraya gelmiş. 
Deming’in, Raimi’yle sürdürdüğü bu uzun soluklu birlikteliğin yanı sıra, ünlü yönetmen Wes Craven’la da birden çok proje için çalışmışlığı var. Deming’in görüntü yönetmeni olduğu Craven filmleri, korku serisi “Scream - Çığlık” ve  Oscar®a aday gösterilmiş olan drama “Music of the Heart – 50 Cesur Kemancı”.
Deming ayrıca, yönetmen Jay Roach ile (“Austin Powers: International Man of Mystery – Avanak Ajan: Ajanlar Kralı”, “Austin Powers in Goldmember – Avanak Ajan: Altın Kuş”, “Mystery, Alaska”), Rob Reiner ile (“Rumor Has It – Gerçek Dedikodu”), Curtis Hanson ile (“Lucky You – Şans Sende”), Phil Kaufman ile (“Twisted - Girdap”), Hughes Biraderler ile (“From Hell – Cehennemden Gelen”), David O. Russell ile (“I Heart Huckabees - Tesadüfler”) ve David Lynch ile  (“Lost Highway – Kayıp Otoban”, “Mulholland Dr. – Mullholand Çıkmazı”,  “Inland Empire”) filmlerinde çalıştı. Deming,  Lynch’in filmi, “Mulholland Dr. – Mullholand Çıkmazı”ndaki işi ile, Bağımsız Ruh Ödülü’nü kazandı ve  CFCA ve CameraImage’ın “Altın Kurbağa” ödülüne aday gösterildi. 

Deming’in, görüntü yönetmenliği yaptığı diğer filmler,  “Joe's Apartment – Joe’nun Böcekli Evi” “The Jacket - Çıldırış”, “S.F.W.”, “Son-In-Law – Üvey Oğul”, “National Lampoon’s Loaded Weapon”, “My Cousin Vinny – Kuzenim Vinny”, “Drop Dead Fred – Bırak Onu Fred”, “The Love Guru – Aşk Gurusu”,  “Last Night – Son Gece”,  “Hollywood Shuffle”, “Scorchers”, “Book of Love  - Aşk Kitabı”, “It Takes Two – Tıpatıp İkizler”, “Married Life – Aşk Kurbanları”, “Why Me? – Neden Ben?”, “Cabin in the Woods – Dehşet Kapanı” ve kendisine, 1990 Sundance Film Festivali’nde En İyi Görüntü dalında Bağımsız Ruh Ödülü adaylığı getiren “House Party”. 

Televizyon için yaptığı işler arasında, HBO dizisi “Hotel Room” (iki bölümünün yönetmenliğini David Lynch yaptı), her ikisi de Reginald Hudlin tarafından yönetilen “Cosmic Slop” ve  “Last Days of Russell”, “Cashmere Mafia”, yine HBO dizisi olan, Anne Heche’nin yönettiği “If These Walls Could Talk”’un bir bölümü ve “On The Air” bulunuyor.  

Deming Lübnan, Beyrut’da doğmuş, Racine, Wisconsin’de büyümüş. Amerikan Film Enstitüsü’nden 1980 yılında mezun olmuş. Burada öğrenciyken, Oscar’a aday gösterilen kısa film “The Silence”da kamera arkasına geçmiş. Uzun metraj film piyasasına girene dek, Deming, Tim Suhrstedt için, “Split Decisions”, “Dead Solid Perfect” ve “Suburbia” gibi filmlerde kamera asistanlığı ve operatörlüğü yapmış. 
Deming reklam alanında da çok çalışmış bir isim Lynch, Mark Pellington, Peyton Reed, George Romero ve Hughes Biraderler’in çektiği bir çok ünlü reklam filminin de görüntü yönetmenliğini Deming yapmış.
ROBERT STROMBERG (Yapım Tasarımcısı), James Cameron’ın “Avatar” filmindeki işiyle En İyi Sanat Yönetmeni dalında Oscar® kazandı. . İkinci Oscar’ını®, bir sonraki yıl, Tim Burton’ın 3 boyutlu fantastik – macera filmi “Alice In Wonderland – Alice Harikalar Diyarı’nda” ile aldı. Stromberg’e ilk Oscar adaylığını getiren film,  görsel efekt denetimcisi olarak emek verdiği Peter Weir filmi  “Master and Commander: The Far Side of the World – Dünyanın Uzak Ucu” olmuştu. Stromberg, ilk film yönetmenliği denemesini, Disney filmi “Maleficent” ile yapacak. 
Stromberg, film endüstrisinde ikinci kuşak isimlerden. Babası William R. Stromberg, Düşük bütçeli filmleriyle (1977 tarihli “The Crater Lakeçük  Monster – Krater Gölü Canavarı)” ve görsel efekt kameramanı olarak piyasada ün yapmış. Babası sayesinde, film ve tasarım dnyasına küçük yaşta giriş yapan Robert Stromberg’in küçük erkek kardeşi William Stromberg de film müzikleri bestecisi. Stromberg, kariyerine 1980’lerin ortalarında, Taylor ve Syd Dutton’ın şirketi Illusion Arts’da filmler için manzara ve arka plan resimleri çizerek başlamış.  

İlk filmleri arasında “A Nightmare on Elm Street: The Dream Child – Elm Sokağı’nda Kabus 5: Hayal Çocuk”, “Journey to the Center of the Earth – Arzın Merkezine Yolculuk”, “Tremors – Yeraltı Canavarı”, Martin Scorsese imzalı “Cape Fear – Korku Burnu” ve “The Age of Innocence – Masumiyet Çağı”, Rob Reiner’in Oscar®a aday gösterilmiş olan draması “A Few Good Men – Birkaç İyi Adam”, Barry Sonnenfeld komedisi “Adams Family Values – Adams Ailesi”,  Robert Rodriguez’in vampir filmi “From Dusk Till Dawn – Günbatımından Şafağa”, Sylvester Stallone’nın başrolünde oynadığı “Daylight – Gün Işığı”, Rob Cohen’in fantastik filmi “DragonHeart – Ejder Yürek” ve Ed Zwick’in çağdaş savaş filmi “Courage Under Fire – Ateş Altında Cesaret” gibi yapımlar var. 

Stromberg, filmlerden arta kalan zamanlarında, Televizyon projeleri için de çalışmış. İçinde yer aldığı yapımlar arasında, iki bölümünde çalıştığı “Star Trek: The Next Generation—The Best of Both Worlds – Uzay Yolu: Yeni Nesil” (ilk Emmy® adaylığı - 1991) ve “A Matter of Time” (ilk Emmy ödülü – 1992) bulunuyor. Ayrıca, “Star Trek: Voyager – Uzay Yolu: Voyager”ın pilot bölümünde de yer almış ve buradaki işiyle 1995 yılında ikinci Emmy’sini kazanmış. Hitler hayatta kalsaydı ve İkinci Dünya Savaşı’nda zafer kazansaydı dünya nasıl olurdu sorusunu konu alan 1994 tarihli HBO draması “Fatherland” de  Stromberg’e Emmy adaylığı getirmiş.
Arka plan ressamlığı dijital sinema için bir vazgeçilmez haline gelince, Stromberg kendi görsel efekt şirketi olan Digital Backlot’u 1998 yılında kurmuş. Şirket, kısa zamanda film dünyasında çok önemli bir yer edinmiş ve Steven Spielberg (“Catch Me If You Can – Sıkıysa Yakala”), Steven Soderbergh (“Solaris”) ve Robert Zemeckis (“What Lies Beneath –Gizli Gerçek”, “Cast Away – Yeni Hayat”) gibi yönetmenlerle, bahsi geçen filmler için özel efektler yapmış.
Stromberg, görsel efekt departmanı şefi olarak, “Kull the Conqueror – Fatih Kull”,  “Dangerous Beauty – Tehlikeli Güzellik”,  Zwick imzalı “The Siege - Kuşatma”, bilim-kurgu filmleri “The Chronicles of Riddick – Riddick Günlükleri” ve “Sky Captain and the World of Tomorrow - Sky Captain ve Yarının Dünyası”, Scorsese’nin Oscar®lı filmi “The Aviator – Göklerin Hakimi”, “Men in Trees”’in televizyon için çekilden pilot bölümü, çizgi roman uyarlaması sinema filmi “Ghost Rider – Hayalet Sürücü”,  devam filmleri “Pirates of the Caribbean: At World's End – Karayip Korsanları: Dünyanın Sonu”, Paul Thomas Anderson’ın Oscar ödüllü draması “There Will Be Blood – Kan Dökülecek” ve Stiller’ın komedi – aksiyon filmi “Tropic Thunder – Tropik Fırtına” gibi projelerde çalıştı.  

2003 yapımı “Master and Commander – Dünyanın Uzak Ucu” projesinde, yönetmen Peter Weir ile de çalıştı ve bu filmdeki işiyle Oscar®, BAFTA ve  VES (Görsel Efektler Birliği) adaylıkları aldı.
Arka Plan ressamı olarak son yaptığı işler arasında, Stephen Sommers’ın aksiyon filmi “G.I. Joe: Rise of the Cobra - G.I. Joe: Kobra’nın Yükselişi”, Roland Emmerich’in kıyamet konulu bilim-kurgu / korku filmi “2012” ve Oliver Stone’un “Wall Street: Money Never Sleeps – Borsa: Para Asla Uyumaz” filmleri bulunuyor. Görsel Efekt danışmanı olarak, Cormac McCarthy’nin çok satan romanından uyarlanan, kıyamet konulu korku filmi “The Road - Yol”, Scorsese’nin dönem filmi “Shutter Island – Zindan Adası” ve HBO’nun meşhur dizisi “Game of Thrones”un pilot bölümü yer alıyor.
HBO için yaptığı görsel efektler arasında, kendisine Görsel Efektler Birliği Ödülü ve üçüncü kez Emmy® kazandıran 2008 tarihli mini dizi “John Adams” ve kablolu televizyon draması, bir başka Scorsese yapımı “Boardwalk Empire” var. Boardwalk Empire, 2011-2012 yıllarında, Stromberg’e dördüncü Emmy’sini, Dizilerde En İyi Görsel Efekt kategorisinde getirdi.

Stromberg, 100’den fazla iş yaptığı televizyon ve sinema alanlarında, kostüm tasarımcısı ve görsel efekt uzmanı olarak elde ettiği başarıların yanı sıra, yönetmenliğe de el atmış. Moving Target isimli kendi yapım şirketini kuran sanatçı, iki yıl boyunca reklam yönetmenliği yapmış, müşterileri Firestone lastikleri ve State çiftlik sigortası için reklam filmleri hazırlamış. 
BOB MURAWSKI, A.C.E. (Kurgu), Sam Raimi’yle kurgu odasında ortaklığı, yönetmenin çizgi-roman uyarlaması “Darkman - Karanlık Adam”la başlamış, “Army of Darkness – Karanlığın Ordusu”,  “The Gift – 3.Göz” “Spider-Man, - Örümcek Adam”, “Spider-Man 2 – Örümcek Adam 2”, “Spider-Man 3 – Örümcek Adam 3” ve “Drag Me to Hell – Kara Büyü” ile devam etmiş. 

Detroit doğumlu Murawski, Michigan Devlet Üniversitesi’nde iletişim okumuş. Mezun olduktan sonra, Mason Releasing isimli bir dağıtımcılık şirketinde çalışmış. Ardından geçiş yaptığı Hollywood’da, önce bir süre, William Lustig ve Jeff Burr gibi kült film yönetmenleriyle çalışarak, düşük bütçeli filmler kurgulamış. John Woo’nun gerilim filmi “Hard Target – Zor Hedef” sayesinde, portfolyosuna önemli işler eklemeye genç yaşta başlamış.

Murawski ve kurgucu eşi Chris Innis, yönetmen Kathryn Bigelow’a 2009 yılında En İyi Film Oscar®ını getiren “Hurt Locker – Ölümcül Tuzak” filmi ile En İyi Kurgu dalında Oscar  almış. Bunun yanı sıra, Amerikan Sineması Kurgucuları (A.C.E.) ödülü, İngiltere’de verilen BAFTA ödülü ve film eleştirmenlerince verilen bir kaç ödül ve adaylık daha bu film sayesinde ünlü kurgucunun olmuş.  
Kurgusunu yaptığı birbirinden farklı projeler arasında, 2005 yapımı belgesel film “Alan Yates” (belgesel, 1980 tarihli kan şöleni “Cannibal Holocaust – Yamyam İşkencesi” filminin başrol oyuncusunu konu alıyor) ve The Ramones (“Substitute”), Motorhead (“Sacrifice”), Sublime (“Wrong Way”) ve Revco/Ministry (“Do Ya Think I’m Sexy?”) gibi müzik gruplarının klipleri de yer alıyor. Ayrıca, efsanevi İngiliz korku filmi stüdyosu Hammer Films’in 30 yıl aradan sonra çıkardığı 2011 tarihli film “The Resident - Kiracı”nın da kurgusu Murawski’ye ait. 
Murawski kurguculuğun yanı sıra, Avrupa korku sinemasının klasik kült yapımlarını koruyan, restore eden ve dağıtan Grindhouse Releasing isimli şirketi yönetiyor. Ayrıca kendi dağıtım şirketi Box Office Spectaculars’ın da yöneticisi.
Bu iki şirket, klasik bağımsız kült korku filmleri “Make Them Die Slowly” (nam-ı diğer “Cannibal Ferox”), Lucio Fulci’nin kült korku filmi başyapıtı “E tu vivrai nel terrore” (“The Beyond”), “Cannibal Holocaust – Yamyam İŞkencesi”, 1970 yapımı bir başka klasik “I Drink Your Blood,” ve yönetmen Juan Piquer Simón’un kült korku filmi “Pieces”ı restore etmiş ve dağıtım haklarını almış. Grindhouse Releasing, “An American Hippie in Israel”, Duke Mitchell’ın daha önce yayınlanmış olan uzun metrajı “Gone with the Pope” (Murawski’nin yeniden kurgusuyla) ve  Sam Raimi’nin ilk uzun metrajlı yönetmenlik deneyimi olan, kült korku filmi “The Evil Dead – Şeytanın Ölüsü” filmlerinin sinema haklarını elinde bulunduruyor. 

GARY JONES (Kostüm tasarımcısı), “Spider-Man 2 – Örümcek Adam 2”filminin gardroplarını hazırladıktan sonra, tekrar Sam Raimi ile işbaşında.
Endüstrinin tecrübeli isimlerinden Gary, büyük filmlerin kostüm ihtiyaçlarına hiç de yabancı değil. Jones, daha önce yedi filmde birlikte çalıştığı Gary Marshall (“Valentine’s Day  - Sevgililer Günü”, “New Year’s Eve  - Yılbaşı Gecesi”, “The Other Sister  - Diğer Kızkardeş”, “The Princess Diaries  - Acemi Prenses”, “The Princess Diaries 2: Royal Engagement  - Acemi Prenses 2: Kraliyet Nişanı”, “Raising Helen  - Helen ile Büyümek” ve “Georgia Rule - Georgia Yasası”), Brian De Palma (“Dressed to Kill  - Hayata Kuşanmak”), Louis Malle (“Vanya on 42nd Street  - Vanya 42. Cadde”), Sidney Lumet (“Guilty As Sin  - Günah Kadar Suçlu”, “A Stranger Among Us - Aramızdaki Yabancı”), Peter Weir (“Mosquito Coast  - Sivrisinek Sahili”) ve Alan J. Pakula (“Consenting Adults  - Komşunun Karısı”) gibi çok özel yönetmenlerin filmlerinin de kostümlerine imza attı.

Ohio doğumlu Jones, bu işe, Joseph Papp’s New York Shakespeare Festivali’nde uzun süredir çalışan Milo Morrow’un yardımcılığını yaparak başladı. Daha kariyerinin başlarındayken Theoni V. Aldredge ile çalışarak çok önemli deneyimler kazandı. Çok ünlü Broadway müzikali “A Chorus Line” projesi de bunlara dahil.

Gary Jones, efsanevi sahne ve kostüm tasarımcısı Ann Roth’la uzun süre, yaratıcılık  ve başarı dolu bir ortaklık yürüttü. Birlikte çok filmde çalışan ikili, ilk olarak Milos Forman imzalı, 1979 tarihli müzikal “Hair”de çalıştı. Ardında, 20’den fazla filmde, mesela Mike Nichols’ın son 20 yıldır çektiği tüm filmlerde (“Primary Colors – Kirli Yarış”, “Postcards from the Edge – Yaşamın Kıyısından Kartpostallar” ve “Working Girl – Çalışan Kız”), Sydney Pollack filmi “Sabrina”, Arne Glimcher filmleri “The Mambo Kings – Mambo Kralları” ve “Just Cause – Gizli Gerçek” ve Anthony Minghella’nın ünlü filmleri “The English Patient – İngiliz Hasta”, “The Talented Mr. Ripley – Yetenekli Bay Ripley”de kostümleri tasarladılar. Bu son filmle, Jones ve Roth, Oscar® Ödülü’nü kazandılar ve Kostüm Tasarımcıları Derneği’nce verilen ödüllere aday gösterildiler. 
Jones’un kostümlerini tasarladığı diğer filmlerden bazıları ise şöyle: Colin Firth’ün başrolü oynadığı, ilk gösterimini 2010 Austin Film Festivali’nde yapan “Main Street – Ana Cadde”, “Something Borrowed – Ödünç Savgili”, “All About Steve – Onun Hakkında Herşey”, “All's Faire in Love – Aşk Panayırı”, “Observe and Report – Gözüm Üstünde”, “Definitely, Maybe - Kesinlikle, Belki”, “Underdog – Süper Köpek”,  “Two Weeks Notice – Aşka İki Hafta”, Callie Khouri’nin ilk yönetmenlik denemesi “Divine Secrets of the Ya-Ya Sisterhood – Aramızda Kalsın”, “Just My Luck – Şansa Bak”, “Secondhand Lions – Muhteşem Üçlü”, “Desperate Measures – Son Umut”, “Heartbreakers – Aşk Oyunları” ve Geraldine Page’e En İyi Kadın Oyuncu Oscar’ı kazandıran, Peter Masterson imzalı film “The Trip to Bountiful”.

MICHAEL KUTSCHE (Kostüm tasarımcısı), Los Angeles’da yaşayan, ödüllü bir Alman kostüm tasarımcısı.
 
Kutsche hem geleneksel, hem de dijital medyada kendi kendini çok iyi eğitmiş ve geliştirmiş bir sanatçı. İşi, hayrete düşürücü biçimde canlı görünen paralel gerçeklikler, filmlerden ve çizgi romanlardan fırlamış gibi görünen tuhaf yaratıklardan ve Rönesans dönemi Flaman tablolarını hatırlatan resimlerden oluşuyor. 
 
Berlin doğumlu Kutsche, gençliğini Frankfurt’un kuzeyinde bir kasaba olan Marburg’da geçirmiş. Bir sanat okulunda eğitim görmemiş olsa da, babası, onu sıklıkla sanat müzelerine götürüyormuş. Buralarda, Lucian Freud ve Pieter Bruegel’in çizimlerinden etkilenerek resim yapmaya başlamış. 
 18 yaşındayken, Frankfurt’ta bir 3D stüdyosunda staj yaptıktan sonra, 1998 yılında görsel efekt alanında çalışmaya başlamış ve kavram yaratma, sanat yönetimi, reklamlar  ve müzik videoları için animasyonlar yapma konularında çok deneyim elde etmiş.

Hayali karakter yaratıcılığına eşsiz yaklaşımı sayesinde, daha ilk film deneyimini, Tim Burton’ın “Alice in Wonderland – Alice Harikalar Diyarı’nda” filmi için karakter tasarlayarak edinme şansı yakalamış. Kutsche, o zamandan beri, Andrew Stanton’ın yönettiği Disney yapımı “John Carter”,  Kenneth Branagh’nın Marvel Comics karakterinden esinlenerek yönettiği “Thor” ve Steven Spielberg  filmi“Robopocalypse” filmlerinde karakterler tasarlamış.
 
Sam Raimi'nin filmi “Muhteşem ve Kudretli Oz” için de karakter tasarımcısı olarak çalışmaya başladıktan kısa bir süre sonra, Raimi ondan cadıların kostünmleri için de bir şeyler önermesini rica etmiş. Kutsche’nin sunumları Raimi’yi çok etkilemiş ve Kutsche, filmin iki kostüm tasarımcısından biri oluvermiş. 
Kutsche’nin çalışmalarına yer veren dünyaca ünlü kitap ve dergilerin arasında, Taschen’den 2011 yılında çıkan Illustration Now! kitabı da var. 

Yetenekli snatçının müşteri listesinde, Walt Disney Stüdyoları, Sony Imageworks, DreamWorks, Warner Bros., Marvel Stüdyoları, global reklam ajansı Saatchi & Saatchi, ve SEGA/The Creative Assembly bulunuyor.
SCOTT STOKDYK (Görsel Efekt Denetmeni), yönetmen Sam Raimi ile dördüncü kez bir araya geliyor. Daha önce her üç Örümcek Adam filminin de Özel Efekt süpervizörlüğünü yapan Stodyk, üçlemenin ilk filmi ile de 2002 tarihinde Oscar’a aday gösterilmesinin ardında, Örümcek Adam 2 ile Oscar’ı almış. Daha sonra Örümcek Adam 3 için de Raimi ile beraber çalışan Stodyk, görsel efektleriyle bu sefer de BAFTA ve VES adaylıkları toplamış.
Stodyk, California’s Harvey Mudd College’dan 1992 yılında mühendis olarak mezun olduktan sonra, Teradyne’de iki yıl mühendislik yapmış. Daha sonra, dijital sanatçı olarak, reklam animasyonları yapmak üzere, Motion Works and Metrolight gibi ufak görsel efekt stüdyolarında çalışmaya başlamış.
Stokdyk, 1995 yılında Digital Domain Şirketi’ne geçmiş ve Luc Besson’un yazıp yönettiği “Fifth Element – 5. Element” ve  Universal Studios’nın özel efekt gösterisi “Terminator 2: 3D” filmlerinde Özel efekt ekibinde çalışmış. Stodyk, ayrıca, gösterildiği yıl En İyi Görsel Efekt dalında Oscar kazanan James Cameron filmi “Titanic”in de ön yapım aşamasında, sudaki efektler için çalışan ekipteymiş.  
1997 yılında Sony Pictures Imageworks ile, şirketin daimi görsel efekt denetmenlerinden biri olarak çalışmaya başlamış. Sony’deyken, Robert Zemeckis’in bilim-kurgu draması “Contact - Kontakt” ve Paul Verhoeven’ın “Starship Troopers – Yıldız Gemisi Askerleri” (1999 yılında görsel efektleriyle Oscar’a adaydı) filmlerinde çalışmış. Roland Emmerich ile, 1998 tarihli canavar filmi “Godzilla”da, görsel efekt danışmanı olarak çalışmış.
Stokdyk, en son olarak “G-Force” filminde Görsel Efekt şefliği yaptı. Bu film, Amerikan Görsel Efektler Birliği tarafından, Canlı Çekilmiş bir Filmde En İyi Bilgisayar Karakteri Ödülü’ne layık görüldü. 

GREG NICOTERO ve HOWARD BERGER (Özel efekt makyaj sanatçıları), 1988 yılında KNB EFX Group’u kurmuşlar. O zamanda beri, yaklaşık 800’den fazla uzun metrajlı film ve televizyon dizisi için çalışmışlar. Hollywood’un en gelişmiş makyaj stüdyolarından biri olan KNB EFX, plastik, prodstetik, yaratıklı, hayvanlı makyajlarıyla ünlü. KNB, aynı zamanda Quentin Tarantino (“Django Unchained - Zincirsiz”, “Kill Bill”, “Pulp Fiction – Ucuz Roman”, “Inglourious Basterds – Soysuzlar Çetesi”), Robert Rodriguez (“Spy Kids – Çılgın Çocuklar” serisi, “Sin City – Günah Şehri”, “Predators - Av”), Steven Spielberg (“Amistad”, “Minority Report – Azınlık Raporu”), Frank Darabont (“The Green Mile – Yeşil Yol”, “The Mist – Öldüren Sis”), Michael Bay (“Transformers”) ve Sam Raimi (1987 tarihli devam filmi “Evil Dead II – Şeytanın Ölüsü II”) gibi yönetmenlerin tercihi olduğu için de piyasada bu alanın en saygın şirketi sayılıyor.
KNB EFX Group’un kurucu ortaklarından Howard Berger, partneri Greg Nicotero ile birlikte, Andrew Adamson’ın filmi “The Chronicles of Narnia: The Lion, the Witch and the Wardrobe – Narnia Günlükleri: Aslan, Cadı ve Dolap” için yaptığı çığır açıcı tasarımları, yarattığı karakterler, hareketli makyajları ve yaratık protezleri ile, 2005 yılında En İyi Makyaj dalında Oscar® kazandı. İkili ayrıca, yaptığı makyajlarla, Bilim-Kurgu, Fantastik ve Korku Filmi Akademisi tarafından verilen Satürn Ödülü’ne ve BAFTA’ya da layık görüldü.

Berger ve Nicotero en son olarak, AMC’nin meşhur yapımı “The Walking Dead – Yaşayan Ölüler” için çalıştı ve  yeniden En İyi Prostetik Makyaj Emmy® Ödülü kazandı. Nicotero, aynı zamanda, kablolu televizyonun, 10 milyondan fazla izleyicili ve ödüllü dizilerinde yürütücü yapımcılık ve yönetmenlik de yapıyor. 

KNB EFX, 2012 baharında, ünlü aktör Anthony Hopkins’i, efsanevi film yönetmeni Alfred Hitchcock’a dönüştürdü. “Hitchcock” isimli film için, altı hafta boyunca prostetik makyaj yapan Berger, Hopkins’in suratına yerleştirmek üzere, gıdı, burun ve kulak memeleri hazırladı. 

Berger ve Nicotero, yaklaşık çeyrek asır evvel, Raimi’nin filmi “Evil Dead II – Şeytanın  Ölüsü II”de birlikte çalıştıktan sonra, beraber çalışmaya devam etme kararı almışlar. Raimi’nin projelerinde yer almaya “Army of Darkness – Karanlığın Ordusu”, “Hercules - Herkül”, “Xena: Warrior Princess – Zeyna: Savaşçı Prenses”, “A Simple Plan – Nasit Bir Plan”, “Spider-Man 3 – Örümcek Adam 3” ve son olarak da  “Drag Me to Hell – Kara Büyü”(bu film ile En İyi Makyaj dalında Satürn Ödülü’ne aday gösterilmişler) ile devam etmişler. 
İkili, Raimi’nin haricinde, Tarantino ile de uzun soluklu bir işbirliği içinde olmuş. Ünlü yönetmenin ilk filmi “Reservoir Dogs – Rezervuar Köpekleri” ile başlayan ortaklık, son filmi  “Django Unchained - Zincirsiz”e kadar sürmüş.  Tarantino’nun senaryosunu yazdığı Robert Rodriguez imzalı vampir filmi “From Dusk Till Dawn – Günbatımından Şafağa” için yaratık makyajları yapan ikili, bu filmden itibaren, Rodriguez ile de bir çok filmde çalışmaya devam etmiş. Bunların arasında 2007 yapımı “Grindhouse – Ölüm Geçirmez” (Satürn Ödülü adaylığı) ve Rodriguez’in yakın zaman filmleri “Machete Kills” ile Mickey Rourke, Rosario Dawson ve  Clive Owen’ın başrollerde oynadıkları “Sin City: A Dame to Kill For – Günah Şehri 2” gibi yapımlar da var.

KNB, benzersiz yeteneklerini, 2012 yılında hem uzun metraj hem de televizyon yapımlarında bolca sergilemiş. Liam Neeson’ın oynadığı Joe Carnahan filmi “The Grey”, Martin McDonagh filmi “Seven Psychopaths – Yedi Psikopat”, Michael Bay imzalı kara komedi “Pain and Gain”in yanı sıra,  “Breaking Bad” ve “Rectify” da  bu listeye dahil.
Nicotero, 2005 yılında, Rodriguez’in “Sin City – Günah Şehri” filmindeki karakter prostetikleri ile Yılın Makyajı dalında Hollywood Film Festivali Ödülü kazandı. KNB, En İyi Görsel Efekt dalında ilk Emmy’sini 2001  yılında mini dizi “Dune”  ile aldı. Ayrıca, geçtiğimiz yıllarda, Bilim-Kurgu, Fantastik ve Korku Filmi Akademisi tarafından da bir çok ödüle layık görüldüler. “The Cell - Hücre” ve “The Time Machine – Zaman Makinesi” filmlerine katkıları da, ekibe En İyi Makyaj kategorisinde  Oscar® adaylıkları getirdi. 

KNB’nin ortakları farklı altyapılardan geliyorlar. George Romero’nun Pittsburgh’da çektiği film “Day of the Dead – Ölülerin Günü” setinde tanışan ikili, hemen arkadaş olmuş. Nicotero daha sonra Los Angeles’a taşınmak durumunda kalmış ve Berger ile bir çok makyaj efekti stüdyosunda birlikte çalışmış. Sonunda, ikili, şanslarını deneyerek, kendi stüdyolarını açmaya karar vermişler. 
Nicotero, yönetmen Romero ve efekt ustası Tom Savini  ile çalışmaya başlayınca, okulunu boşlamış. Prostetik makyaj koordinatörlüğü konusundaki üstün yetenekleri, film endüstrisine hızla uyum sağlamasında büyük rol oynamış. Yöneticilik maharetlerini “The Walking Dead – Yaşayan Ölüler” için birkaç bölüm internet dizisi çekerek de geliştirmiş. Dört milyondan fazla hit toplayarak, Yazarlar Derneği Ödülü’ne layık görülmüş. Bu arada kısa filmi “The Untitled Monster Talent Agency – İsimsiz Canavar Yetenek Ajansı” AMC’nin “Fearfest (Korku Festivali)”nde gösterilmiş. Nicotero ikinci birim yönetmeni olarak, “The Walking Dead – Yaşayan Ölüler”in yanı sıra, “Land of the Dead – Ölüler Ülkesi” ve “The Mist – Ölüler Ülkesi” filmlerinde de görev almış.
Berger, idolü efsanevi Stan Winston ile tanıştığında henüz 13 yaşındaymış. Winston, onu kanatları altına almış ve bir zanaatkar olması konusunda onu yüreklendirmiş. Winston, bu konuda eğitimin önemini vurgulayarak,  Berger’e, eğer yüksek notlar alırsa ve dikkatini tamamen bu işe verirse, okulu bittikten sonra onu işe alacağına söz vermiş. Winston sözünü tutmuş ve 18 yaşındaki taze mezun Berger’e, “Predator” ve “Aliens - Yaratıklar” filmlerinde iş vermiş. Berger, kısa süre sonra, başka bir idolü olan Rick Baker ile, “Harry and the Hendersons” filminin setinde çalışma fırsatı yakalamış. (Baker, bu filmdeki işiyle, En İyi Makyaj kategorisinde Oscar® kazanmıştı.)
Yakınlarda, çok daha büyük bir stüdyoya taşınan KNB, artık yetenekli tasarımcılara, heykeltraşlara, ressamlara ve laboratuvar teknistyenlerine ev sahipliği yapan dev bir şirket. 

DANNY ELFMAN (Besteci), yönetmen Sam Raimi’nin yüksek gişe hasılatı yapan projeleri “Spider-Man – Örümcek Adam” (GRAMMY® ödülü adayı), “Spider-Man 2 – Örümcek Adam 2”, “Darkman – Karanlık Adam” ve “A Simple Plan – Basit Bir Plan”filmlerine müzikler yaptıktan sonra, yönetmenle bu kez de “Muhteşem ve Kudretli Oz” için bir araya gelmiş.
Dünyanın en maharetli ve başarılı film müziği bestecilerinden biri olan Elfman, her ikisi de Gus Van Sant tarafından yönetilmiş olan “Milk” ve “Good Will Hunting – Can Dostum”, “Men In Black – Siyah Giyen Adamlar” ve Tim Burton filmi “Big Fish – Büyük Balık” filmleri için yaptığı özgün müziklerle Oscar’a aday gösterilmiş. Aslında, en çok Burton’la tam 14 filmde birlikte çalıştığı için tanınıyor olabilir. Elfman’ın özgün müziklerini bestelediği Burton filmleri şöyle: “Pee-wee’s Big Adventure – Pee-wee’nin Büyük Macerası”, “Beetlejuice - Beterböcek”, “Batman” (bu film için yaptığı müzikle En İyi Enstrümantal müzik dalında  GRAMMY® kazandı),  “Edward Scissorhands – Makas Eller”,  “Batman Returns – Bartman Dönüyor”,  “The Nightmare Before Christmas – Noel Gecesi Kabusu”, “Mars Attacks! – Çılgın Marslılar”, “Sleepy Hollow – Hayalet Süvari”, “Planet of the Apes – Maymunlar Cehennemi”, “Big Fish – Büyük Balık”, “Charlie and the Chocolate Factory – Charlie’nin Çikolata Fabrikası”, “The Corpse Bride – Ölü Gelin”, “Alice in Wonderland – Alice Harikalar Diyarı’nda” ve “Dark Shadows – Karanlık Gölgeler”.   

Elfman’ın müziklerini bestelediği diğer filmler arasında “Dick Tracy”, “Midnight Run – Geceyarısı Avı”, “Mission: Impossible – Görevimiz Tehlike”, “Wanted - Yenilmez” ve Oscar® ödüllü müzikal “Chicago” da var. Müzisyen, en son olarak, David O. Russell’ın filmi “Silver Linings Playbook – Umut Işığım”, Gus Van Sant filmi “Promised Land – Vaat Edilmiş Toprak”, “Men In Black 3 – Siyah Giyen Adamlar 3”,  “Hitchcock” ve  yine bir Tim Burton filmi “Frankenweenie” için müzikler besteledi. 

Elfman,  dört kez Oscar’a® aday gösterilmiş olmasına ek olarak,  13 kez GRAMMY’ye® (“Alice in Wonderland”, “Batman”, “Dick Tracy” “Edward Scissorhands,” “Men in Black,” “Planet of the Apes,” “Spider-Man,” “Big Fish,” “Charlie and the Chocolate Factory,” “Milk”), üç kez Altın Küre’ye (“Big Fish,” “Alice in Wonderland,” “The Nightmare Before Christmas”), iki kez BAFTA’ya (“Alice in Wonderland,” “Chicago”) aday gösterildi. Bir kez Emmy® Ödülü kazandı  (“Desperate Housewives – Umutsuz Ev Kadınları”), bir kez de aynı ödüle aday gösterildi (“The Simpsons”).  

Los Angeles doğumlu sanatçı,  müzik dünyasına, yetenekli bir yönetmen olan kardeşi Richard ile birlikte Paris’te kurdukları müzikal tiyatro topluluğu The Mystic Knights of Oingo Boingo ile giriş yaptı. Kardeşi Richard’ın ilk yönetmenlik denemesi olan 1982 tarihli kült film “Forbidden Zone – Yasak Bölge”, grubun sahne performanslarını da etkilemişti). Elfman’ın Oingo Boingo için bestelediği eklektik rock müzikler, içlerinde  Tim Burton’ın da olduğu bir hayran kitlesi yaratmış. Bunun üzerine Burton, Elfman’dan, ilk filmlerinden olan “Pee-wee’s Big Adventure – Pee-Wee’nin Büyük Macerası” için müzik bestelemesini istemiş. Oingo Boingo’nun şarkıları bir çok filmin soundtrack’inde de yerini aldı. Bu filmler  arasında “Fast Times at Ridgemont High – Ridgemont Lisesi’nde Hızlı Günler”, “Sixteen Candles – Onaltı Mum”, “Weird Science,” “Back to School – Okula Dönüş” ve “Donnie Darko” da yer alıyor. Topluluk bu yıllar içinde, iki kez de GRAMMY® ödülüne aday gösterildi.
PAGE  
52

