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24 Aralık 2010’da Türkiye Sinemalarında Gösterilmeye Başlanacak Olan “Tangled-Karmakarışık”ın Prodüksiyon Notları:
Walt Disney Pictures, gelmiş geçmiş en eğlenceli ve heyecan verici hikâyelerden biri olan “Tangled”la (Karmakarışık) karşımızda. Krallığın en çok aranan –ve en etkileyici- eşkıyası Flynn Rider gizemli bir kulede saklanırken, o kulede yaşayan güzel ve cesur, 20 metre uzunluğunda altın sarısı saçları olan Rapunzel tarafından esir alınır. Yıllardır hapsedildiği kuleden çıkma yolları arayan Flynn’i esir alan meraklı kız, yakışıklı hırsızla bir anlaşma yapar ve alışılmadık ikili, süper-polis bir atın (adı Maximus), aşırı korumacı bir bukalemunun (adı Pascal) ve sevimsiz bar haydutlarının da olduğu aksiyon dolu bir maceraya doğru doludizgin yelken açar. 

Walt Disney ve Pixar Animation Studios’un baş kreatif sorumlusu John Lasseter şöyle diyor: “‘’Tangled’ (Karmakarışık) harika karakterlerle dolu ama aynı zamanda içinde bolca aksiyon ve duygusallık var. Disney’in klasik zengin ve dramatik duygusunu yansıtacak benzersiz vir dünya ve hikâye yaratmanın yanı sıra yenilik ve mizah da kattık. Böylece seyirci, daha önce bilgisayar animasyonlarında hiç görmediği şeylerle karşılaşacak. Film ekibi, Disney’in mirasına katkıda bulunan bir dünya yarattı ve bizi aynı zamanda yepyeni de bir alana taşıdı.” 

Yapımcı Roy Conli ekliyor: “Henüz kendilerinin kim olduğunu bilmeyen iki insanın harika bir hikâyesi bu. Film süresince kaderlerini öğreniyorlar. Biz, daha önce gördüğümüz basmakalıpları yıkmak istedik. Flynn, birçok yere gidip birçok şey görmüş bir karakter. Rapunzel, koruma altında, naif ama zeki, hiçbir yere gitmemiş, hiçbir şey yapmamış ve hiçbir şey görmemiş bir kız. Flynn, Rapunzel’i kendini daha net görebileceği bir yere götürüyor; Rapunzel de Flynn’i, hayatta yaptığı bazı hataları değiştirebileceği bir yere götürüyor. Birlikte birbirlerinin eksiklerini tamamlıyorlar.”


Lasseter, Disney’in 50’nci animasyon filmi için stüdyonun iki saygın yeteneğini göreve getirdi. Animasyon sektörünün yükselen yıldızları Nathan Greno ve Byron Howard, klasik Disney animasyon filmlerinin yanında yerini alacak ve modern seyircilerin büyük keyif alacağı bir film bir başka film yaratmak için bir araya geldi. “A Bug’s Life” (Bir Böceğin Yaşamı) ve “Cars” (Arabalar) filmlerinin de yönetmeni olan iki Oscar® ödüllü (“Toy Story,” (Oyuncak Hikayesi) “Tin Toy”) Lasseter, bunu başardıklarını belirtiyor. “Onlar, gördüğüm en yetenekli genç yönetmenlerden. İnanılmaz bir hikâye anlayışları var ama ben, onların en çok mizah anlayışlarını seviyorum. Bir Disney filmini Disney filmi yapan özellikleri çok iyi anlıyorlar. Walt Disney hep şöyle demiştir: ‘Her kahkahada, gözyaşı olmalı’. Onlar, Disney klasikliğine tazelik ve modernlik katıyor. 
 “Klasik Disney animasyon filmi gibi görünüyor ama aynı zamanda 3 boyutlu bir bilgisayar animasyon filmi. Yani daha önce yaptıklarımıza hiç benzemiyor.” 
Howard, Walt Disney Animation Studios’un 2008 animasyon komedi macerası, dünya çapında 300 milyon dolardan fazla gelir elde eden ve iki Altın Küre® adaylığı (En İyi Animasyon Film ve En İyi Özgün Şarkı) ve bir de En İyi Animasyon film dalında Oscar® adaylığı alan “Bolt” filmini yönetmişti. Greno, 1996 yılında Walt Disney Animation Studios’a katıldı ve hikâye bölümünde 10 yıldan fazla çalıştı. 2008 filmi “Bolt”un hikâye süpervizörüydü ve 2009 yılının beğenilen  kısa animasyon filmi “Super Rhino”nun yazarı ve yönetmeniydi. 
İnanılmaz insan ve hayvan karakterleri, muhteşem setleri –saraylardan kulelere, ormanlardan barlara- ve bir sahnesinde 46 bin fenerin yandığı görkemli görsel efektleriyle “Tangled” (Karmarışık), Walt Disney Animaton Studios ve bilgisayar animasyonu dünyası için de teknik ve sanatsal açıdan bir kilometretaşı olan, her yaştan seyircinin beğeneceği modern bir komedi. 
 Greno şöyle diyor: “Seyirciler, içinde Rapunzel’in olduğu bir filmden neler bekleyeceklerini bilebilirler ama biz bağ kurulabilecek, yenilikçi ve farklı bir film olması için bunu bambaşka bir hale getirdik. Byron ve ben, klasik Disney filmlerini çok seviyoruz ve 50’lerin havalı ve retro görünümüne geri dönmek, onu modern hikâye anlatımıyla birleştirip hız, aksiyon ve mizah katmak istedik. Bu, bu tarz bir hikâyeye yepyeni bir katman katıyor.” 

Howard ekliyor: “Bu filmin kapsama alanı devasa –at kovalamacaları, kılıç savaşları, hapishaneden kaçmalar ve sel baskınları var. Hikâye bize günümüz sinemacılığı duyarlılıklarını, klasik bir hikâyeye koyma fırsatını tanıdı. Son derece komik ve zeki Dan Fogelman da yazarımız oldu. Flynn’e hayat verdi, Rapunzel’e dâhice bir kurnazlık kattı, Gothel Anne’ye alaycı bir tabiat etkledi. Onsuz bunu yapamazdık.” 
 “TANGLED”DA (KARMAKARIŞIK) KİM KİMDİR?

Yönetmen Byron Howard’a göre “Tangled” (Karmakarışık) “aksiyon, Maximus adında rol çalan bir at ve asla unutmayacağınız renkli karakterlerle dolu bir macera hikâyesi.”

Yapımcılar inanılmaz karakterler yarattıkları konusunda hemfikir. Lasseter şöyle diyor: “Karakterler, tüm ilgiyi üzerlerine topluyor.” 
RAPUNZEL hayatı boyunca bir kulede saklı yaşamış olsa da başı dertte bir genç kadın değildir. 20 metrelik altın saçı olan bu kız korua altındaki hayatından bıkmış ve maceraya hazırdır. Yakışıklı bir hırsız onun olduğu kuleye sığınınca hayatının anlaşmasını yapar, birçok sırrı oraya çıkaracak muhteşem, heyecan verici bir yolculuğa çıkmak için kuleden ayrılır. Rapunzel’i seslendiren Mandy Moore şöyle diyor: “Disney’in hikâyeye imzasını atacağını biliyordum. Gerçekten de çok komik ve iç açıcı bir hikâye. Rapunzel; cesur, enerjik, meraklı bir genç kadındır.  17’sini bitirip 18’ine girmek üzeredir. Tam da bu önemli doğum günü aşamasında onunla karşılaşırız. Hayatı boyunca bir kulede yaşamıştır ama son derece tutkulu, yaratıcı ve dünyayı araştırmaya meraklıdır. Karşısına çıkan her şeye karşı açıktır. Maceradan anlar. Hayatı boyunca gerçek dünyaya adım atmayı ve her doğum gününde beliren ışıklar hakkında daha çok şey öğrenmeyi hayal etmiştir. Filmde yoğun bir kadın gücü teması işlenmiştir. Rapunzel, sandığından daha güçlüdür. 

Kendine çok güvenen FLYNN RIDER’ın en büyük hayranı kendisidir. En zorlu durumlardan bile zekâsı, çekiciliği ve yakışıklılığı sayesinde çıkacağına inanır. Flynn, hayatının golünü atacağı o son fırsatı yakalamanın peşindedir. Saçma bir şekilde uzun bir saça sahip tuhaf Rapunzel’le tanıştığında her şeye sahip olmaya hiç bu kadar yaklaşmamıştır. Kuledeki bu kızla alışılmadık bir ittifak kuran Flynn, hayatının macerasına atılır. Flynn’i seslendiren Zachary Levi onun için şöyle diyor: “O,cesur bir eşkıya. Ama onu allak bullak etmeleri çok hoşuma gidiyor. O, bencil bir hırsız ama çok da çekici bir adam. Bu filmde komedinin büyük bir yeri var. Bu da çok eğlenceli.” 

Kontrolcü, çıkarcı ve fazla korumacı olsa da Gothel Anne, Rapunzel’in anne bildiği tek kişi. Rapunzel’i bebekken kaçıran ve kule de büyüten Gothel yalnızca kendisinin Rapunzel’in büyülü saçlarına erişimi olmasını garanti altına almıştır. O, bunu, kendisinin gençlik kaynağı olarak kullanmaktadır. Ödüllü tiyatro sanatçısı Donna Murphy, Gothel’a ses veriyor: “Onun dünyası, Gothel Anne. Anlarsınız ya” diyor Murphy. İstediğini almak için ne gerekiyorsa yapacak. Gerçi kendi Gothel Anne kriterlerine göre Rapunzel’i sevmeye bile başladı aslında. O tam bir dram kraliçesi. Onun burnu büyük tavırlarının yanı sıra aslında mütevazı bir yanı da var. Rapunzel esprilerini komik bulmasa da o kendini müthiş sanıyor. Bir anda değişebilecek biri olmasını da bir kadın oyuncu olarak çok seviyorum.” 

“Bence Gothel Anne belli açılardan klasik bir Disney kötü karakteri” diye devam ediyor Murphy. “Gerçi psikolojik açıdan sofistike şeyler de var – hem bu hikâyeye hem de bu zamana uygun.” 
Lasseter şöyle diyor, “Bir hikâyenin iyi bir kötü karakteri olunca çok heyecanlanıyorum. “Tanged” (Karmakarışık) filminde de Gothel Anne adında harika bir kötü karakter var. Tiyatral. Müthiş. Yıkılıyor. Yaratılan gelmiş geçmiş en iyi kötü karakterlerden.” 

Muhafız Birliği Komutanı’nın atı MAXIMUS, aranan suçlu Flynn Ryder’I yakalamayı kendine misyon edindi. Korkusuz at, diğer korumaların gitmeyi reddettiği yerlere giderek Flynn’i yakalamak için tehlikeye meydan okuyor. Bu “sağlam polis”i bu adamı yakalamaktan hiçbir şey alıkoymayacak gibi. Maximus Rapunzel’le tanışınca kalbi yumuşar ve dünyayı farklı görmeye başlar. Amansız bir takip olarak başlayan şey, güzel bir dostluğun başlangıcı olabilir. Attan ziayde kopek gibi davranan bu at, film ekibine göre bütün dikkatleri üstünde topluyor. Greno şöyle diyor: “Daha önce hiç böyle bir animasyon at görmediniz. Bu karakterle yeni ve zekice bir şey yapmak istedik.”


Rapunzel’in tek gerçek dostu onun sessiz, renk değiştiren yardımcısı PASCAL. Pascal, küçük bir bukalemun olabilir ama Rapunzel’in hayatında büyük bir rolü var. Rapunzel’in sırdaşı, koçu ve amigo lideri olan Pascal, onun kuleyi terk etme kararının arkasındaki itici güç. Bu cesaret verici Rapunzel’e destek olan dost, büyük bir gizemin anahtarını taşıyor olabilir. Howard anlatıyor: “Pascal, Rapunzel’in arkadaşı ve yardımcısı. Küçük yeşil bir bukalemin. Rapunzel’in umutlarını ve hayallerini paylaşabileceği birine ihtiyaç duyduğumuz için bu karakter ortaya çıktı. Farklı bir şey yapmak isteğimizden Pascal doğdu. Aslında animasyon ekibimizin üyelerinden Kelly Lewis’in bukalemunu Pascal’dan esinlenerek yarattık bu karakteri. Film jeneriğinde kavgacı bukalemun olarak adı geçiyor. Pascal, Rapunzel’in Jiminy Cricket’ı gibi. Çok cesur ve izlemesi çok eğlenceli bir karakter. 
STABBINGTON KARDEŞLER hırsızlıkları ve kavgaları yüzünden krallığın en çok aranlar listesinin tepesinde bulunan eşkıyalar. Göz bandı olmayan Stabbington (seslendiren Ron Perlman) bu iki eşkıyanın tek konuşan üyesi. Bu ikisi, kelimelerden ziyade kendilerini yumruklarıyla anlatmayı tercih ediyor. Bu kaslı ve tehditkâr ikili, Flynn Rider’ın eski suç ortakları ve tek bir şeye odaklanmış durumdalar: Kurnaz Flynn Rider’dan kazık yediklerine çok öfkelenen kardeşler ona bunun bedelini ödetmeye ve çalınan malları tekrar ele geçirmeye kararlı. 

Çok az sayıda eşkıya HOOKHAND (seslendiren Brad Garrett) kadar tehditkâr ve sağlamdır. Kimse onun elini nasıl kaybettiğini bilmiyorum ve aklı selim hiç kimse bunu öğrenmek için onun yanında kalmıyor. Hookhand’in kancası için büyük planları var – onu nasıl kullanacağını biliyor: güzel müzik yapmak için. Aslında hayali günün birinde bir konser piyanisti olmak. 
Kabul edelim: BIG NOSE THUG bardaki en yakışıklı eleman değil. Hatta şişlikleri, çürükleriyle ona bakması bile güçtür. Ama kabına bakarak bir kitabı değerlendiremeyeceğiniz gibi, bir eşkıyayı da yaralarına bakarak değerlendiremezsiniz. Aslında onun iç dünyası, Big Nose’u eşkıyaların “en güzeli” yapıyor. Umutsuz bir rolantik olan bu eşkıyanın tek bir şeyi bulma hayali var: Gerçek aşk. Belki günün birinde onun tipini değil de içini ve altın kalbini görebilecek şanslı bir kadın bulabilir. Big Nose’u Jeffrey Tambor seslendiriyor.  

M.C. Gainey’nin seslendirdiği MUHAFIZ BİRLİĞİ KOMUTANI, atı Maximus gibi kararlı. Ama onun kadar etkin değil. 

Korkusuz VLADAMIR’e tek bir bakış en sağlam adamı bile titretir. Ama bu korkutucu tipi size yanıltmasın. Richard Kiel’ın ses verdiği Vladimir, özel bir hobisi olan kalbi temiz biri: Seramik boynuzlu at koleksiyonu yapıyor. 

Paul F. Tompkins’in seslendirdiği, barın en küçüğü SHORTY, son sözü söylemeyi seviyor. O son söz her zaman çok da tutarlı olmasa da. 

Eşkıyalar arasında koca kaslı ve kötü huylu, aslında bir terzi olan kabadayı KILLER,  yeşil baş parmaklı sağlam yapılı eşkıya TOR ve zırhtan ziyade mutfak önlüğüyle kendini daha rahat hisseden ürkütücü eşkıya ATTILA var. Uzmanlığı ne mi? Küçük kekler

. 

RAPUNZEL’İ AÇMAK: YÖNETMENLER NATHAN GRENO VE BYRON HOWARD KLASİK HİKÂYEYİ MODERNLEŞTİRİYOR 
Rapunzel’in hikâyesi Disney’deki usta hikâye anlatıcıların eskiden beri ilgisini çekmiştir. Hikâye 1940’lardan bu yana Walt Disney’in kendisi tarafından geliştirilmektedir. Yönetmenler Byron Howard ve Nathan Greno “Tangled”ın (Karmakarışık) beyaz perdeye taşınma sürecini hızlandırdı. 

Howard anlatıyor: “Nathan, biz yönetmen koltuğuna oturmadan önce hikâye üzerinde çalışıyordu ve Rapunzel’de oluşmaya başlayan kıvılcımı gördü. Bu, filmle ilgili ilk konuşmayı yapmamıza vesile oldu. Kendimize ‘Bu karakter kim ve onu ne kadar çabuk kuleden çıkarırız’ diye sorduk. Hikâyeyi onun götürmesi gerektiğini biliyorduk. Film boyunca kuleye tıkılıp kalırsa hiçbir yere varamayacağımızı biliyorduk. Bu, karakterin yerini belirleme sürecimizi çok etkiledi.” 

Greno ekliyor: “Onu daha dinamik bir karakter yapmak istedik. Yani onu dengeleyecek başka bir karaktere ihtiyacımız vardı. Onun dengi bir karaktere, bu tuhaf ve akıllı kız karşısında tek başına durabilecek bir karaktere ihtiyacımız vardı. Rapunzel çok zeki ama dünyadan pek bir haberi yok. Kısıtlı bir dünya görüşü var ve dışarıda neler olduğunu pek bilmiyor. O dalgalanan ışıkları group onların ne olduğunu bulmak istiyor. İşte o zaman Flynn Rider devreye giriyor. O, bu dünyayı biliyor. Çok zeki bir adam ve dünyanın nasıl işlediğinin farklında. Film süresince ikisi, birbirlerinin eksiklerini tamamlıyor.” 

Yapımcıların hikâyeyi şekillendirmesine yardım eden kişiler arasında hikâye şefi Mark Kennedy ve senarist Dan Fogelman da (“Bolt,” “Cars” (Arabalar) vardı. Howard ve Greno’yla birlikte çalıştılar ve John Lasseter’dan da önemli kreatif katkılar aldılar. Böylece film heyecan verici yeni bir yön aldı ve iki karakterin heyecan verici macerasına dönüştü. 

Mark Kennedy anlatıyor: “John, filmin seyircileri büyülemesini istedi. Onun için Rapunzel’in çok güçlü bir karakter olması çok mühimdi. Kuledeki hayatı hoş olmamalı, korkutucu olmalıydı. Bize, Rapunzel’in bir kral ve kraliçenin lozo olduğunu ve şartlar ne olursa olsun cesurluğun onun doğasında olduğunu söyledi. Biz de bu eğlenceli, ilginç ve seyircilerin vakit geçirmek isteyeceği karakterleri bulmak için yola çıktık.”
Fogelman ekliyor: “Nathan ve Byron en baştan beri hikâyeyle ne yapmak istedikleri konusunda çok netti. Onlar bilgisayar grafiği animasyonuna uyabilecek klasik bir Disney hikâyesini yepyeni bir şekilde anlatmak istiyordu. Yani karakterlere ve komedi unsuruna 21’inci yüzyıl duyarlılığı katacak ama seyircinin Disney filmlerinde sevdiği özellikleri de dâhil edecektik. İşin anahtarı, doğru dengeyi tutturmaktı. 

Fogelman sözlerine şöyle devam ediyor: “Flynn için doğru sesi ve tonu bulmak ve onu eğlenceli yapmak muhtemelen bizim için en büyük zorluktu. Filmde küçük akıl oyunları oynayıp diğerleriyle dalga geçtiğinde performansı zirvede oluyor. Başkası eğlenmese bile kelimelerle eğlenen bir karakter o. Onda Cary Gran vari bir hava var. İçten içe aslında o kayıp birr uh. Ne istediğini ve kim olduğunu bilmiyor.” 

Howard şöyle diyor: “Film, hikâye geliştikçe Rapunzel ve Flynn hikâyesine dönüştü. Bu iki farklı insanın filmi oldu. Benzersiz kimyalarının, nasıl büyüdüklerinin ve bu sayede nasıl daha iyi insanlar olduklarının anlatıldığı bir film.” 

Greno ekliyor: “Rapunzel o kadar ilginç ve harika bir karakterdi ki, ona ayak uydurabilmesi için Flynn’i daha ilginç kılmalıydık. Bazı anlarda Flynn, Rapunzel’den daha ilginç bir karakter oluyordu. O zaman da Rapunzel’in tonunu artırıyorduk. Ama bu sayede, iki karakterin de çıtasını yükselterek, onları çok güçlü karakterler hâline getirdik. Bu filmin Rapunzel’siz olmayacağı kesin. Ama bu denklemden Flynn Rider’ı çıkarırsanız da olmaz. İki karakter de bu filmin olması için bize lazımdı.” 

Howard şöyle diyor: “Flynn Rider’ı Disney’deki gelmiş geçmiş en yakışıklı en çekici erkek başrol yaptık. Çok araştırdık. Stüdyodaki tüm hanımları ‘seksi adam toplantısı’na çağırdık. Beğenilen yakışıklı adamların resimlerini getirdik. İnternetten, kitaplardan ve kadınların cüzdanlarından resimler topladık. Sevdikleri ve sevmedikleri konusunda çok netlerdi.”


“Ama,” diye uyarıyor Greno, “bu kadınlar gördükleri en seksi adamların resimlerini astılar, sonra da onların kusurlarını saymaya başladılar.”


“Herkes darmadağın oldu. Kimse kusursuz değildi” diyor Howard. “Bir erkek olarak bulunması zor bir toplantıydı. Kendimizi berbat hissederek toplantıdan çıktık. Ama tüm bu bilgileri tek bir yakışıklı ve çekici karakter oluşturmak için kullandık.”Muhteşem erkeği yarattık.”
Greno’nun karakterde çok etkisi olmuş. “10 seferden dokuzunda, günlük çekimlerde Nathan,, grubun önünde durur, nasıl yapıldığını gösterirdi” diyor Howard. “Bu karakter ona çok doğal geldiği için işin çoğunu o yaptı. Zachary Levi ekibi katıldığında, o da başka bir katman ekledi. Storyboard’ları alıp tekrardan yaptık. Tekrardan yazdık. Biri bir karakteri üstlendiği zaman, kafanızda o sesi duyabiliyordunuz ve fikriniz oluşuyordu.”
Yapımcı Conli ekliyor, “Bu filmin en müthiş yanı Nathan ve Byron ile çalışmak oldu. Baştan yaratılması gereken bir hikâyeyle geldiler. Çabucak değişiklikleri yapıp onu müthiş bir hale getirdiler. Nathan’ın özünde olan hikâye anlatabilme yeteneği ve Byron’ın eğlence ve animasyon anlayışı, onları “Tangled”ın (Karmakarışık) idealler yönetmenleri yaptı. Karakterleri çok iyi anlamışlardı ve ekibin geri kalanıyla çok iyi iletişim kurmuşlardı. Böyle genç ve fetenekli sinemacılarla çalışmak çok heyecan vericiydi. Karşılığını aldık. 
DISNEY’in ANİMASYON GELENEĞİNİ YAKALAMAK
“Tangled”a (Karmakarışık) Disney’in klasik hikâye anlatımı gücünü getiren, sektörün modern ustalarından Kabul edilen 35 yaşındaki Glen Keane, aynı zamanda karakter tasarımının ardındaki itici güçtü. 

Greno şöyle diyor: “Burada son derece yetenekli animasyoncularımız var. Glen, gelenek hakkındaki bilgilerini yeni nesil animasyoncularla paylaştı. Bizde başka hiçbir stüdyoda olmayan bir şey var: miras”. 

Renkli kariyeri süresince Keane unutulmaz karakterler yaptı ve onların süpervizörlüğünü üstlendi: Profesör Ratigan (“The Great Mouse Detective” – Muhteşem Fare Dedektif), Ariel (“The Little Mermaid” – Küçük Deniz Kızı), Marahute (“The Rescuers Down Under”), Hayvan, Aladdin, Pocahontas, Tarzan ve John Silver (“Treasure Planet” – Define Gezegeni). “Tangled”da (Karmakarışık) Rapunzel’in karakterini tasarladı ve John Kars ve Clay Kaytis ile birlikte animasyon süpervizörlüğü yaptı. Animasyon ekibiyle, bilgisayar grafiği dünyasındaki insane animasyonlarının çıtasını yükseltmek için de yakınen çalıştı. 

“John (Lasseter) ve ben 1981’de ‘Tron’un ilk denemelerini gördüğümüzden beri, boyutsal olarak o dünyada hareket etme olasılığı bizi büyülüyordu” diyor Keane. “Öyle bir şey görmemiştik. Hemen testler üzerine konuşmaya başladık. Arka planları oluşturduk. Bilgisayar grafiklerinin elle çizilmiş animasyonlarla kesiştiği zaman insanı daha iyi çizmeye ittiğini gördüm. Yıllar sonra, John2un Pixar’da yaptığı her şeyi bilgisayar grafiğindeki Alana ve karakterlere taşıyabildik. ‘Tarzan’da teknik uzmanlarda çalışarak, ağaçların etrafındaki iki boyutlu karakterlere bir boyut daha eklemek için çalıştım. Ne zaman bir animasyon yapsam, bunu heykelvari bir çizim olarak görüyorum.” 

Lasseter, 2006 yılında Disney’deki kreatif departmanının başına geçtiğinde herkesin aklında bir soru vardı: “Tangled” (Karmakarışık) elle mi çizilmeliydi yoksa bilgisayar grafiğiyle mi? Keane şöyle diyor: “Saçı düşündüm. Saçtaki, ışıkları, kumaşları, tendeki dokuları düşündüm. O yolda devam ettim ve sürece Frank’in (Thomas) ve Ollie’nin (Johnston) karakter ilkelerini ve içtenliğini dâhil ettim. İşin temelini bunlar oluşturuyordu.” 

Howard ekliyor: “Bu filmdeki insan animasyonlarını daha önce kimse görmemiştir. Böbürleniyorum çünkü bence animasyoncuların yaptıklarıyla ikimiz de gurur duyuyoruz. ‘Ratatouille’ (Ratatuy) ve ‘The Incredibles’ (İnanılmaz Aile) gibi filmlere, incelik seviyelerimize bakıyorum da, çıtayı ne kadar da yükseltmişiz. Buna devam etmemiz gerekiyordu. Animasyoncular da alt göz kapakları, göz kaymaları konusunda çok başarılı işler çıkarmış. Bu altmetinler filmin hikâyesi için çok önemliydi.” 

İlerlemiş teknoloji yönetmenlerin ve animasyoncuların, filmin görünümü üzerinde çok verilmli bir şekilde çalışmasına imkân verdi. Dijital tablet kullanan Keane, günlük çekimler sırasında bilgisayar animasyonunun hemen üstüne çizim yapabiliyordu. Keane şöyle diyor: “Byron ve Nathan müthiş oyuncular. Animasyoncular için rol yaptılar, birlikte oynadılar. Byron, Flynn oluyordu, Nathan da Rapunzel ya da tam tersi oluyordu. İleri sarabiliyor, dondurabiliyor ya da üstten çizebiliyordum.” 

Howard şöyle diyor: “Glen’i çok seviyoruz. Bu yolculukta sizinle birlikte olacak daha kibar, daha hoş, daha yetenekli biri daha isteyemezsiniz. Glen, animasyoncuların güçlük çizimlerinin üstünden geçerken, onun inanılmaz çizim yeteneğinden faydalanabiliyordunuz. Ona bir saniye bakıyorsunuz. Sonra o müthiş bir çizim yaparak herkesi etkisi altında bırakıyor ve sonra siz masanıza gidip animasyon kalitesini yüzde 100’e çıkararak bir çizim yapıyorsunuz.” 

Lasseter ekliyor:“Glen Keane gelmiş geçmiş en harika Disney animatörlerinden biri. Çalışma şerefine nail olduğum en müthiş sanatçılardan. Onu 1975 yazından beri tanıyorum. Liseden yeni mezun olmuştum ve California Institute of Arts’taki Karakter Animasyonu Programına devam edecektim. Glen, stüdyonun eğitim programına yeni başlamıştı. Cal Arts’tan mezun olmuştu. Harika karakterler yarattı: Ariel, Hayvan, Aladdin, Pocahontas, Tarzan— ve onun yeteneği sayesinde bu karakterler sonsuza dek yaşayacak. “Tangled”ın (Karmakarışık) başından beri bir parçası ve bu yeni nesil animatörlere ilham verdi, onların bilgisayar animasyonlarını yeni bir seviyeye taşımalarını sağladı. Klasik Disney animasyonu, elle çizilen animasyon – bu tarz animasyon stüdyoya has bir şeydir ve başka hiçbir stüdyoda yoktur. Bunu Glen Keane’de bulabilirsiniz. Animatörlerle birlikte çalıştı. Karakter tasarımcılarıyla çalıştı. Böylece bu film bambaşka bir seviyeye yükseldi. Klasik olarak Disney ama çok taze ve yeni. Daha önce benzeri görülmemiş bir şey.” 
KARAKTERLERİ HAYATA GEÇİRMEK: DISNEY’İN ANİMASYON EKİBİ VE EN İYİ SESLENDİRME SANATÇILARI UNUTULMAZ PERFORMANSLAR YARATIYOR
İnsan karakterlerinin animasyonunu yapmak, bilgisayar animasyonundaki en zor işlerden biri olmuştur. “The Incredibles” (İnanılmaz Aile) ve “Ratatouille” (Ratatuy) gibi ikisi de Disney – Pixar çalışması olan filmlerle belirli bir standart belirlenmişti. Bu gilmler karikatür yaklaşımını, insane animasyonuna taşıdı ve daha önce benzeri görüşmemiş incelikli bir ifade tarzı oluşturdu. Animasyon süpervizörleri Glen Keane, Clay Kaytis ve John Kahrs’ın gözetimi altında “Tangled”ın (Karmakarışık) animasyonları, insane animasyonları konusunda bir kilometre taşı niteliği kazandı. Bunun yanında çok çarpıcı hayvan animasyonlarına da yer verildi. Süpervizör animasyoncular Lino Di Salvo ve Mark Mitchell diğer supervisor üçlüsüyle birlikte çalışarak animasyon seviyesini en tepede tutmaya çalıştı. Toplamda “Tangled”ın (Karmakarışık) animasyon kadrosunda 5 ana karakter, 21 eşkıya, bir kral, bir kraliçe ve 38 kasabalı var. 

Howard anlatıyor: “Bir animasyon filminde emin olmak istediğiniz ilk şey karakterlerinizin cazip olmasıdır. ‘Tangled’da (Karmakarışık) insanlar eğlenceli olabilecek seviyede karikatürize edildi. Çok fazla gerçekçi değil, çok da çizgi değil. Duygularına inanacağınız kadar gerçekçiler ama yine de animasyon filmlerinin önemli bir parçası olan komediyi geniş bir çerçevede ele alıyor.” 

Kaytis anlatıyor: “Rapunzel, animasyonunu yapmak zorunda kaldığımız en zor karakterlerden biriydi. İlk adım modeli güzel göstermekti. Sonra doğru hareket etmesini sağlamak, yanaklarını ve ağzının köşelerini doğru oturtmaktı. Ama bir karakterin animasyonunu yapmaya başladığınızda, karakter bambaşka bir dünyada hareket etmeye başlıyor. Hangi açılardan daha iyi göründüğünü, hangi açılardan kötü göründüğünü bulmak zorundasınız. İyi görünmediğinde, onu çekici göstermek için her kareyi irdelemeniz gerekiyor. Bilgisayar grafikli animasyonun çok aldatıcı bir yönü var. Size otomatik olarak doğru şeyi vermiyor. Onu siz doğru yapmalısınız.” 

Pixar’da 10 yıl boyunca süpervizör animasyoncu olarak “The Incredibles” (İnanılmaz Aile), “Cars” (Arabalar) ve “Ratatouille” (Ratatuy) filmlerinde çalıştıktan sonra Disney’e geçen Kahrs şöyle diyor: “Bu film bizim, insan animasyonu açısından ‘Incredibles’ımızdı (İnanılmaz Aile). Daha önce yapılanlara eşdeğer ya da onlardan daha iyi bir şey yapmalıydık. “Tangled”daki (Karmakarışık) insan karakterler daha önce çalıştığım her filmdeki karakterden daha gerçekçi. Byron ve Nathan, kendi kendini idare eden animasyon istemedikleri konusunda çok net bir tavır sergilemişlerdi. Hareketlerin duyguyla yönlenmesini istemişti. Tüm animasyon ilkeleri mevcut: Tahmin, takip ve netlike ama oyunculuğun gerçekliğiyle de destekleniyorlar. 

Kahrs sözlerine devam ediyor: “John Lasseter’ın hep bahsettiği şeylerden biri de karakterlerin nefes almasına izin vermektir. Bu filmde de karakterlerin hayat bulmasını sağlayan şey nefes almaları. Özellikle Mandy Moore, nefes almayı, oyunculuğunun bir parçası olarak kullanıyor. Bunu sürekli duyuyorsunuz. Sadece göğsünüzü indirip kaldırmaktan ibaret değil bu. Omuriliğinizin hareket etmesi, arkaya yaslanmasıyla, köprücük kemiklerinizin inip kalkmasıyla ilgili bir şey.  İçerideki karakterin özü bu. Günlük çekimler sırasında John bize sahnenin tamamına yayılmış bir nefes alımı yapmamasını söylüyordu. ‘karakterin duygusunu kalpten, içeriden düşünün” diyordu. 

Kahrs ekliyor: “Animatörler duygu ve incelik derinliğini çok iyi yakaladı. Görüntüleme odasında otururken bitmiş bir çekim ekrana gelirdi ve orada gerçek bir kız görürdük adeta. Animasyon izlediğimizi unuturduk. Biz de böyle olmasını istiyorduk zaten. Amaç daima seyirciye sinema salonunda olduğunu unutturmak, animasyon, film izlediğini unutturmaktır. Hikâyeye kendilerini vermelerini sağlamaya çalışırız. Animatörler bana öyle ikna edici kareler getirirdi ki, hikâyeye kendimi kaptırırdım. Animasyon ekibimle ve yaptıklarıyla gurur duyuyorum.”

Oyuncu ve şarkıcı Mandy Moore için Rapunzel’e ses vermek, gözünü açan bir deneyim olmuş. Moore anlatıyor: “Gerçekte var olmayan bir dünyayı, hikâye çizimleri ve yönetmenlerin yardımıyla hayal etmenin benzersiz bir zorluğu var. Günün sonunda yapmanız gereken tek şey hayal gücünüze güvenmek. ‘Tangled’da (Karmakarışık) olmanın en eğlenceli yanı beynimin daha önce hiç kullanmadığım yaratıcı tarafını kullanmak oldu. Her şey bir kenara bırakıp eğlenmeye bakıyor insane. Yeniden çocuk olmayı tecrübe etmenin en güzel yolu bu bence çünkü bu fantezi dünyasında yaşayıp bu karakter olmanın nasıl bir şey olduğunu araştırıyorsunuz.” 

Howard anlatıyor: “Mandy’nin sesinin harika bir ruhu var. Net ve berrak. Mütevazı ve yakınınızda bir karakter olarak da ideal bir Disney kadın kahramanı. Diyalogları güzelce konuşabilecek iyi bir oyuncu olmakla kalmıyor aynı zaman da çok da iyi bir şarkıcı o.” 

Zachary Levi (NBC’nin “Chuck” dizisi, “Alvin and the Chipmunks: The Squeakquel” (Alvin ve Sincaplar 2)  şöyle diyor: Animasyonu hep çok sevmişimdir ve Disney’de seslendirme yapmayı yürekten istemişimdir. Donald Duck benim favorimdi ve hayatımda bir noktada onun gibi konuşma fırsatını elde etmeyi kafama koymuştum. Kayıt sürecine katmanız gereken belli bir enerji seviyesi var. Her şeyi bir kenara bırakıp yaptığınız işe tamamen duygularınızı katmanız gerekiyor. Bu filmin insanı farklı mekânları ve karakterleri olan bambaşka bir dünyaya götüren harika bir komedi-macera olması çok hoşuma gidiyor. Kovalamacalar, kavgalar biraz da sihir var. Çoğunlukla Rapunzel ve Flynn arasında gerçek bir bağ var, harika laflar ediyorlar ve bu da filmi gerçekçi ve unutulmaz yapıyor.” 

Greno anlatıyor: “Zac kayda geldiğinde karakterin kim olduğunu hemen anladı. Adeta bu sevimli ve maceracı hırsızdı ve bunu çok iyi yapacaktı. Zac, karakteri bulmamız konusunda bize çok yardımcı oldu. Karakterin sesi oturunca, onun bir sonraki sahnede neler yapacağını biliyorsunuz. Hiç çaba sarf etmeden komikti ve akıllıydı. Flynn için de bize bu lazımdı. Karakter bir nevi kötü çocuk ama yine de onunla takılmak istiyorsunuz. Şarkı söylemesini isterken biraz tedirgin olmuştuk ama şarkı söyleme performansıyla aklımızı başımızdan aldı.” 
Gothel Anne rolü için yönetmenler hem son derece şeytani hem de son derece eğlenceli bir karakter hayali kurmuştu. Külkedisi’nin üvey annesinin laflarını kullanan daha bir psikolojik kötü karakter olacaktı bu kişi. 

Howard anlatıyor: “Donna Murphy (“The Nanny Diaries,” (Dadım Aşık) “Lovemusik” [tiyatro oyunu]) çok yönlü inanılmaz bir oyuncu. Gösterişçi, tiyatral ve oyunculuğu var. Sesi de öyle güçlü ki “”Tangled”ı (Karmakarışık) çok iyi yansıtıyor. Karakter için geri planda bir hikâyemiz vardı ama Donna öyle çok soruyla geldi ve o kadar çok şey öğrenmek istedi ki daha biz bile bunları çözümlememiştik.  Karakteri ete kemiğe büründürmemize yardımcı oldu. Donna karakterimiz oldu ve performansına her şeyini kattı.” 

Diğer seslendirme sanatçılarıylsa şöyle Brad Garrett (TV dizisi “Everybody Loves Raymond” ve “’Til Death”) Hook Hand olarak, Jeffrey Tambor (“The Hangover,” (Felekten Bir Gece) TV dizisi “Arrested Development”) Big Nose olarak, M.C. Gainey (TV’ dizisi “Lost”) Muhafızlar Birliği Komutanı rolünde, Paul F. Tompkins (“There Will Be Blood” – Kan Dökülecek) Shorty rolünde, Ron Perlman (TV dizisi “Sons of Anarchy”) Stabbington Kardeşlerden biri olarak ve Richard Kiel (“Happy Gilmore”) Vladimir olarak karşımızda.  

KEANE’İN İÇGÖRÜSÜ: DISNEYİN ANİMASYON DUAYENİ GLEN KEANE YENİ NESİL ANİMATÖRLERE AKIL HOCALIĞI YAPIYOR VE ONLARA İLHAM VERİYOR 
Glen Keane’in sanat ve teknolojiye benzersiz bir yaklaşımı var ve uzun süredir de bu ikisini harmanlama arzusunda. Dolayısıyla “Tangled” (Karmakarışık) onun için sevinçle karşıladığı bir fırsat oluyor. Keane anlatıyor: “Teknik ilerleme arayışında falan değildim. Benim için daha ziyade bir arzumu tatmin etme meselesiydi bu. Yaptığım işe bir isim verecek olsam “heykelsi çizim” derim herhâlde. Ne zaman bir animasyon yapsam, size bunun dümdüz bir çizim olmadığını kanıtlamaya çalışıyorum. O karakteri çevirir, size onun sırtını gösteririm. Onları daha gerçekçi kılmak için karakterlerimi gölgelendiririm. Bilgisayar grafiği, boyutun kutsal kâsesi olma niteliğini sürdürüyor. Ben, çizimi çok sevdiğim bir yoldayım. “Tangled” (Karmakarışık) bize şu soruyu sordurdu: “Çizim nedir?””

Keane’in ve sinemacı arkadaşlarının bir cevap bulmasına yardımcı olmak amacıyla “İki Dünyanın En İyileri” denen bir toplantı düzenlendi. Odanın bir yanında bilgisayar grafiğinin en iyi örnekleri, diğer yanında da elle çizilmiş animasyonun en iyileri toplandı. 

Keane anlatıyor: “Elle çizimlerde organik, içgüdüsel bir yaklaşım vardı. Çizim ve tasarımlara doğal bir estetik güzellik getiriyorduç Bilgisayar grafiklerindeyse boyut ve güvenirlik vardı. İnanılır bir dünyaydı. O dünyaya çok şey sokabilirdik. Küçük gruplara ayrıldık ve filmi en iyi şekilde nasıl yapabiliriz konusunda bir beyin fırtınası yaptık. Orada bulduklarımız “Tangled”ın (Karmakarışık) temelini oluşturdu. Byron ve Nathan, elle çizimlerdeki geçmişleri sayesinde, bize çok destek oldular.” 

Keane sözlerine şöyle son veriyor: “En çok bu filmde çalışan sanatçıların kalitesiyle gurur duyuyorum. Bu filmdeki sanatçılık, bilgisayar grafiği dünyasında görebileceğinizin en iyisi.” 
İŞİN SİHRİ SAÇTA: 20 METRELİK SAÇIN YARATILMASI VE ANİMASYONU 
Filmin başarısının anahtarı, Rapunzel’in saçını başarılı bir şekilde animasyon hale getirmenin bir yolunu bulmak ve onu inandırıcı kılmaktan geçiyordu. 

Söz konusu saç animasyonu olunca bu işin üstadı Keane’dir. Kenae anlatıyor: “Karakterlerime bakarsanız sorunları hep saç üzerinden tanımlanmıştır. Ariel, kızıl saçlarından oluşan bir bulutun içinde. Bu bize bu kızın bir dünyada yaşadığınu ama farklı bir dünyada olmak istediğini anımsatıyor. Hayvan’da ise saç, sürekli olarak aklımıza kürkü getiriyor. O bir hayvan ve bu kürk onu sarmış durumda. Pocahontas’ın saçı sürekli rüzgârda uçuşuyor. Bu onun ruhani yanını ve yeni dünyanın görülnmez ruhani tabiatıyla iletişim kurmaktaki mücadelesini yansıtıyor. Tarzan’ın kökleri Lord Greystroke’a dayanıyor. Aristokrasiden geliyor. Ama şimdi tarak değmemiş rastaları var. Saç onun vahşi bir hayvan mı yoksa insane mı olduğu sorununu tanımlıyor. Rapunzel’in durumundaysa saç, onun inanılmaz bir potansiyeli olduğunun sürekli olarak bir hatırlatıcısı rolünde.” 

Keane, animatörlere animasyonu nasıl yapacaklarını, saçın pozisyonunu anlattı ve simülasyon aşamasında da teknik ekiple çalıştı. Keane anlatıyor: “Birçok çizim yaptım ve akıllarında tutmaları gereken birçok ilkeden bahsettim. Saçın, duygulara hitap eden bir yanı olmalıydı. Çok çekici ve güzeldir. Onun hikâyesinde de bir rolü var. Rapunzel’in buna dokunabilmesi ve kullanabilmesi lazım. Bir ağırlığı olmalı. Orası onun saklanabileceği bir yer. Özgür olduğunda da bunu salıveriyor.” 

Animasyon süpervizörü Clay Kaytis anlatıyor: “Daha önce hiçbir stüdyo 20 metrelik bir saç yapmak zorunda kalmadı. Bilgisayar animasyonu saç gördük ve çoğu zaman çok pasif kaldı bu. Karakterler bununla etkileşime genel anlamda geçmedi. Saçlarını savurup sandalyelere vurmadı. İlk kez birileri böyle bir şey yaptı. Bu filmde erişilen teknik seviye beni çok etkiledi. Teknik bir mucize bu. Rapunzel’in saç animasyonu ekibimiz için çok önemli bir görev oldu. Hareket, etkileşim gerektirmiyorsa – örneğin Rapunzel koşarken ya da oturup normal şeyler yaparken – düz bir simülasyon eklendi. Ama saçını tutup savurması gerektiğinde işler karmaşıklaşıyordu. Birçok farklı teknik çözüm var ama en basit yöntem, animatörün bunu eliyle kontrol etmesidir.” 

Görsel efekt süpervizörü Steve Goldberg, bilgisayar grafiği süpervizörü Jesus Canal, teknik süpervizörr Mark Hammel ve saç uzmanlarından oluşan bir teknik ekip (başlarında Xinmin Zhao ve Kelly Ward vardı), Rapunzel’in saçına hayat verme görevini üstlendi. Yeni bir yazılım geliştirdiler (adı Dynamic Wires) ve saç animasyonu konusunda yapımcıların hırslı fikirlerini gerçekleştirmek için yeni teknikler geliştirdiler. 

Canal anlatıyor: “Glen dersler verdi ve Rapunzel’in saçının güzel, çekici ve doğal göründüğünden emin olmak için belli başlı talimatlar yazdı. Saçın hiçbir zaman sıkıcı bir düzlükte olmasını istemedi. Görsel olarak çekici olmasını istedi. Hacmi, bükümleri, zarif dönüşleri ve önünde alametifarika niteliğinde bir tutamı olmalıydı. Her çekimde, o talimatlara uygun olarak saç simülasyonunu yapmak durumundaydık. Teknik ekip saçın yapısını temsilen 147 farklı tüp animasyonu yaptı. Daha sonra bunlar 140 bin bireysel saç tutamı kullanılarak son şeklini aldı.” 

Simülasyon süpervizörü Zhao’nun altında çalışan yazılım mühendisi Ward, saç için yazılım yaratmaktan sorumlu üç kişiden biriydi. (diğerleri Maryann Simmons ve Andy Milne). Kuzey Carolina Üniversitesi bilgisayar bilimleri mezunu olan Ward, doktora tezini saç üzerine yaptı ve 10 yılını bilgisayarda saç animasyonu yapmaya adadı. Sektörde bilgisayar grafiği saç animasyonu konusunda uzman olarak Kabul ediliyor. 
Ward anlatıyor: “Karşılaştığımız ilk zorluk bu uzunlukta bir saçın simülasyonunu yapmaktı. Dynamic Wires’I ‘Bolt’ için geliştirmiştik. Ama o filmde saç çok kısaydı. Daha uzun saç demek büyük hız sorunları demek çünkü saç animasyonu çok uzun zaman alır ve fazlasıyla bilgisayar kaynağı kullanılır. Bir diğer büyük sorun da kız hareket ettikçe saç, yerde birikecekti. Teknik açıdan 20 metre görünen bir şey oluşturduğumuz an bununla sanatsal açıdan oynayabilecektik. Diğer aşamadaki zorluğumuzsa yönetmenler ve animatörlerle saçın nasıl görünmesi, nasıl hareket etmesi konusunda ne istediklerini anlamalarını sağlamaktı.” 

Araştırmalarımız süresince YouTube’da şampuan reklamları izledik ve işin fizik kısmını da 1,80 metrelik bir saç modelini inceleyerek çalıştık. Birçok test yaparak simülatörlerin, saçın hareketini kusursuzlaştırmalarına yardımcı olmaya çalıştık. Ward devam ediyor: “İşimiz, saçı çekici hale getirmekti. Güzel, hacimli ve dolgun görünmesi için sanatsal bir yol izledik.” 

Zhao anlatıyor: “Gerçek bir yolculuktu. Bir noktada saçın simülasyonunu yapabileceğimizi biliyorduk ama belli şekiller, kıvrımlar, hareketler ve ağırlık gerektiren sanat yönetmenliği kısmını da düşünmemiz gerekiyordu. Hızlı bir şekilde bunu yapmak ve işin kontrolünü sağlamak için yaptığımız çalışmalar çok zorluydu.İlk başta tamamlaması iki hafta süren bir çekimimiz oldu. Bunu daha sonra 10 saate kadar indirgedik.” 
Efekt süpervizörü Michael Kaschalk ve ekibi, Rapunzel’in saçına son rötüşları attı ve ona sihirli bir hava verdi. Sanat yönetmeni Dave Goetz’ten direktifleri alan efekt ekibi saçın yaydığı enerjiye yeni bir görünüm yaratmak için işe koyuldu. Kaschalk anlatıyor: “Peri tozu kullanmak ya da daha önce yapılmış bir şey yapmak istemedik. Bunun yerine sarmal şekiller kullandık. Saçın salınmasına yardımcı olacak, onun dışarı doğru yayılmasını sağlayacak şekiller kullandık. Bu da saçın içeriden ışıldadığı izlenimini verdi.” 

Efekt ekibi, saçı basmakalıplıktan kurtarmanın, ona ince detaylar ve değerler katmanın da bir yolunu buldu. 
IŞIĞI GÖRMEK: “TANGLED”’IN (KARMAKARIŞIK) TEKNİK BAŞARILARININ EĞLENCEYE VE GÖRÜNTÜYE KATKISI 
Animasyon sanatını geliştirmek için etkileyici teknoloji kullanımının yanı sıra “Tangled” (Karmakarışık) yapımcıların istediği görsel heyecan ve güzelliği yaratmak için inanılmaz teknik yetenekleri bir araya getirdi. 

Görsel efekt süpervizörü, 20 yıllık Disney’ci Steve Goldberg, filmin efektlerini, görünüm geliştirmesini ve ortamlarını yaratan çeşitli ekiplerden sorumluydu. Goldberg anlatıyor: “Disney’e ilk etapta şu düşünceyle geldim: Bu stüdyodaki sanat ve yetenek, bilgisayar animasyonu ortamına uygulanabilirse ortaya çıkan sonuç benzersiz ve müthiş olurdu. Disney ezelden beri sektörün en güçlü sanatçılarına sahip olmuştur ve karakter animasyonlarının en iyilerini yapmalarıyla efsaneleşmişlerdir. Bence “Tangled” (Karmakarışık) bu potansiyeli gerçeğe dönüştürüyor. Glen Keane, Dave Goetz ve Dan Cooper gibi harika sanatçıların sergilediği üstün performans, Nathan ve Byron’ın inanılmaz yönetmenlikleri ve bünyemizdeki harika dijital yetenekler sayesinde her filmle daha da güçlenen Disney, bu filmle ciddi anlamda özel bir şey yarattı.” 

“‘Tangled’la (Karmakarışık) tüm sınırlamaları kardırmak ve yönetmenlerle sanat yönetmenlerinin nereye gitmek istediğini öğrenmek istedik. Bilgisayar grafikleriyle neyin kolay neyin zor olduğu çok sık değişir. Bir filmde bir şey imkânsızken öteki filmde çok kolay olur. Teknoloji çok hızlı ilerliyor ve önceki filmlerden öğrendiklerimizi yeni filmlerimizde kullanıyoruz.” 

Bilgisayar grafiği süpervizörü Jesus Canal, karakter gelişimi, tasarım, model ve donanımdan sorumlu teknik ekipten sorumluydu. Ekibi aynı zamanda animatörlerin bireysel müdahalesi olmadığı saç ve kıyafet sahnelerinin simülasyonundan da sorumluydu. Canal şöyle diyor: “Rapunzel ve Gothel Anne’nin kıyafet simülasyonları çok zordu. Rapunzel üç katmanlı bir kıyafet giyiyot. Yani üç katman birbirine geçiyor. İç eteği, eteği ve karpuz kollu bir korsesi var. Gothel Anne’nin elbisesi ve kapüşonlu bir pelerine var. Yönetmenler onun kollarının uzun olmasının, hikâyenin önemli bir parçası olduğunu düşündü. Rapunzel’e annesi her sarıldığında sembolik olarak onu boğuyor gibi görünecekti.” 

Michael Kaschalk ve ekibine göre esas zorluk, bilgisayar grafiğinde daha önce hiç görmediğimiz en karmaşık efektleri yaratmaktı. Buna Rapunzel’in iyileştirici saçının parlayan görüntüsü, mumlu kandillerle aydınlatılmış bir gökyüzü ve azgın sular ve kalabalık bir izleyici kitlesi de dâhil. 
SELE DİKKAT
Efektlerin götürdüğü en etkileyici sahnelerden biri bir maden ocağında geçiyor. Rapunzel ve Flynn kendilerini kovalayan kişilerden kaçarken, bir anda meyhaneden mağara gidiyorlar. Baraj yıkılınca bölgeyi su basıyor ve dramatik bir sahne ortaya çıkıyor. Efekt ekibi Disney’deki California Macera Parkı’ndaki Grizzly River Run rafting atraksiyonunu inceledi. Suyun ahşam barajdan nasıl sızdığını öğrenmeye çalıştı. 

Kaschalk anlatıyor: “Daha önce suyla bu boyutta bir şey yapmamıştık. 23 milyon galon sanal bilgisayar grafiği su, baraj yıkıldığında salınıveriyor. Yüzlerce ahşap ve tahta parçası etrafa saçılıyor. Sahneler mümkün olduğunca heyecan verici ve dramatik çekilmeye çalışıldı. Düzinelerce yapay su kaynağı yarattık.” 
UÇAN IŞIKLAR
Filmin, gökyüzünün kandillerle kaplandığı pilot sahnesindeki “I See the Light” şarkısı, efekt ekibi için bir başka büyük zorluktu. Bunun ilhamı hikâye sanatçısı John Ripa ve John Lasseter’ın şahsen yaşadığı bir olaydan geliyor. 

Greno anlatıyor: “Kafamızı Masaya vuruyorduk. Rapunzel’i kuleden neyin çıkaracağını bulmaya çalışıyorduk. Havai fişeklerden, onun uzaktan görebileceği bir şeylerden bahsederken John Ripa havadaki kandiller fikrini ortaya attı. 

Howards ekliyor: “Endonezya’da ve Uzak Doğu’da yapılan bu kandil seremonileri hakkında bazı şeyler okumuştu. Beyaz kağıt kandilleri alıp, altlarından ateş yakıp onları gökyüzüne salıyorlar. 10 binlercesi havalanıyor ve ortaya inanılmaz bir manzara çıkıyor. John Lasseter’a bunu anlattığımızda “ben bunu yaptım” dedi. O ve eşi Nancu, Endonezya’ya gidip o törenlerden birinde bir kandil yakmışlar. Neden bahsettiğimizi biliyordu ve “bunu yapalım. Müthiş olur” dedi. 

Kaschalk anlatıyor, “Tayland’daki görüntüleri izledik ve kandillerin ne hızda uçacağına, genelde kaç tanesinin göğe salındığına ve sahnemizi yaratmak için gerçeklikten nasıl sıyrılabileceğimize dair çok araştırma yaptık. Sanatsal açıdan kandil hareketleri akışkan benzeri yaklaşım kullandık. Kandiller hem kendi içlerinde hem de kıvrımlı bir hareketle devinimlerini gerçekleştirdi. Birbirleriyle dans eder gibi sarmal bir şekilde dönerek uyum içinde, sevgiyle havalandılar.” 

Efekt ekibi farklı renk ve şekilde 14 kandillik bir grup oluşturdu. İçlerine 10 bin mikro nokta ışıklı alevler yerleştirildi. Kandiller kopyalandı ve toplanda bu sahnede 46 bin sayısına ulaştık. 

Kaschalk ekliyor: “Rapunzel hayal dünyasına kendini kaptırdıkça, kandiller daha da yayıldı. Daha da parlaklaşarak sayıları arttı. Sahnenin başlangıcında okyanus dalgalıydı ve bir dokusu vardı ama olaylar geliştikçe düzleşti ve adeta bir ayna halini aldı. Uçuşan ışıkların yansımasıyla birlikte ikili adeta etraflarında dönen bir kandil evreninde giden bir gondola binmiş gibi oldular.” 

Sanat yönetmeni Dave Goetz şöyle diyor: “Kandil sekansı, onların aşk hikayesinin en yüksek olduğu nokta. Film romantik komediden gerçek bir aşk hikayesine doğru ilerlemeye başlıyor. Ayrıca o kandillerin ne olduğunu öğrenmek, Rapunzel’in bu hayattaki amacı. Bu sahnenin çok romantik ve güzel olmasını istedik.” 
KALABALIĞIN TOPLANMASI
Kandillerin salınmasından önce kraliyet bahçesine, bu olayı izlemek için binlerce insan toplanıyor. Efekt ekibi 3000 kişilik bir dijital kalabalık oluşturdu. Bu sayı, şu ana kadarki Disney filmlerinde oluşturulan en büyük kalabalık. 40 benzersiz karakter farklı şekilde giydirilip renklendirilerek yapıldı. Yüz tüyleri gibi özellikler değiştirildi ve sahne esnasında rastgele dokularla kopyalaları çıkarıldı. 
RUH HALİ IŞIKLANDIRMASI
Prodüksiyonun parlamasına yardımcı olan bir diğer departman da ışıklandırmaydı. Departman sorumlusu Mohit Kallianpur’du. Kallianpur aynı zamanda filmin efeft ve geliştirme departmanlarından da sorumluydu. Kallianpur anlatıyor: “Filmdeki amacımız ışıklandırmanın parlak, neşeli ve mutlu olmasıydı. Lasseter ve artistik ekip Provence ya da Tuscany görüntüsü olmasını ve seyircinin bu görüntülere bakarak oraya tatile gitmeyi arzulamasını istedi. Işıklandırma çoğunlukla hoş ve sıcaktı. Işıkların çevrede her yere yansıdığını görüyoruz. Perspektife derinlik katmak için bolca ışık var. Bolca doygun renk kullanıp sıcak ve soğuk renkler arasında denge sağladık. Rapunzel’in kulesi filmin önemli bir mekanı. Orayı çok farklı şartlarda görüyoruz. Işıklandırma aracılığıyla hikayenin duygusal etkisine katkıda bulunacak farklı ruh halleri yarattık.”

Işıklandırma departmanının en talepkar görevlerinden biri de Snuggly Duckling barının içiydi. Rapunzel ver Flynn ilk geldiğinde ışıklandırma çok korkunç. Şarkıya girdikleri zaman ışıklandırma tiyatral bir hâl alıyor ve sahne ışıklarıyla da tamamlanıyor. Gothel Anne’nin şarkısı “Mother Knows Best” şarkısında da benzer bir abartılmış tiyatro ışıklandırması kullanılıyor. 
SAHNEYİ KURMAK: SANAT YÖNETMENİ DAVE GOETZ, ÇEKİCİ ŞEKİLLER, SETLER VE RENKLER KULLANARAK GÖRSEL YARATICILIĞA VE HİKÂYE ANLATIMINA KATKIDA BULUNUYOR 
Sanat Yönetmeni Dave Goetz ve ortak sanat yönetmeni Dan Cooper (yapım tasarımcısı Doug Rogers ile birlikte) ortamlardan mimari tasarıma, renk paletine kadar filmin görünümünden sorumluydu. John Lasseter’dan direktifleri alan ekip Rapunzel’in kulesini “en hoş, en çekici güney Fransa oteli”ymiş gibi tasarladı. Sebepleri ne miydi? Rapunzel o kadar zeki ki, şayet kule böyle güzel olmasa 18’inci yaşını doldurmadan önce çoktan oradan kaçardı. Külkedisi’ndeki S-kıvrımlı şekil dilinden ve “Pinokyo”nun hacimli oranlarından ilham alarak, sanatsal ekip hem benzersiz hem de çok güzel bilgisayar grafiği settler oluşturdu. Goetz, yapımcıların istediği keyifli gerçekliği elde etmek için bu doygun renk paletine güveniyordu. 

Goetz anlatıyor: “Tasarım konseptinin tamamını S-kıvrımlarına ve akışkan şekil duyarlılığına oturttuk. Byron ve Nathan klasik Disney stilini bir bilgisayar grafiği filmine taşımak istedi. Külkedisi’ne baktığınızda çok zarif olduğunu görürsünüz. S-kıvrımlarının oluşturduğu şekillerin harmanıyla oluşturulmuştur. Her şeyde bir yumuşaklık vardır. Açılı pek bir şey yoktur. Dolayısıyla her şeyi elle ama çok da mükemmel olmayan bir şekilde oluşturmalıydık. Şekillere biraz zarafet katarak stilize ettik. Ama yine de gerçekçi dokuları olan, ışıklandırması ve atmosferiyle inandırıcı bulduğunuz bir evren oluşturduk.” 

Cooper ekliyor, “Temel olarak klasik Disney stilini bilgisayar grafikli bir ortama adapte ettik ve süreç esnasında yepyeni bir şey oluşturduk. Bu görüntü, David’in estetik anlayışının filtresinden geçti ve bu yeni ortama aktarıldı.” 

Greno ekliyor: “İnanılır bir dünya yaratmak istedik ama içinde abartılı bir gerçeklik olmalıydı. Seyircilerin gerçekten gidebileceklerini düşündüğü bir yer yaratmak istedik. Sadece burası, gerçek dünyadan daha güzel. Gerçek hissi veren hayali bir yer burası.” 

Rapunzel’in kulesini yaratmak, filmin en çok zaman harcanan süreciydi. Yapım esnasında da en az değişikliğe uğrayan yerdi aynı zamanda. 

Goetz anlatıyor: “Kule açısından önemli olan onu cazip kılmaktı. Çok güzel bir vadide yer alıyor. Rapunzel’in mutlu ama gözlerden uzak bir hayatı var. Duvarlarına resim yapıyor, etrafında gördüğü hayatı yakalıyor. Dünyayı görüyor, tercüme ediyor ve bunları duvarlara yansıtıyor.” 

Renkli duvarları Claire Keane (Glen Keane’in kızı) yeteneğini ve hayal gücünü işin içine katarak tasarladı. 

“Duvarların tasarımı için orta çağ çizimlerine baktım” diyor Keane. “Onun yaptığı resimler için yeni bir dil oluşturmanın yolunu aradım. Duvarlar dekoratif olmakla kalmıyor, aynı zamanda onun arzu ve duygularını da yansıtıyor. Günlerini kuşlarla şarkılar söyleyerek, çiçeklerini sulayarak geçiriyor. Bitkileri çok seviyor çünkü o da çiçekten geliyor. Zaman devamlılığı da ekledim. Mevsimleri fark ediyorsunuz. Boy tablosu da var. Yıllar içerisinde Rapunzel büyüyor ve uzuyor.” 

Glen Keane anlatıyor:“Claire bana Rapunzel karakterini anımsatıyor. Onda bir bastırılamazlık var. Rapunzel’i de böyle tanımlıyorum ben. Claire 18 aylıkken önüne pastel boyalar ve kağıtlar koydum. O da annesini çizdi. Hepsini ters çizdi ama Linda’nın çenesini, burnunu, gözlerini, saç biçimini ve küpelerini çizdi. Hep tavanları boyayayıp boyayamayacağını sorardı.” 

Snuggly Duckling barını yaratırken bir orta çağ motorcu barı düşündük. Flynn, Rapunzel’, korkutmaya çalışıyordu. Goetz birçok İngiliz barında araştırma yaptı ve 1800’lere dayanan meşhur Oakland barını gözlemlemeye gitti. 

“Bar, filmin en eğlenceli seti. Günün birinde Disney tema parklarından birinde yerini aldığını görür gibiyim” diyor Goetz. “John Lasseter’s tavsiyesiyle,Jack London Meydanı’ndaki Jack London Bar’a gittim. Bara girdiğinizde bar aşağı doğru meylediyor. Tavandan sarkan eşyalar, şapkalar, duvarlarda resimler ve gazette kupürleri var. Bu benim için büyük bir ilham kaynağı oldu. Bizim barımızın tavanında da şapkalar, duvarlarda aranıyor posterleri var.” 

 “Tangled,”daki (Karmakarışık) kral ve kraliçenin sarayı için Goetz ve ekibi tüm Disney animasyonu saraylardan farklı bir şey yaratmak istedi. İspanya, İtalya, Portekiz, Almanya, Fransa ve Çekoslovakya gibi Avrupa ülkelerinin hemen hemen hepsinde mimari araştırma yapıldı. 

Goetz anlatıyor: “En sonunda saray konusunda Danimarka saraylarında karar kıldık. Bakır kaplama kubbelerin ayırt edici bir görünümü vardı ve filmimizin geleneksel mimarisine çok uygundu. Saray, devasa bir gökdelen değil. İnsani boyutlarda. Filme çekicilik katmak için nerelerle oynayabileceğimize baktık ve buna göre düzenlemeler yaptık.” 

Filmin bir başka anahtar seti de ormandı. Goetz renk paletiyle oynadu ve ruh hallerini yansıtmak için abartılı gerçeklik kullandı. “Yönetmenler ağaç ve ormanların tasarımı konusunda çok netti.” “Kullandığınız şekillerin doğası, çekicilik oranının kontrolünü sağlıyor. Flynn kralın muhafızları ve Max tarafından kovalanırken bu kocaman yaşlı ağaçlar arasından yolunu bulmaya çalışıyor. Korkutucu ve ürkütücü olmak yerine Nathan ve Byron bu ormanın daha gizemli bir havası olmasını istedi. Şekil tasarımı, ışıklandırması ve renklerini kullanarak daha hafif bir komedi unsure kullanmayı tercih ettik.” 

Doug Rogers ekliyor: “Geçici, yaprakları dökülen ağaçları istedik. Şekil itibarıyla çam ormanı istemedik. Yumuşak kıvrımları olan ağaçlar istedik. Kendi ağaçlarımız vardı. Bir ağacı ne ilginç kılar? Kökleri, dalları, yapısı. Tüm ağaçlarımızıa kişilik katıyoruz. Onları farklı formasyonlarda dizebildik. Bir ağaç katoloğumuz vardı. Bilgisayar grafiğinde, aynı set içinde kamerayı oynatabilirsiniz. Daha iyi bir şey keşfedebilirsiniz.” 
DISNEY DIGITAL 3D™: HEYECAN VERİCİ YENİ BİR MACERA
Modern teknoloji harikaları ve Disney Digital 3D™’nin üstün kalitesi sayesinde tüm dünyadaki seyirciler Rapunzel ve Flynn’in çılgın macerasını çok yoğun bir şekilde yaşayacak, eğlenceyi ve heyecanı hissedecek. 

Yönetmen Byron Howard anlatıyor, “Dilmi 3D olarak izlemek seyircilerin hikayeyi ve aksiyonu daha önce yaşamadıkları şekilde tecrübe etmelerini sağlıyor. Yalnızca sarayları ve resmedilmiş arka planları görmek yerine, kraliyet aniden gerçek bir yere dönüşüyor. Orman gerçek. Işık hüzmeleri içinde boyutsal olarak toz parçacıklarını görüyoruz. Seyirci, karakterlerle birlikte aynı ortamda olduğunu hissedecek. 

Filmin stereoskopik süpervizörü Robert Neuman’a göre “Tangled” (Karmakarışık) 3 boyutlu efektler açısından heyecan verici imkanlar sundu ve Disney’deki 3D sinemacılığın attığı son adım oldu. O ve ekibi yönetmenlerle ve teknik departmanlarla (ışıklandırma, efekt, vs) baştan beri yakınen çalıştı Süreçten maksimum seviyede avantaj sağlamaya çalıştı. 

Neuman anlatıyor: “ ‘Tangled’ın (Karmakarışık) 3 boyutlu sinemacılığa mükemmel şekilde uyarlanabilmesinin nedeni bu ortamda saçın çok etkili olması. Saç telleri ve hakim arasındaki ayrımı görebiliyorsunuz. Rapunzel’in saçını kuleden sarkıttığı sahnelerde çok eğlenceli 3 boyutlu bazı anlar yaşanıyor. Yönetmenler dinamik açıların olmasını istedi. Saç ya kameradan uzak hareket edecekti ya da doğruca onun olduğu yöne. 3D sürecini benimsediler ve boyutsal açıdan oldukça başarılı kompozisyonlar yarattılar. 

Neuman devam ediyor: “Bu film Disney’de atılan 3D evrimini temsil ediyor. Daha önce sanatsal açıdan hiç kullanılmamış bir derinlik kullanıyoruz. Kamera ve projektör arasındaki derinlik konusunda endişe etmiyoruz çünkü bunu biz yorumluyoruz.” 

 “Tangled” (Karmakarışık) için  Neuman ve ekibi çoklu-donanım olarak bilinen kapsamlı bir teknik kullandı. Bu süreci ilk olarak Disney kullandı. Farklı aralıklarla çoklu 3D kameralar kullandı. Sahneler, kameraya mesafelerine göre farklı unsur gruplarına ayrıldı. Örneğin istenen derinliği ve etkiyi yakalamak için ön plan bir grup kamerayla fotoğraflanabilir. Süjeler ya da karakterler başka kamerayla fotoğraflanır. Arka plana da benzer bir şekilde istenen derinlik katılır. Tüm bu unsurlar dah asonra bir araya getirilip gerçekten imkânsız olan bir şey yaratılır ama görsel hikâye anlatımı açısından son derece etkili olur. 

Filmin en çarpıcı 3 boyutlu sahnelerinden biri de, Flynn ve Stabbington Kardeşler’in kralın adamlarından ormanda kaçtığı atlı kovalamaca sahnesi. Flynn’in hapishaneden kaçısı (uzun koridorlar, arka arkaya geçilen kemerler ve hacimli ışıklar kullanıldı) mağaranın su basması ve Flynn’le Rapunzel’in içeride kapana kısılmış olması ve müthiş kandil sahneleri de bu başlık altında toplanabilir. 

“Filmdeki en güzel 3D anlarından biri de Snuggly Duckling barında eşkıyaların hayalleriyle ilgili şarkı söylediği kısım” diyor Neuman. “Harika bir stereo kompozisyonu bu, çünkü gözlerinizle sahneyi devamlı olarak takip edebiliyorsunuz. Büyük geçişler olmuyor. Set iyi giydirilmiş, barda bir enerji hakim. İlginç karakterler, organik açılar ve değişken derinlikler var. Sonuçta gözlerinizi bayram ettiren manzaralar ve derinlikler ortaya çıktı.” 

Neuman filmin 3 boyutlu sahnelerini özetliyor: “2 boyutlu olarak başlaması harika olan bir şeyi alıp seyirciye şöyle düşündürecek bir şey katıyoruz: ‘Bir duvara yansıtılan ışıktan fazlası var burada. Erişebileceğimi hissettiğim bir gerçeklik söz konusu.’ Bu inanılmaz görüntüleri alıp bunlara artı bir değer katmak insanı çok mutlu ediyor. Disney’in 3D konusundaki amacı buydu zaten. Ortaya çıkan sonuçtan gurur duyuyoruz.” 
MÜZİK: ALAN MENKEN VE GLENN SLATER YENİ MÜZİKAL TATLAR DENİYOR 
“Tangled”da (Karmakarışık) beş yeni şarkı ve 8 Oscar®-‘lı besteci/şarkı yazarı Alan Menken’ın (“The Little Mermaid,” (Küçük Deniz Kızı) “Beauty and the Beast,” (Güzel ile Hayvan) “Aladdin,” “Pocahontas” ve “Enchanted” (Manhattan’da Sihir) yeni bir bestesini içeriyor. Sözler “The Little Mermaid” (Küçük Deniz Kız) filmindeki çalışmasıyla bir Tony® ve Grammy® adaylığı alan Glenn Slater’a ait. Filmin bitim şarkısı “Something that I Want”ı ise Hollywood Records sanatçısı Grace Potter yazdı ve seslendirdi.

“Kaynak materyale gidip hikâyeye uyacak yeni ve modern şeyler bulmak inanılmaz” diyor Menken. “Yeni şeyler denemek çok heyecan verici. İLk olarak Rapunzel’in hikayesini okudum ve yeni ne katılabilir diye düşündüm. Yeni renk nedir? Saçı hakkında bir şey, o kuleden kurtulmak istemesi bana folk rock’ı düşündürdü ve aklıma Joni Mitchell, James Taylor, Cat Stevens ve Jackson Browne gibi sanatçıları getirdi. Yeni bir şey yaratmak için başlangıç noktam bu oldu.” 

Filmin başlangıç şarkısı “When Will My Life Begin?”i Rapunzel (Mandy Moore) söylüyor ve dünyayı keşfetme arzusunu ifade ediyor. Menken anlatıyor: “Bir anlamda aslında başlamış olduğu bir yolculuğa çıktığını bilmiyor. Dünyanın var olduğunu bilmiyor. Bunu içinde bastırmış. Dolayısıyla istediğini bilmediği bir şeyi istemesini sağlamak gibi bir zorlukla karşı karşıyaydık. İşin özü şu histe saklı: ‘Burada her şey harika ama bir şekilde hayatımın başlamasını istiyorum.” 

“Bu çok eğlenceli bir şarkıydı” diyor Moore “ama çok da zordu. Kısa bir zaman zarfına sıkıştırılmış çok fazla bilgi vardı. Bir cümlede o kadar çok kelime vardı ki söylerken nefesim kesiliyordu. Filmin ve bu genç kızın hikayesine giriş yapmak için kusursuz bir yol. O, çok eğlenceli biri ve hayat dolu. Şarkı seyircinin karakterle bağ kurmasını ve hayatını sevdiğini görmesini sağlıyor. Bir anlamda eksik bir şeylerin olduğunu ama tam olarak bunun ne olduğunu bilmediğini söylüyor.” 

Gothel Anne’nin şarloso, “Mother Knows Best,” için Menken ve Slater daha klasik bir müzik türüne dönmüş. “Onda ‘Cabaret’(Kabare) tonları var” diyor Menken. “Karakter ‘The Little Mermaid’ (Küçük Deniz Kızı) filmindeki Ursula’dan da izler taşıyor. Rapunzel’i seviyor ama onu bastırmak zorunda. Birçok açıdan Gothel Anne, bizim annelerimiz. Onların abartı bir versiyonu ve şarkı da bir annenin çoğunun korurkenki boğucu doğasını anlatıyor. 

“Donna Murphy bu şarkıyı çok iyi söyledi” diyor Conli. “Kayıt yaparken ağzımız açık kaldı resmen. Adeta Gothel Anne’nin kendisi oldu ve karaktere nüans ve anlayış kattı. Filme kendini tamamen adamıştı ve rol için kusursuzdu.” 

“Tangled”daki (Karmakarışık) en eğlenceli sahnelerden biri de Rapunzel ve Flynn’in Snuggly Duckling barına girip kendilerini eşkıyalarla karşı karşıya bulduklarında şarkı söylemeye başladıkları müzikal sahneydi. Rapunzel “I Have a Dream” şarkısıyla ortamı yumuşatıyor ve bar eşkıyalarından şaşırtıcı reaksiyonlar geliyor. 

Menken anlatıyor: “Rapunzel’in yolculuğunun başlangıcında parçası olacağı yeni bir topluluk bulması çok önemliydi. Flynn onu kuleye geri gitmesi konusunda korkutuyor ve bu noktada bar, tam bir dönüm noktası oluyor. Şarkıyı yazarken The Mighty Wind’de (Dostluk Rüzgarları) duyabileceğiniz veya Kingston Trio’nun söyleyebileceği bir şarkı olmasını amaçlamıştım. Bir ayağım ortaçağ dünyasında diğeri de Pete Seeger’ın neşeli folk dünyasında olmalıydı.” 

Filmin öne çıkan müzikal anlatrından biri de Rapunzel ve Flynn’in birbirini bambaşka bir açıdan görmeye başlayıp duet yaptığı “I See the Light” şarkısı. Binlerce parıldayan kandil eşliğinde deniz üstündeki bir sandalda söylenen bu şarkı çok güzel birçok şeyi açığa çıkarıyor. Menken şöyle diyor: “‘I See the Light’ çok samimi, sevgi dolu çok duygusal bir şarkı. Çok sad eve Amerikan özellikleri çalışıyor. Diğer şarkılarla çok uyumlu. Mandy’nin müthiş bir ses kalitesi var ve şarkıya hem kırılganlık hem de seksilik katıyor. O çok mükemmeliyetçi biri ve bu şarkıyı düzgünce okuyabilmek için çok çalıştı. O ve Rapunzel tek bir ses oldu. Zac’in de doğuştan gelen müthiş bir ses kalitesi var. Onunla çalışması büyük bir zevkti. İlk etapta bunu yapabileceğinden emin değildi ama çok başarılı oldu. İkisi birlikte âşık oldukları ve aynı aşk baloncuğunda yer aldıkları hissiyatını bizlere verdi. 

Moore ekliyor: “Müziği ve şarkı söylemeyi çok seviyorum. Dolayısıyla böyle bir projenin bir parçası olmak son derece heyecan verici çok sevdiğim iki şey harmanlanıyordu. Zac’le birlikte kayıt yapmak inanılmazdı. Ağzını açtığı dakika bu adamın gerçekten şarkı söyleyebildiğini anladım. Çok çekici güzelliği olan bir sesi var. Klasik Disney özelliklerinden aklınıza gelen her şey onda mevcuttu. Birlikte kayıt yaparken çok eğlendik. Üstünde oynamalar yapıp armonileri harmanladık. Bence şarkının kendisinin de özel bir yeri var çünkü çok büyülü bir anda söyleniyor ve hikayeyi iki tarafın açısından da anlatıyor. İnsanların filmde akıllarında kalacak bir an bu çünkü hikayenin çok önemli bir anında seslendiriliyor. 

“Şarkı, birlikte çıktıkları yolculuğun doruk noktası” diyor Levi. “En sonunda Rapunzel ve Flynn ışığı görüyor. İkisi de gardını indirmiş ve birbirlerine karşı savunmasızlar, birbirlerine karşı gerçekçiler, birbirlerini fark ediyorlar. Tüm ön yargılar ve yanlış anlaşılmalar ortadan kalkıyor. Bu duyguyu o anda yaşamaya başlıyoruz. Biz şarkıyı söyledikçe, her şey netleşiyor.” 

Levi şöyle devam ediyor “Flynn’i canlandırmanın en büyük getirilerinden biri de bir Alan Menken şarkısını söylemek oldu. Alan bir dâhi. Yıllardır onun yeteneği benim hep aklımı başımdan almıştır.” 

Menken özetliyor: “Şarkı yazarları olarak bu filmde belirli bir ana ihtiyaç duyup o noktada kendimize şu soruyu sormalıydık: ‘Bizi o ana götürecek bir yol inşa edebilir miyiz?’ Bunun ortak bir formu yok. Bizim mücadelesini verdiğimiz şey hikayedeki şarkıyı söyleyecek o sesi bulmak.” 
SESLENDİRME KADROSU HAKKINDA
Oyuncu ve şarkıcı MANDY MOORE (Rapunzel’in sesi) her yeni projeyle kendine meydan okumaya ve gelişmeye devam ediyor. 
 
Moore, kısa süre önce Dermot Mulroney’s “Love, Wedding, Marriage” filminin çekimlerini tamamladı. Moore bu filmde, anne babasının boşanacağını öğrenen yeni evli bir evlilik danışmanını oynuyor. 
Bu filmden önce Moore, çok beğenilen altıncı albümü “Amanda Leigh”yi çıkardı. Moore, kreatif kontrolü eline aldı ve bütün albümün şarkılarını ortaklaşa yazdı. Boston dışındaki bir bodrum katı stüdyosunda Moore albümün kaydını yaptı. Moore’un şarkı yazarlığını yeni bir boyuta taşıyan, klasik enstrümanların kullanıldığı ve içinde klasik şarkıların bulunduğu bu albüm için TIME dergisi “kusursuzca kaydedilmiş olgun şarkıların albümü” dedi. Rolling Stone ise albüme dört yıldız verdi. Moore şu an, önümüzdeki yıl çıkacak yeni albümünün çalışmalarını yapıyor. 
 
Moore’un son filmleri şöyle: Robin Williams ve John Krasinski’li “License to Wed” (Çık Aramızdan), Billy Crudup’lu Justin Theroux filmi “Dedication” ve Diane Keaton’lı “Because I Said So” (Ben Sana Söylemiştim)
Moore, eleştirmenlerin dikkatini Brian Dannelly’nin United Artists’e çektiği “Saved” (Kurtar Beni) filminde çekti. Mooren’un, İsa’yla özel ilişkisini kullanarak insanlardan faydalanmaya çalıştığı “kusursuz Hıristiyan kız” rolü, ona oyunculuk evriminde bir adım daha artırdı. Filmin yapımcılığını Michael Stipe ve Sandy Stern üstlendi. Filmin oyuncuları; Jena Malone, Eva Amurri, Macaulay Culkin, Patrick Fugit ve Mary-Louise Parker’dı. Diğer filmleri arasında şunlar yer alıyor: Richard Kelly’nin “Southland Tales” (Kıyamet Öyküleri); Paul Weitz’ın Hugh Grant’li “American Dreamz”i (Amerikan Rüyası); John Turturro’nun James Galdolfini’, Susan Sarandon, Kate Winslet ve Mary-Louise Parker’lı müzikali “Romance and Cigarettes” (Aşk ve Sigara); “Chasing Liberty” (Aşkın Peşinde) ve “How to Deal” (Çık İşin İçinden). Moore, animasyon komedi “Racing Stripes” “Yarışçı Zebra” filminde de seslendirme yaptı.  Shane West’le birlikte Adam Shankman’ın gişe rekorları kıran “A Walk to Remember”da oynadı ve En İyi Çıkış Yapan Kadın Oyuncu kategorisinde MTV Sinema Ödülü aldı. Filmin müzik albümünde dört şarkı seslendirdi. Albüm dünya çapında dört milyon sattı. 
 
Şarkıcı olarak Moore 1999 yılında ilk albümü “So Real”la üç ay içinde plantin statüsüne çıktı ve ilk 10’a giren “Candy” single’ını çıkardı. Moore’un ikinci albümü “I Wanna Be With You (Özel Baskı),” Mayıs 2000’de çıktı. Kendi adını taşıyan ve yine çok satan bir diğer albümünde hit şarkısı “Cry” vardı. Çok beğenilen dördüncü albümü “Coverag”, 2003 yılında çıktı ve Elton John, Joan Armatrading, Todd Rundgren ve Cat Stevens’ın sevdiği birçok şarksını seslendirdi.
 
Moore, beşinci albümü “Wild Hope,”’u 2007 yazında çıkardı ve büyük beğeni topladı. Albüm, sanatçı adına heyecan verici yeni bir yol açtı. Çığır açan bir album anlaşmasıyla Moore sanatsal kontrolü eline geçirdi. Moore, tüm şarkıları beğenilen şarkıcı/şarkı yazarları Lori McKenna, Rachael Yamagata ve The Weepies’le birlikte yazdı. Albümün prodüktörlüğünü John Alagia yaptı. (Dave Matthews, John Mayer, Liz Phair).

 
Televizyonda Moore, “Grey’s Anatomy”nin iki saatlik finalinde yer aldı ve bu sonbahar aynı karakterle tekrar bir bölümde karşımıza çıkacak. Aynı zamanda NBC’nin popüler komedisi “Scrubs”ta oynadı. HBO’nun hit dizisi “Entourage”dad a kendisini canlandırdığı bir rolle konuk oyunculuk yaptı. 
Moore, PSI’ın Five & Alive Kurumu’nda elçilik yapıyor. Kurum, çocuklara ve ailelerine eğitim, erzak, hizmet ve sağlık bakımı sağlıyor ve 30’dan fazla ülkede faaliyet gösteriyor. Moore, kısa süre önce Güney Sudan’dan döndü. Sanatçı su arıtma bilincini yaymak ve üç milyon sıtma ağının kurulumunun yanı sıra HIV/AIDS eğitim programları misyonunda da yer aldı. 
ZACHARY LEVI’nin (Flynn Rider’ın sesi) coşkusu ve çekiciliği, onu Hollywood’un favorisi ve hayranlarının bir numarası yapıyor. 

Levi şu an NBC’nin hit dizisi “Chuck”ta baş rolü canlandırıyor. Levi, düşmanı olan ama birlikte çalışmak zorunda kaldığı birinden gelen e-postayı okurken beynine devlet sırları yüklenince hayatı alt üst olan, biraz içine kapanık sıradan bir adamı canlandırıyor. 2007 sonbaharında yayınlanmaya başladığından bu yana “”Chuck” medyanın ve hayranların favorisi oldu. 
Levi son olarak Twentieth Century Fox filmi “Alvin and the Chipmunks: The Squeakquel,”da (Alvin ve Sincaplar 2)  rol aldı. Film, 2009 Noel’indeki gösteriminden bu yana hasılat rekorları kırıyor. 

Levi, Amber Tamblyn ile birlikte bağımsız film “Spiral”dad a yer aldı. Seyirciler Levi’yi, Martin Lawrence’lı “Big Momma's House 2” (Vay Anam Vay 2) ve Sarah Shahi’yle oynadığı bağımsız film “Shades of Ray”den de hatırlayacaktır. 

Levi, müzik ve film sektörlerinde yapımcı olarak da görev yaptı. Dove ödüllü şarkıcı/şarkı yazarı Kendall Payne’nin “Grown” albümünün ve bağımsız “Spiral”ın yapımcılığını üstlendi. 

Seyirciler Levi’nin ABC sitcom’u “Less Than Perfect”teki cin fikirli, entrikacı Kit Steadman rolünden de büyük keyif aldı. Hit diziler “Curb Your Enthusiasm”, “The Division” ve FX televizyon filmi “Big Shot: Confessions of a Campus Bookie”deki yardımcı oyunculuklarıyla da büyük beğeni topladı. 

Levi, Ventura County, California’da büyüdü. Altı yaşındayken tiyatroya başladı ve “Grease,” “The Outsiders,” “Oliver,” “Godspell,” “The Wizard of Oz,” “Big River,” ve “Marvin's Room” gibi bölgesel gösterilerde yer aldı. Aldığı bu eğitim sayesinde Hollwood’un dikkatini çekti. 

Tam bir yardımsever olan Levi, kendisini topluma hizmet etmeye adamış. 
DONNA MURPHY (Gothel Anne’nin sesi) “Lovemusik”teki Lotte Lenya performansıyla Drama Desk, Outer Critics Circle ödüllerini aldı ve Tony®ye aday gösterildi. Wonderful Town”daki performansıyla da Drama Desk, Outer Critics Circle, Astaire, New York Magazine Tiyatro, Müzikal Tiyatro dalında Drama League ödülü aldı ve Tony’ye aday gösterildi. Sondheim and Lapine'in “Passion”ı ile Tony, Drama Desk ve Drama League Ödülü, “The King and I” ile de yine Tony ve Drama League Ödülü aldı. (Drama Desk, Outer Critics Circle ödüllerine aday gösterildi). 
Murphy, Broadway’deki “The Mystery of Edwin Drood,” “The Human Comedy” ve “They're Playing Our Song” eserlerinde baş rol oynadı. Rol oaldığı diğer oyunları arasında Encores! Için sergilenen “Follies” de yer alıyor. Murphy’inin Broadway dışı oyunları arasında “Helen” (NYSF; Drama League Ödülü), “Twelve Dreams” ve “Hello Again” (LCT; Drama Desk adaylığı), “Song of Singapore” (Drama Desk, Outer Critics Circle adaylıkları) ve “Privates on Parade” (Roundabout) yer alıyor. 
Sinemada Murphy, “The Nanny Diaries,” (Dadım Aşık), “The Fountain,” (Kaynak) “World Trade Center,” (Dünya Ticaret Merkezi), “Spider-Man 2,” (Örümcek Adam 2) “The Door in the Floor,” “Center Stage,” (Şöhret Yolu) “Star Trek: Insurrection,” (Uzay Yolu: İsyan) “The Astronaut's Wife” (Astronotun Karısı) ve “Jade” filmlerinde oynadı. 
Murphy’nin TV geçmişiyse şöyle: “Ugly Betty,” (Çirkin Betty), “Trust Me,” “Law & Order: SVU,” “Damages,” HBO’nun “Someone Had to Be Benny”s, (Cable Ace, Emmy Ödülleri), “Hack,” “What About Joan,” “Law & Order Criminal Intent,” ”Studio 60,” “CSI,” “The Last Debate,” “The Day Lincoln Was Shot,” “Murder One,” “Leonard Bernstein'in “New York”u, “Liberty!,” “Passion,” “Kennedy Center Honors,” “Law & Order,” “The Practice” ve “Ally McBeal.” 
Murphy’nin kayıt çalışmalarıysa şöyle: “Wall to Wall Sondheim,” “Wonderful Town,” “The King and I,” “Hello Again,” Leonard Bernstein’in “New York”u ve “Passion” (Grammy®).
BRAD GARRETT (Hook Hand’in sesi) hit CBS dizisi “Everybody Loves Raymond”da, Ray Romano'nun ağabeyi Robert’I canlandırmış, beş kez Emmy®ye aday gösterilmiş ve 2002, 2003 ve 2005 yıllarında bir komedi dizisinde en başarılı yardımcı erkek oyuncu Emmy ödülünü almıştır. 

Woodland Hills, California’da büyüyen Garrett, 14 Nisan 1960’ta doğdu. Liseden mezun olduktan sonra Garrett, çeşitli Los Angeles komedi kulüplerinde  tek kişilik gösteriler yapmaya başladı. Pasadena’daki House ve Hollywood’daki The Improv’da sahneye çıktı. "The Tonight Show Starring Johnny Carson"a 23 yaşında konuk olarak, programa çıkan en genç komedyen oldu. 

Bu programdan sonra Garrett’ın tek kişilik gösteri kariyeri yükselişe geçti. Frank Sinatra, Diana Ross, Julio Iglesias, Liza Minnelli ve Sammy Davis Jr gibi efsane isimlerin sahne aldığı salonlarda gösteriler yaptı. 1989’da, The Las Vegas Review Journal, Garrett’I Strip’te çalışan en iyi komedyen ilan etti. 

Garrett'ın televizyonlardaki konuk oyunculukları arasında “Roseanne” ve "Mad About You”nun yanı sıra “Seinfeld”de alametifarikası olan takıntılı araba tamircisi karakteri yer alıyor. (Karakter, Jerry’ye arabasına iyi bakmadığı için ders vermek amacıyla Saab’ını çalmıştı.) 
 
CBS’te “Everybody Loves Raymond”la geçen 10 sezon boyunca dizi yayınlandığı saat diliminde birinci oldu ve büyük beğeni topladı. Garrett, Ray Barone’un (Ray Romano) ağabeyi, New York Emniyetinde polis memuru olarak görev yapan Robert’ı canlandırdı. Robert’ın varlığı, spor yazarı kardeşi tarafından sürekli gölgeleniyordu. Aradaki bu rekabet dizinin adının da koyulmasını sağladı. “Everybody Loves Raymond” (Herkes Raymond’ı seviyor.)  
Garrett', 1995 yılında hit “Casper” filmindeki Fatso’ya, Disney Pixar filmi “
A Bug’s Life”ta (Bir Böceğin Yaşamı) gergedan böceği Dim’i, yine Disney Pixar filmi “Finding Nemo”da (Kayıp Balık Nemo) balon balığı “Bloat”u seslendirdi. 

Garrett, o zamandan bu yana HBO'nun “Don King: Only in America,”sında,  David Morse’la “George B”de, ki bu, 1997 Sundance Film Festivali’nde finalist olmuştu, Christopher Walken’la  “Suicide Kings”de (İntihar Pokeri), Alan Alda’yla Showtime'ın “Clubland”inde ve Sean Penn ve Uma Thurman’la birlikte yönetmen Woody Allen'ın “Sweet & Lowdown”ında oynadı. Garrett, bir süre David Letterman’ın “The Late Show”una da konuk sunucu olarak  katıldı. 

2002’de Garrett, CBS’in beğenilen filmi “Gleason”da Jackie Gleason’I canlandırdı ve bu rolüyle “Bir Film veya Minidizideki En İyi Erkek Oyuncu” kategorisinde Emmy® ödülü adaylığı ve Screen Actors Guild Ödülü® adaylığı aldı. Disney’in hit komedisi “The Pacifier,” (Komando Dadı) Hugh Grant ve Drew Barrymore’la birlikte Warner Bros’un “Music and Lyrics” (Söz ve Müzik)inde ve Broadway’de de Neil Simon’ın “The Odd Couple”ında yer aldı. Garrett’ın sesini Fox’un “Night at the Museum”unda (Müzede Bir Gece), Disney’in “Underdog”unda (Süper Köpek) ve Disney•Pixar’ın Oscar®-ödüllü animasyon filmi “Ratatouille”unda (Ratatuy) duymak mümkün. Garrett en son olarak Fox’un komedi dizisi “Til Death”te dört sezon boyunca oynadı ve Amerika çapında biletleri tükenen tek kişilik gösterinize devam etmekte. 
JEFFREY TAMBOR (Big Nose’un sesi) gerek film gerekse televizyon dünyasının çok yönlü ve başarılı bulunan ve de saygı duyulan (çok Emmy’li) bir oyuncusu. Tambor’un popüler programlarda unutulmaz roller canlandırdı: “The Larry Sanders Show” ve “Arrested Development” benzersiz komedi becerilerini ortaya koyuyor, “And Justice for All” (Herkes İçin Adalet) ve “Meet Joe Black” gibi filmlerdeyse dramatic duyarlılıklarının derinliğini sergiliyor. 

Tambor, San Francisco Eyalet Üniversitesine gitti ve 1965’te tiyatrıo diploması aldı. Daha sonra Wayne Eyalet Üniversitesinde 1969 yılında mastır yaptı. 1970’te, Seattle Repertory Theater’da Richard Chamberlain’la birlikte “Richard II”de bir rol canlandırmak için doktorasını bıraktı. 

Oyuncunun Broadway’deki ilk oyunu Arthur Penn’in yönettiği, George C. Scott’la birlikte oynadığı komedi oyunu “Sly Fox” (1976) oldu. Aynı yıl Shakespeare’in “Measure for Measure”ının (Kısasa Kısas) New York prodüksiyonunda rol aldı. Tambor, tiyatro faaliyetlerine devam etti. Los Angeles’taki Skylight Tiyatrosunda Lanford Wilson'ın “Burn This” oyununu yönetti, birçok bölgesel tiyatroda da hem oyunculuk hem de yönetmenlik yaptı. Bunlara Chicago’daki Academy Festival Theatre ve Harvard’daki Loeb Drama Center dahil. Birçok Shakespeare, Molière ve Chekhov oyunun yanı sıra modern yazarların da oyunlarında yer aldı. 
1992-98 yılları arasında Tambor, HBO’nun çok beğenilen “The Larry Sanders Show”da Larry Sanders’ın yardımcısı Hank Kingsley olarak unutulmaz bir role imza attı. Fox’un Emmy® ödüllü “Arrested Development” dizisinde üç sezon (2003-2006) ikiz kardeşler George Bluth Sr. ve Oscar Bluth olarak rol aldı. Yenetekli oyuncu Tambor “Taxi,” “Barney Miller,” “Starsky ve Hutch,” “Kojak,” “L.A. Law,” “M*A*S*H,” “Hill Street Blues,” ve “Three’s Company” gibi popüler dizilerde de oynadı. Son diziden esinlenerek yaratılan “The Ropers”tad a rol aldı. 

Tambor, iki “Hellboy” filminde, “The Hangover” (Felekten Bir Gece), “The Invention of Lying,” (Yalansız Bir Hayat) “There’s Something About Mary,” (Ah Mary Vah Mary) “City Slickers,” (Şehir Züppeleri), “Miss Congeniality,” (Güzel Dedektif) “Dreamchasers,” “Mr. Mom,” (Bay Anne), “Brenda Starr,” (Puslu Güneş), “Radioland Murders,” (İstasyon Cinayetleri), “Doctor Dolittle,” ve “Pollock” filmlerinde rol aldı.  “How the Grinch Stole Christmas” filminin (Grinç - 2000) sinema uyarlamasında Kimler Şehri’nin belediye başkanını canlandırdı. Tambor; Patrick Dempsey ve Ashley Judd’la birlikte bağımsız film “Flypaper”da rol alacak. Tambor; “Monsters vs. Aliens” (Canavarlar Yaratıklara Karşı) filminde başrol karakterlerinden birini seslendirdi. “Hollywood Squares”in sunuculuğunu yaptı ve “The SpongeBob SquarePants Movie” (Sünger Bob ve Kare Pantolon) filminde de King Neptün’ü seslendirdi. 2005’te David Mamet’in “Glengarry Glen Ross” oyunundaki George Aaronow rolüyle Boradway’e döndü.

 Tambor, karısı Kasia ve dört çocuğuyla birlikte Los Angeles’ta yaşıyor. Profesyonel çalışmaları için sayısız ödül alan Tambor’un iki Emmy® adaylığı, iki Screen Actors Guild ödülü® var. Kendisi aynı zamanda “Bir Komedi Dizisinde Elde Edilen Başarı” kategorisinde Television Critics Association Ödülüne de aday gösterildi. 
M.C. GAINEY (Muhafız Birliği Komutanı) Geçtiğimiz 30 yıl içerisinde 200’den fazla TV dizisinde ve filmde rol almış deneyimli bir karakter oyuıncusudur. Güneyli Gainey, heybeti, palabıyığı ve dürüst yüzü sayesinde birçok suçlu, kovboy ve katil karakterini canlandırdı.. Gainey; “Designing Women”da T. Tommy Reed’I, “Against The Law”da J.T. Miggs’i, “Briscoe County”de Big Smith’i ve “Lost”ta Tom Friendly’yi canlandırdı. 

Gainey sinemadaki roller şöyle: “Con Air”da Swamp Thing, “Dukes of Hazzard”da (Çılgın Kuzenler) Şerif Roscoe, “Sideways”de Paul Giamatti’yi kovalayan çıplak adam. Gainey’nin sıkça çalıştığı sinemacılarsa şöyle: Alexander Payne (“Citizen Ruth” –Yurttaş Ruth- “Sideways”) Broken Lizard (“Club Dread,” (Korku Kulübü) “Beerfest”) Taylor Hackford (“Love Ranch”). Gainey aynı zamanda “Wild Hogs” (Çılgın Motorcular), “Are We There Yet” ve “The Country Bears” (Kasaba Ayıları) gibi komedilerde de rol aldı.
Yıllar içerisinde Gainey’nin karakterleri hapse girdi, asıldı, diri diri yakıldı, bıçaklandı, havaya uçuruldu, kurtlar tarafından yendi ve bir nesil TV polisleri ve kahramanı tarafından vuruldu. Şu an “Happy Town” dizisinde sevilen şerif Griffin Conroy’u canlandırıyor. 
PAUL F. TOMPKINS (Shorty) Philadelphia’lı. 1986 yılında tek kişilik gösteriler yapmaya başladı. 1994 yılında Hollywood’a taşındı ve HBO’nun “Mr. Show” programında hem yazarlık hem de oyunculuk yaptı. Yazarlığı için Emmy® ödülüne aday gösterildi. Tompkins aynı zamanda HBO’daki tek kişilik programı “Driven to Drink”i de hem yazdı hem de oyunculuk yaptı. 

1999’da Tompkins, yönetmen Paul Thomas Anderson’ın begenilen filmi “Magnolia”da (Manolya) küçük birr o aldı. Aynı yıl Tompkins bilimkurgu antoloji parodisi “Playground of the Id”in hem ortak yaratıcılığını yaptı hem de programda her aldı. 2000 yılında Tompkins, Warner Bros/NBC yapımı olan, fakat gösterime girmeyen “The Peter Principle” dizisinin pilot bölümünde, başroldeki Peter’ı canlandırmıştı. Kendisi bu vesileyle daha sonra NBC’nin “Dag” dizisinde Sullivan Pope karakterini canlandırdı. 

Tompkins’in tek kişilik gösterisi “Late Night with Conan O’Brien” ve “Comedy Central Presents…Paul F. Tomkins” programlarında yer aldı. Tompkins, HBO’nun “Real Time with Bill Maher”lasındaki yazdıklarıyla WGA adayı oldu.

Tompkins’in TV çalışmalarıysa şöyle: “Weeds”in bazı bölümleri (Showtime), “The Sarah Silverman Program” ve “Lewis Black’s Root of All Evil” (Comedy Central), “Help Me Help You” (CBS), “Pushing Daisies” ve “Frasier” (NBC) ve “The Sketch Show” (Fox).
Oyunculuğun be film/televizyon projelerinin yanı sıra, Tompkins;  Hollywood Largo’da, Jack Black, Dave Foley, Andy Richter ve Aimee Mann gibi sanatçıları konuk ettiği canlı varyete gösterisi “The Paul F. Tompkins Show” gösterilerini yapıyor. 
Tompkins, Adam McKay’in “Anchorman: The Legend of Ron Burgundy”sinde,  Liam Lynch’in “Tenacious D in the Pick of Destiny”sinde (Kaderin Penası), Paul Thomas Anderson’ın “There Will Be Blood”ında (Kan Dökülecek) ve Steven Soderbergh’s “The Informant”ında (İspiyoncu) rol aldı.
Tompkins, VH1’ın “Best Week Ever with Paul F. Tompkins” programının sunucusuydı ve bu yaz da Comedy Central için “You Should Have Told Me” adında özel bir tek kişilik gösteri yaptı. Albümü “Freak Wharf” 2009 yılının aralık ayında raflarda yerini aldı ve anında iTunes komedi listesinin tepesine yerleşti.
Ödüllü oyuncu RON PERLMAN (Kardeş Stabbington) sinema, televizyon ve tiyatro dünyaları arasında 30 yıldır mekik dokuyor. Minnesota Üniversitesinde güzel sanatlar mastırı yapan Perlman, yerlisi olduğu New York’a dönerek tiyatrodaki profesyonel kariyerine başladı. Pinter ve Beckett gib modernistlerin yanı sıra Shakespeare, Marlowe, Ibsen ve Chekhov gibi klasiklerin eserlerinde rol adı. Broadway’de “A Few Good Men” ve “Bus Stop”ta oynadı.
Film kariyeri, 80’lerin başında yönetmen Jean-Jacques Annaud’un iki filmiyle başladı: Kanada Akademi Ödülü’ne aday gösterildiği “Quest for Fire” (Ateş Savaşı) ve Kambur Salvatore’yi canlandırdığı Umberto Eco’nun “The Name of the Rose” (Gülün Adı). 
Perlman, Fransız yönetmenlerle iş birliğini sürdürdü. Jean-Pierre Jeunet ve Marc Caro’nun ödüllü “City of Lost Children” (Kayıp Çocuklar Şehri) ve yine Jeunet’nin Sigourney Weaver ve Winona Ryder’lı “Alien Resurrection” (Yaratık: Diriliş) filmlerinde rol aldı. Diğer film çalışmaları şöyle: “The Island of Dr. Moreau” (Dr. Moreau’nun Adası), “Romeo Is Bleeding” (Aşk Bir Fahişedir), “Fluke” (Şanslı), “The Adventures of Huck Finn” (Huckleberry Finn’in Serüvenleri), “Sleepwalkers,” (Uyurgezerler), “Happy, Texas,” “Enemy at the Gates,” (Kapımdaki Düşman), “Blade II” “Star Trek: Nemesis,” (Uzay Yolu: Nemesis) ve Guillermo del Toro’nun yönettiği, sanatçının da baş roldeki karakteri canlandırdığı “Hellboy” ve “Hellboy 2: The Golden Army” (Hellboy II: Altın Ordu) filmleri. 
Perlman’ın bağımsız filmleriyse şöyle: “Cronos,” “The Last Supper,” “When the Bough Breaks,” “Frogs for Snakes,” “I Woke Up Early the Day I Died,” “Tinseltown,” ve Oscar® ödüllü kısa film “Two Soldiers.”
Perlman’ın film kariyeri, CBS’in beğenilen dizisi “Beauty and the Beast” sırasında üç yıllık bir kesintiye uğradı. Perlman, bu dizideki rolüyle En İyi Erkek Oyuncu dalında Altın Küre® aldı ve iki Emmy® adaylığı ile üç Viewers for Quality Television Ödülüne aday gösterildi. Diğer televizyon çalışmaları şöyle: HBO’nun “The Second Civil War,” “Mr. Stitch,” “The Adventures of Captain Zoom,”u, Rod Serling klasiği, Sci-Fi Channel için çekilen “A Town Has Turned to Dust”ın Rob Nilsson adaptasyonu ve “The Magnificent Seven” (Yedi Silahşörler). 
Son çalışmaları arasında Stephen King’in ABC mini dizisi “Desperation”, Larry Fessenden’in bağımsız filmi “The Last Winter,” Jason Statham’lı “In the Name of the King” (Özgürlük Savaşçısı), Showtime’da John Carpenter’ın yönettiği “Masters of Horror”ın bir bölümünde yer aldı, bağımsız film “The Mutant Chronicles”da (Mutant Günlükleri) Thomas Jane ve John Malkovich”le oynadı. Dominic Monaghan’la “I Sell the Dead”de, “Outlander”da (Yabancı) Jim Caviezel ve John Hurt’le, “Bunraku”da Demi Moore, Josh Harnett ve Woody Harrelson’la ve “Season of the Witch”te (Cadılar Zamanı) Nicolas Cage’le oynadı. Perlman kısa süre önce FX’in bir motosiklet çetesinin reisini canlandırdığı  “Sons of Anarchy” dizisinin ikinci sezon çekimlerini tamamladı. 
2,18 metre boyunda, 156 kilo ağırlığındaki karakter oyuncusu RICHARD KIEL (Vladimir) dizi ve sinema dünyasının 50 yıllık emektar oyuncusu. Birçok sevilen Amerikan filminde yardımcı oyuncu olan Kiel, önüne geçilemez, çelik dişli, gaddar (ama bir şekilde iyimser) insan avcısı Jaws rolüyle 1977’deki James Bond filmi “The Spy Who Loved Me” (Beni Seven Casus) ve iki yıl sonra da “Moonraker”da (Ay Harekatı) karşımıza çıktı. 

1939’da Detroit’te doğan Kiel, “The Roar of the Greasepaint—The Smell of the Crowd” gibi oyunlarda Joel Gray ve Cyril Ritchard’la birlikte oynadı. 1960’larda Hollywood’da çok yoğun bir şekilde çalıştı. “Thriller,” “The Rifleman,” “Lassie,” “The Man from Uncle,” “I Dream of Jeannie,” “My Mother the Car,” “Gilligan’s Island,” “Star Trek,”(Uzay Yolu), “The Monkees,” “I Spy,” “The Wild Wild West” (Vahşi Vahşi Yemek) ve “Daniel Boone”un yanı sıra, “The Twilight Zone” (Alacakaranlık Kuşağı) dizisinin “To Serve Mankind” bölümünde de unutulmaz makro sefalik uzaylı gurme Kanamit’i olarak akıllarda yer etmiştir. 

Bond filmlerinden önce Kiel, “Eegah,” “House of the Damned,” “The Nutty Professor,” (Çılgın Profesör), “Two on a Guillotine,” “Skidoo,” “On a Clear Day You Can See Forever,” (Tatlım), “The Longest Yard,” (En Uzun Mesafe) ve “Silver Streak” gibi filmlerde yardımcı oyunculuk yaptı. 1970’lerde aynı zamanda  dizilerde de unutulmaz konuk oyunculuk performansları sergiledi: “Barbary Coast,” “Starsky and Hutch,” (Starsky ve Hutch) “Land of the Lost” ve Diablero’yu canlandırdığı “Kolchak: The Night Stalker.”
70’lerin sonlarından bugüne kadar Kiel’in sinemada canlandırdığı roller şöyle: “Force Ten from Navarone,” “They Went That-a-Way & That-a-Way,” “The Humanoid,” “So Fine,” “Cannonball Run II,” “Pale Rider,” “Think Big,” “Happy Gilmore,” ve “Inspector Gadget” (Müfettiş Gadget).  1991’de aile draması “The Giant of Thunder Mountain”ı yazdı, yapımcılığını üstlendi ve rol aldı. 
FİLM EKİBİ HAKKINDA
NATHAN GRENO (Yönetmen) Kenosha, Wisconsin’de; Michigan Gölü’nün güneybatı kıyılarında doğdu.Çocukken çizime ilgi duymaya başladı ve bu ilgi görsel hikâye anlatımına dönüştü. Çizgi romanlar ve gazette karikatürlerinden etkilenip sayfalarca çizim yapmaya başladı. Kendi karakterlerini, dünyalarını ve hikâyelerini oluşturdu. Sık sık yerel sinemaya giderek Walt Disney Animation Studios’daki kariyerinin tohumlarını böyle atmaya başladı. Disney’in bütün klasik animasyon filmlerini sinemada izledi. Animasyon, kısa sürede en sevdiği görsel hikâye anlatım biçimi oluyordu. Daha 8 yaşındayken Disney için çalışmak istediğini biliyordu.

Greno kendini animasyon sanatında ne varsa öğrenmeye adadı. Kendi karakterlerini yaratmaya, onlara okul defterlerinde animasyonlaştırmaya devam etti. 1989’da ailecek Walt Disney World’e gittiklerinde gerçek anlamda bir animasyoncunun neler yapacağını görmüş oldu. Sanatçıların karakterlere hayat verdiğini orada gördü. Disney ailesine katılmaya her zamankinden daha kararlıydı artık. Columbus, Ohio’daki Columbus College of Art and Design’da okudu.
1996’da Greno’nun portöyü, Florida’daki Walt Disney Animasyon Studios tarafından Kabul edildi. Kariyerine “Mulan”da animasyon sanatçısı olarak başladı. Hikâye anlatımına duyduğu ilgiyi hiç kaybetmeyen Greno, stüdyodaki storyboard sürecine takıntılı hale geldi. Storyboarding’in küçükken okuduğu ve yarattığı çizgi romanlar ve karikatürlere benzediğini fark etti.
Yeni hobisinin peşinden koşan Greno, 1998 yılında hikâye departmanına katıldı. “John Henry” ve “Brother Bear”de “Ayı Kardeş) filmlerinin hikâye ekibinin bir parçasıydı. 2003’te tekrar California’ya döndü. Hikâye departmanında çalışmaya devam etti ve farklı görevler aldı. “Meet the Robinsons”ta (Robinson Ailesi) senarist, hikâye sanatçısı ve ses sanatçısı olarak çalıştı. Daha sonra “Bolt”ta, hikâye departmanının başına getirildi. Bu mevkide filmin hikâyesinden sorumlu oldu, fikm ekibinin şefliğini yaptı ve storyboard aşamasında sekansları da idare etti. İlk yönetmenlik denemesini, “Bolt”un Blu-ray DVD’sinde özel olarak yer verilen “Super Rhino” ile yaptı. Disney’in 2009’daki tatil animasyonu “Prep and Landing”’de Ren Geyiği Dasher’a sesini verdi.
Greno; Glendale, California’da yaşıyor. En sevdiği film Dumbo’dur ve daima öyle kalacaktır. 
BYRON HOWARD  (Yönetmen) 10 yaşındayken ailesiyle Seattle’a taşındı. Resme olan sevgisi çocukken başladı. Bilgisayar kâğıtlarını, kendi yarattığı karakter ve hikâyelerle doldururdu. Hikâye anlatma ve sanat sevgisi, lisede sinema sevgisine dönüştü. Washington’da The Evergreen State College’da edebiyat ve sinema üzerinden hikâye anlatımı çalıştı. (lisans diplomasını aldı).  

Howard eğitimini kıdemli Disney animasyoncuları Frank Thomas ve David Block’tan aldığı tavsiyelerle biçim verdi.1990’da Florida’ya gitti ve Disney-MGM Studios’ta camın diğer tarafında yer aldı ve Animasyon Turnesi’nin ilk sunucusu oldu. Doğuştan gelen yeteneği birkaç portföyden sonra fark edildi ve 1994’te stajını tamamlayıp Walt Disney Animation Studios’a katıldı. “Pocahontas”ta clean-up sanatçısı olarak çalıştı. Daha sonra “Mulan”da animasyoncu oldu, “Lilo & Stich” (Lilo ve Stich”, “John Henry” ve “Brother Bear” (Ayı Kardeş) filmlerinde de animasyon süpervizörlüğü yaptı. Son üç filmin karakter tasarımını da yaptı. 
 
“Brother Bear” (Ayı Kardeş) filmini tamamladıktan sonra Howard, California’ya gitti. 2006’da yönetmenliğe başlamadan önce hikâye ressamı ve karakter tasarımcısı olarak çalıştı. Walt Disney Animation Studios’un 2008 yapımı “Bolt” filmiyle Howard, uzun metraflı animasyon yönetmeni oldu. Film, En İyi Uzun Metraj Animasyon dalında Oscar® ödülüne aday gösterildi.
Animasyon tutkusuna ek olarak Howard’ın ilgi alanları arasında müzik, tiyatrı, seyahat ve hayvanlar var. (Kendisinin iki kedisi var). Şu an Glendale, California’da yaşıyor. 
ROY CONLI (Yapımcı) ilk Walt Disney Animation Studios prodüksiyonunu “The Hunchback of Notre Dame” (Notre Dame’ın Kamburu) ile yaptı. Tiyatroda hem yapımcı hem yönetmen olarak kariyer yaptı. 

Los Angeles’ta doğup büyüyen Conli, San Francisco’nun prestijli American Conservancy Theater’da (ACT) tiyatro okudu. Pasadena Playhouse’dan bir grup yaratıcı grupla yaptığı şans eseri bir toplantı sonrasında Conli, efsanevi tiyatroyla çalışmaya başladı. Dört yıl operasyon amirliği yaptı. İhmal edilmiş salonun restorasyonunu yaptırdı, prodüksiyon amirliği yaptı ve 1983’te tiyatronun resmi açılışının yapılmasını sağladı. Conli, Boston’a taşınıp Boston Üniversitesindeki eğitimine devam etti ve mastor diplomasını aldı. Mezuniyetten sonra Maine’deki Camden Shakespeare Festivali’nde yardımcı yapımcı olarak çalıştı. 1989’da Conli Mark Taper Forum’undaki yapım ekibine katıldı. Önümüzdeki dört yıl boyunca tüm özel projeleri yürüttü ve yeni oyun geliştirme çalışmalarını yaptı. “Angels in America,” “Jelly’s Last Jam” ve “The Kentucky Cycle” gibi ödüllü oyunları sergiledi.
Conli, Walt Disney Animation Studios’a 1993’te katıldı ve “The Hunchback of Notre Dame” (Notre Dame’ın Kamburu) için gereken tüm yaratıcı unsurları bir araya topladıktan sonra projeyi başlattı. Paris temelli animasyon ekibini, iki yıllık prodüksiyon programı boyunca Fransa’da idare etti. Film tamamlanınca Fransa’da kalıp “Hercules” (Herkül) ve “Tarzan” filmlerinin prodüksiyona rehberlik etti. Conli, “Treasure Planet” (Define Gezegeni) filminin yapımı için Burbank’teki stüdyoya döndü. 

Conli, Wat Disney Animation Stuıdios’un yönetici lider ekibinin bir parçası ve Disney’in 50. animasyon  filmi “Tangled”ın (Karmakarışık) bir parçası olmaktan gurur duyuyor. 
JOHN LASSETER (Sorumlu yapımcı) İki Oscar®lı yönetmen. Walt Disney ve Pixar Animation Studios’un tüm sinema ortak projelerinden sorumlu. Lasseter’ın yönetmenliğini yaptığı ilk sinema filmi, 1995 yılında çıkan “Toy Story” (Oyuncak Hikâyesi) idi. Bu film ilk uzun metrajlı bilgisayar animasyon filmiydi.  Bu filmden sonra Lasseter “A Bug’s Life,” (Bir Böceğin Yaşamı), “Toy Story 2” (Oyuncak Hikâyesi 2) ve “Cars.” (Arabalar) filmlerini yönetti. Sorumlu yapımcılığını üstlendiği filmler “Monsters, Inc.,” (Sevimli Canavarlar), “Finding Nemo,” (Kayıp Balık Nemo), “The Incredibles,” (İnanılmaz Aile) “Ratatouille,” (Ratatuy) “WALL•E,” (Vol-İ), “Bolt” ve geçen yılın beğenilen filmi, Cannes Film Festivali’nde gösterilen ilk animasyon film “Up,” (Yukarı Bak). “Up” (Yukarı Bak) En İyi Animasyon Filmi ve En İyi Özgün Şarkı dallarında Oscar ödülü kazandı. Lasseter, Disney'in Oscar®-adayı “The Princess and the Frog,” (Prenses ve Kurbağa) filminin yanı sıra Pixar’ın en son çıkan ve çok beğenilen “Toy Story 3” (Oyuncak Hikâyesi 3) filmlerinin de sorumlu yapımcısıydı. Filmin hikâyesini Lasseter, Andrew Stanton ve Lee Unkrich yazdı.

Lasseter; Pixar’ın ilk kısa filmleri “Luxo Jr.,” “Red’s Dream,” “Tin Toy” ve “Knick Knack”i yazdı, yönetti ve animasyonunu yaptı. “Luxo Jr.” 1986’da En İyi Animasyon Kısa Film dalında Oscar’a aday gösterildiğinde, Oscar’a aday gösterilen ilk 3 boyutlu bilgisayar animasyonuydu. “Tin Toy”, 1988 ylında En İyi Animasyon Film dalında Oscar’a aday gösterildiğinde, Oscar’ı alan ilk 3 boyutlu bilgisayar animasyonuydu. Lasseter, bunun ardından stüdyonun yaptığı tüm kısa  filmlerin sorumlu yapımcılığını üstlendi. Bunlar arasında “Boundin’,” “One Man Band,” “Lifted,” “Presto,” “Partly Cloudy,” “Day & Night,” ve Oscar®-ödüllü “Geri’s Game” (1997) ile “For the Birds” (2000) filmleri de var.

Lasseter’ın gözetimindeki Pixar’ın animasyonları ve kısa filmler çok beğeni topladı ve birçok da ödül aldı. Lasseter’a 1995 yılında “Toy Story” (Oyuncak Hikâyesi) ekibine ilham verici liderliği sayesinde Özel Başarı Oscar® ödülünü aldı. O ve “Toy Story”nin (Oyuncak Hikâyesi) geri kalan senaryo ekibi de En İyi Özgün Senaryo dalında Oscar® ödülüne aday gösterildi. Bu kategoriye ilk kez bir animasyon film dâhil edildi. 

2009’da Lasseter, 66. Venedik Film Festivali’nde Ömür Boyu Başarı ödülü aldı. Ertesi yıl  Producers Guild of America’s David O. Selznick Achievement Award in Motion Pictures Ödüllerinde ilk kez bir animasyon filmiyle ödül alan yapımcı oldu. Lasseter’ın diğer başarıları arasında 2004 Art Directors Guild’den aldığı Sinema Görselliğine Katkı, Amerikan Film Enstitüsü’nbden aldığı fahri diploma ve 2008 yılında animasyon sanatına sağladığı katkılardan ötürü ASIFA-Hollywood’dan aldığı Winsor McCay Ödülü var. 

Pixar’ın 1986’da kurulmasından önce Lasseter, Lucasfilm Ltd.’nin bilgisayar bölümünde çalışıyordu.  Burada “The Adventures of Andre and Wally B”yi tasarladı ve animasyonunu yaptı. Bu, ilk karakter odaklı üç boyutlu bilgisayar animasyonuydu. 1985’te de Steven Spielberg’ün yapımcılığını üstlendiği “Young Sherlock Holmes” (Genç Sherlock Holmes”te bilgisayar grafikli Stained Glass Knight karakterini yaptı. 

Lasseter, Öğrenci Animasyon Akademi Ödülünü iki kez alan tek kişi. Bu ödülleri CalArts öğrenci filmleri “Lady and the Lamp” (1979) ve “Nitemare” (1980) ile aldı. İlk ödülünü beş yaşında Whittier, California’daki Model Grocery Market’tan 15 dolar kazandığında almış oldu. .Başsız Süvari’yi pastel boyayla çizdiği resimle bu ödülü aldı. 
GLEN KEANE (Sorumlu Yapımcı/Animasyon Süpervizörü) animasyon dünyasının en yeteneklilerinden. Cesur, dışarvurumcu ve yenilikçi tarzı ve karakter tasarımları Ariel (“The Little Mermaid” – Küçük Deniz Kızı), Beast (Hayvan), Aladdin, Pocahontas, Profesör Ratigan (“The Great Mouse Detective” – Muhteşem Fare Dedektif), Tarzan, ve John Silver (“Treasure Planet” – Define Gezegeni) eleştirmenler ve sektördekiler tarafından efsanelerle karşılaştırılır. 

Keane, Paradise Valley, Arizona’da büyüdü ve “The Family Circus” bant karikatürünün yaratıcısı ve çizeri babası Bill Keane sayesinde küçük yaşta sanatla tanıştı. Babası onu yalnızca çizgi roman çizmesini öğrenmeye teşvik etmekle kalmadı aynı zamanda anatomi ve gerçek yaşamla ilgili çizimler çizmesi doğrultusunda da yönlendirdi.


1972’de Keane, CalArts’a girdi. Editöryel karikatürist olma niyetindeydi ama film grafiği fakültesi şans eseri onun portföyünü görünce bunu denemeye karar verdi.  19 yaşındayken animasyonu keşfetti ve tüm ilgi alanlarının bu dalda buluştuğunu hemen fark etti.


1974’te Disney’e katıldı ve efsanevi animatörler Ollie Johnston ve Eric Larson’la çalışmaya başladı.  “The Rescuers” ve “Pete’s Dragon”da animasyonlar yaptı ve ardından “The Fox and the Hound” yönetici animator oldu, müthiş ayı-kaygası sekansının animasyonunu yaptı. “Mickey’s Christmas Carol,” için Keane Dev Willie’yi çizdi. “The Great Mouse Detective”de (Muhteşem Fare Dedektif) (Ratigan’dan sorumluydu) ve “Oliver & Company”de süpervizör animatördü. 


 “The Little Mermaid,” (Küçük Deniz Kızı) için Keane Ariel karakterini (Mark Henn’le birlikte) tasarladı ve animasyonunu yaptı. Bunun yanı sıra “Part of Your World” şarkısının da animasyonunu gerçekleştirdi. Yetenekleri bir sonraki işi “The Rescuers Down Under”da yeni boyutlara taşındı. Bu animasyon filmde Marahute adında müthiş bir altın  kartalın hareketlerini, kişiliğini ve performansını yarattı.


Yetenekli animator Disney’in 1992 yılındaki uluslararası animasyonu “Aladdin”de süpervizör animator olarak insane çizimlerine geri döndü. Keane, başrol karakterinin tasarımı ve animasyonundan sorumluydu ve karaktere hayat veren 10 kişilik bir tasarım ekibinin lideriydi. Bu yapımın ardından 1995 yılına ait animasyon hikaye “Pocahontas”ın başrol karakterine can verdi. Bir sonraki filminde Keane Disney’in destansı animasyon macerası “Tarzan”daki güçlü başrol karakterini Disney’in Paris’teki Animasyon stüdyolarından çalışarak oluşturdu. Projeye hazırlanırken Paris’te geçirdiği bir yıl boyunca insan anatomisi ve  heykelcilik çalıştı. Aynı zamanda Afrika’ya giderek doğal ortamda gorillerin hareketlerini inceledi.


Disney’in 2002’deki iddialı uzay animasyonu “Treasure Planet”ta (Define Gezegeni) Keane, galaksiler arası sayborg (yarı insan yarı makine) ve uzay korsanı olan John Silver’ın animasyonuna süpervizörlük yaptı, Dinamik elle çizim animasyonu unsurlarını bilgisayar grafikleriyle birleştirerek (kol, bacak, göz) Keane, karakteri yaratırken iki dünyanın da en iyi yanlarını aldı.


Animatörlük görevine ek olarak Keane birçok popüler çocuk kitabını yazdı ve illüstrasyonunu yaptı. 
DAN FOGELMAN (Senaryo) Pixar Animation Studios ve Walt Disney Animation Studios’la uzun süredir çalışıyor.  İlk sinema filmi Disney(Pixar’ın, Pixar kurucularından John Lasseter’ın yönettiği “Cars”dı (Arabalar). Ardından 2008 yılında “Bolt” geldi ve şimdi de “Tangled” (Karmakarışık). 

Fogelman’ın canlı aksiyonları arasında şunlar yer alıyor: Vince Vaughn’lu Fred Claus” (Noel Baba Fred - 2007) Barbra Streisand ve Seth Rogen’ın anne-oğulu canlandıracağı “My Mother’s Curse” (Paramount) ve Peter Chelsom’ın yöneteceği “Last Vegas” (CBS Films). Fogelman aynı zamanda önümüzdeki yıl gösterime girecek, Steve Carell’li “Crazy Stupid Love” (2011) filminin de senaryosunu yazdı.
2003’te Fogelman yarım saatlik “Like Family” (WB) dizisini yarattı ve sorumlu yapımcılığını üstlendi. O zamandan bu yana pilot bölümleri arasında Lesli Nielsen’lı “Lipshitz Saves the World” (NBC ve “The 12th Man” (Fox) var.
 
New Jersey’li Fogelman Pennsylvania Üniversitesi İngilizce bölümünü bitirdi, bir yıl da Oxford’da okudu. 
ALAN MENKEN (Besteci) şu tiyatro oyunlarının müziklerini yaptı: “God Bless You Mr. Rosewater,” “Atina: Evil Queen of the Galaxy,” “Little Shop of Horrors,” (Küçük Korku Dükkanı) “The Dream on Royal Street,” “Kicks: The Showgirl Musical,” “The Apprenticeship of Duddy Kravitz,” “Beauty and the Beast,” (Güzel ve Hayvan) “A Christmas Carol,” (Yeni Yıl Şarkısı) “Weird Romance,” “King David,” “Der Glöckner von Notre Dame” ve “The Little Mermaid” (Küçük Deniz Kızı). “Real Life Funnies” ve “Patch Patch Patch”in hem şarkılarını besteledi hem de sözlerini yazdı. Katkıda bulunduğu şarkılar arasında “Personals, Diamonds” ve “It’s Better with a Band” var.
Menken’in müziklerini yaptığı filmlerse şöyle: “Little Shop of Horrors,” (Küçük Korku Dükkanı), “The Little Mermaid,” (Küçük Deniz Kızı), “Beauty and the Beast,” (Güzel ve Hayvan), “Aladdin,” “Newsies,” “Pocahontas,” “The Hunchback of Notre Dame,” (Notre Dame’ın Kamburu) “Hercules,” (Herkül), “Home on the Range,” (Kahraman İnekler), “A Christmas Carol” (Yeni Yıl Şarkısı) ve “Enchanted” (Manhattan’da Sihir). “Lincoln,” “Life with Mikey” (Mikey ile Yaşamak) “Noel” ve “The Shaggy Dog” (Bak Şu Köpeğe) filmlerinin de müziklerini yaptı. Şarkı yazdığı filmler arasında “Home Alone 2,” (Evde Tek Başına 2), “Rocky V,” “Life with Mikey” (Mikey ile Yaşamak) ve “Noel.”

Şarkı sözü yazarları arasında Howard Ashman, Tim Rice, Stephen Schwartz, Lynn Ahrens, David Zippel, Jack Feldman, Dean Pitchford, Tom Eyen, Steve Brown, David Spencer, David Roger, Marion Adler ve Glenn Slater var.

Menken sağ olan her bireyden daha çok En İyi Müzik Oscar® ödülünü kazandı. (“The Little Mermaid,” –Küçük Deniz Kızı- “Beauty and the Beast,” –Güzel ve Hayvan - “Aladdin” ve “Pocahontas”) Dört Oscars® ödülü de en iyi şarkıyla aldı: (“Under the Sea,” “Beauty and the Beast,” (Güzel ve Hayvan) “A Whole New World” ve “Colors of the Wind”). Buna ek olarak 18 de adaylığı var. En iyi şarkı adaylkları şöyle: “Mean Green Mother from Outer Space,” “Kiss the Girl,” “Belle,” “Be Our Guest,” “Friend Like Me,” “Go the Distance,” “Happy Working Song,” “So Close” ve “That’s How You Know,”. Ayrıca “The Hunchback of Notre Dame.” Ile (Notre Dame’ın Kamburu) En İyi Müzik kategorisinde aday gösterildi. 10 Grammy® ödülü kazandı. ( “A Whole New World” yılın şarkısı seçildi), yedi Altın Küre®, London’s Evening Standard Ödülü, Olivier Ödülü ve Outer Critics Circle Ödüllerini de evine götürdü. 

Diğer başarıları arasında Billboard’da bir numaraya çıkan single’ı  (“A Whole New World”) bir numaraya oturan albümü (“Pocahontas”), New Üniversitesi Güzel Sanatlar Fakültesi’nden bir fahri doktorası yer alıyor. Kendisi aynı zamanda Şarkı Yazarları Onur Listesi’ne de kabul edildi. Menken’in yeni tiyatro ve film projeleri arasında “Leap of Faith” (2010 sonbaharında Broadway’de sahnelecek)ve “Newsies”in sahne uyarlaması var. 

GLENN SLATER (Şarkı sözleri) Disney’in “The Little Mermaid” (Küçük Deniz Kızı” filmindeki çalışmalarıyla 2008 Tony® ve Grammy® ödüllerine aday gösterildi. West End müzikali “Sister Act”te de görev aldı. Diğer projeleri şöyle Disney'in 2004 animasyon Western’i “Home on the Range,” (Kahraman İnekler) ve Manhattan Theatre Club'ın Obie ödüllü revüsü “newyorkers” (Lucille Lortel, Drama Desk, Outer Critics Circle adaylıkları). Sıradaki tiyatro projeleri: “Love Never Dies,” besteci Andrew Lloyd Webber ile birlikte “Phantom of the Opera”nın (Operadaki Hayalet) ikinci bölümü, besteci Alan Menken’la birlikte “Leap of Faith, besteci Danny Elfman’la birlikte, “Houdini”, besteci Stephen Weiner’la birlikte “The Hudsucker Proxy” ve karısı, besteci/şarkı sözü yazarı Wendy Leigh Wilf’le birlikte “Beatsville” 

Slater prestijli Kleban Ödülünü, ASCAP/Richard Rogers New Horizons Ödülünü ve Jonathan Larson Ödülünü de aldı. BMI Musical Theatre Workshop mezunu ve ASCAP ve Dramatists' Guild üyesi. 

Slater’ın Benjamin ve Daniel adında iki oğlu var. New York’ta yaşıyor.
#
#
#

OSCAR® and ACADEMY AWARD® are the registered trademarks and service marks of the Academy of Motion Picture Arts and Sciences.
SCREEN ACTORS GUILD AWARD® and SAG AWARD® are the registered trademarks and service marks of Screen Actors Guild.
TONY AWARD® is a registered trademark and service mark of The American Theatre Wing.
