ARABALAR 2 
(CARS 2)

PRODÜKSİYON HAKKINDA

“Hayatım boyunca arabaları ve Güney Kaliforniya’nın araba kültürünü sevmişimdir. Babam, Chevrolet bayiisinde yedek parça müdürüydü. Bu yüzden “Arabalar” benim için çok özeldi; karakterler, o küçük kasaba, onların birbirlerine verdiği sevgi ile destek ve de yaşam biçimleri. Onları aklımdan çıkaramadım. Dünyanın başka yerlerinde bu yolculuğa bir kez daha çıkmak istedim ve bu sefer diğer bir tutkum olan casusluk konulu bir film yapmayı düşündüm. Birbirinden uzak iki farklı dünya olan Radyatör Kasabası ve uluslararası entrikaları iç içe geçirmek fikrine bir türlü karşı koyamadım. Ve işte sonuç.”
— John Lasseter, Yönetmen

Pixar Animation Studios ve Walt Disney Studios “Arabalar 2”de yeni yarışlara katılıyor. Yıldız yarış arabası Şimşek McQueen (Owen Wilson’ın sesiyle) (Yekta Kopan’ın sesiyle) ve onun en iyi dostu, eşsiz çekici kamyon Mater (Larry the Cable Guy’ın sesiyle) (Osman Gidişoğlu’nun sesiyle) dünyanın diğer ucuna uzanan yeni ülkelerde ilginç ve yeni bir maceraya atılıyor. 

Dünyanın en hızlı arabasının seçildiği, ilk kez gerçekleşen Dünya Büyük Ödülü yarışmasına katılan Şimşek’i destekleyen Radyatör Kasabası’ndan bir grup ikiliye bu yolculuklarında eşlik ediyor. Fakat bitiş çizgisine giden yol çukurlar, dolambaçlar ve sürprizlerle dolu. Mater ise kendini kazara ilginç bir maceranın içinde buluyor: Uluslararası casusluk.

Mater, Şimşek McQueen’e bu önemli yarışta yardım etmekle İngiliz süper casus Finn Mc Roket (Michael Caine’in sesiyle) (Ali Gül’ün sesiyle) ve şaşırtıcı acemi casus Holley Shiftwell (Emily Mortimer’ın sesiyle) (Gülen Karaman’ın sesiyle) tarafından organize edilen çok gizli bir görevde yer almak arasında parçalanıyor. Mater’ın aksiyon dolu yolculuğu, onu Japonya, İtalya, Fransa ve İngiltere sokaklarında, arkadaşlarının takibinde ve tüm dünyanın gözü önünde patlayıcı bir kovalamanın içine sürüklüyor. Bu hız kesmeyen eğlenceye yepyeni araba oyuncular da dahil oluyor ve onları tehditkar kötüler ve uluslar arası yarışçılar tamamlıyor. 

Pixar’ın 12. uzun metrajlı animasyon filmi “Arabalar 2”nin vizyona giriş tarihi, ünlü film şirketinin 25. yıl dönümüne rastlıyor ve film, 2010 yılının Oscar ödüllü filmi “Oyuncak Hikayesi 3” ile aynı tarihte vizyona giriyor. Pixar’ın kuruluşundan beri kreatif direktörlüğünü yürüten ve Walt Disney ve Pixar Animation Studios’un kreatif sorumlusu olan Oscar ödüllü film yapımcısı John Lasseter, son “Arabalar” macerasını yönetmek için şoför koltuğuna geçti. Filmin yardımcı yönetmeni Brad Lewis (Oscar ödüllü “Ratatuy”un yapımcısı), Lasseter yönetmen koltuğuna geçene kadar senaryonun ilk halinin oluşmasına ve gerekli araştırmaların yapılmasına öncülük etti.

Yapımcılığı, görsel efektlerin deneyimli ismi Denise Ream (“Up/Yukarı Bak”ın ortak yapımcısı ve “Star Wars: Episode III — Revenge of the Sith /Yıldız Savaşları: Bölüm III - Sith’in İntikamı”nın görsel efektler baş yapımcısı) üstleniyor. Oscar ödüllü besteci Michael Giacchino (“The Incredibles/İnanılmaz Aile, “Up/Yukarı Bak”) ”) farklı küresel aksanları, tempolu bir casus filmiyle harmanlayarak; insanda gerilim, merak ve duygusallık uyandıran, heyecan verici film müziklerine imzasını atıyor. Brad Paisley, Robbie Williams, Weezer, Fransız şarkıcı Bénabar ve Japon kızlardan oluşan Perfume adlı grup farklı müzik yeteneklerini bu filmin müziği için bir araya getirdiler.

Eğlence ve heyecanın yanında, “Arabalar 2” arabaları ve dünyaya yayılan bu macera için vazgeçilmez olan tekne ve uçakları seslendiren yıldız oyuncularla dolu. Owen Wilson, daha önce dört adet Piston Kupası kazanmış, şimdi de Dünya Büyük Ödülü için yarışan başarılı yarış arabası Şimşek McQueen’I seslendiriyor. Larry the Cable Guy ise Şimşek McQueen’in en yakın dostu, Radyatör Kasabası’nın kalbi ve ruhu olan Mater’ı (Çekici Mater, Çekici ve Kurtarma Hizmetleri’nin kurucusu) seslendiriyor. Bonnie Hunt karşımıza, motoru Şimşek için yarışan açık mavi Porsche 911 Carrera model Sally olarak çıkıyor. Başarılı oyuncu Michael Caine Pixar’la olan bu ilk çalışmasında Mater’ı zekice kılık değiştirmiş Amerikalı bir gizli ajan zanneden İngiliz casus Fin McMissile’ı seslendiriyor. Emily Mortimer, her türlü numarayı bilen acemi ajan Holley Shiftwell rolüyle filme cazibe, zeka ve prestij katıyor.

Yetenekli oyuncu John Turtutto, dünyaca ünlü İtalyan yarış şampiyonu, Şimşek’in baş rakibi Francesco Bernoulli rolüyle kaygısız bir performans sergiliyor. Tony Shalhoub, Guido Quaroni, Paul Dooley, Cheech Marin, John Ratzenberger, Joe Mantegna, Peter Jacobson, Jason Isaacs, Eddie Izzard, Franco Nero ve Vanessa Redgrave de vokalleriyle filme katılıyorlar. Gerçek hayatta Formula 1 şampiyonu olan Lewis Hamilton ve NASCAR yarışçısı Jeff Gordon da aldıkları küçük rollerle filme gerçeklik duygusu katıyorlar. “Arabalar 2”, Disney Digital 3D ™ ile gösterime giriyor. Teknik anlamda, seyiciye filmi arabalardan biri gibi yarışın içindeymişçesine izleyebileceği ve etkileyici mekanların tadını çıkarabileceği kalitede görüntü sunmak için en son teknoloji kullanılıyor. Pixar’ın muhteşem teknik ekibi, modelleme,ışıklandırma, gölgeleme ve canlandırmada kullandığı en gelişmiş araçlarla, görselliği heyecan verici bir boyuta taşıyor.

JOHN LASSETER: YENİDEN SÜRÜCÜ KOLTUĞUNDA
Yönetmen Yarışa ve Kovalamacaya Karşı Koyamıyor

John Lasseter, “Arabalar”ı tamamladıktan sonra kendisinin ve seyircinin bayıldığı bu karakterlerle bir hikayede daha buluşmak istediğini biliyordu. “Arabalar 2”nin fikri, film çekilmeye başlamadan çok önce şekillenmişti. Lasseter şöyle diyor: “”Arabalar”ı çekerken Şimşek McQueen’in Porsche Sally ile ilk kez çıkmasına yönelik bir hikaye geliştirdik. Bu buluşma bir açıkhava sinemasında gerçekleşecekti çünkü orası arabalarla gidilen bir yer. Sonra hangi film izleniyor olsun diye düşündük. Ben casus filmlerine bayılırım. Arabaların dünyasında bir casus filminin nasıl bir yer edineceğini görmek çok eğlenceli olur diye düşündüm. Bu film içindeki küçük filmin başrol oyuncusu olarak Finn Mc Roket karakterini geliştirdik. “

Lasseter şöyle devam ediyor: “Ben bir casus filmleri fanatiğiyim. “The Man from U.N.C.L.E” adlı televizyon dizisini izleyerek büyüdüm. Beş oğlumla birlikte casus filmleri izlemeyi çok seviyoruz. Bourne serilerini yüzlerce kez izlemişizdir. Yani, olay sırası değişmiş ve Şimşek’le Sally ilk randevularını gerçekleştirmiş olsalar da Finn Mc Roket karakteri ve casus filmi fikri benim aklımdan hiç çıkmadı. Hikayenin bu noktasında başka bir potansiyel olduğunu düşündüm.”

Sonra 2006 yılında, “Arabalar”ın dünya çapındaki tanıtım turu devam ederken Lasseter, farklı kültürlere sahip bu ülkelerin “Arabalar” karakterlerinin bir casusluk hikayesine karışması için mükemmel bir zemin oluşturacağını fark etti. 

“Mater’a dünyayı gezdirip onu bulunduğu ülkeye özgü birtakım durumlara düşürmek çok heyecan verici”, diyor Lasseter ve şöyle devam ediyor: “Hikayenin ikinci kısmına dair ilk fikirler yolculuk esnasında aklıma geldi. Bütün bu karakterler aklımdaydı. Mater’ın o düştüğü durumlarda ne yapacağını hayal edip kendi kendime gülüyordum. Londra’da ters yönde gidiyor olsa ne yapardı? Mater, Tokyo’nun İngilizce tabelaların olmadığı karışık sokaklarında kaybolsa nasıl olurdu? Trafikte herkesin kafasına göre sinyaller verdiği İtalya’da neler yapardı?”

Karakterleri dünyanın dört bir yanında dolaştırmak, onların uluslararası yarışların ve casusluğun dünyasını keşfetmelerini sağlamak bir yana, Lasseter’I en çok cezbeden şey karakterler ve hikayenin içine işleyen sevgi ve mizah duygusuydu.

Yönetmen, ”Arabalar 2”deki mizahın, karakterlerin kişiliklerinden, onları sudan çıkmış balık gibi görmemizden kaynaklandığını söylüyor. Ama duygusal çekirdeğe bakacak olursak filmin konusu aslında Şimşek McQueen ve Mater’ın çok farklı ve ilginç bir şekilde sınavdan geçen dostlukları. Filmin konusu, bir dostluğun gücünün ne şekilde test edildiği. Bir yerde somut görünen bir şey başka bir yerde çok daha farklı görünebilir. Bir dostluğu farklı mekanlarda, farklı koşullar altında sınarsanız o dostluğun ne kadar derin ve gerçek olduğunu anlarsınız.

Lasseter özellikle Mater’a bayılıyor. “Mater çok özel bir karakter. Dürüst ve çok açıksözlü. İçi dışı bir”, diyor yönetmen. “Çok eğlenceli ve sevimli. Bir karakter, hayatı boyunca sandığı gibi insanların onunla birlikte değil de ona güldüklerini sonradan anlayacak kadar masumsa, onun kendiyle ilgili gerçeği – ya da gerçek olduğunu sandığı şeyi – fark edişine tanık olmak çok üzücü. Yolculuğu boyunca Şimşek McQueen’le olan dostluğunun daha da güçlenmesi çok dokunaklı. İkisi de sonunda Mater’ın olduğu gibi biri olduğunu, değişmesi gerekenin o değil dünya olduğunu fark ediyorlar. 

Yardımcı yönetmen Brad Lewis şöyle diyor: “John’la çalışmak çok ilham verici. Çok geniş bir hayalgücü var. Sanki kafasının içinde kocaman dünyalar var. “Arabalar 2”de olduğu gibi bu karakterler John için çok özel. Onunla harika bir geçmişimiz ve muhteşem bir dostluğumuz var. Bu filmde onunla yan yana çalışmak harika bir öğrenme deneyimiydi.” 

Yapımcı Denise Ream, Lasseter’le çalışmanın gerçekleşen bir hayal olduğunu ve bunun herkes için böyle olduğunu söylüyor. “John, “Arabalar”ın çekimlerini tamamladıktan sonra 
Pixar büyük bir ilerleme kaydetti. Bu nedenle buradaki birçok sanatçı bu kapasitedeyken onunla çalışma fırsatını yakalayamamıştı. Bu gerçekten harikaydı,” diyor Ream. John’un sanatçıları ve animatörleri yönetip aynı anda farklı birimlerle çalıştığını görmek harikaydı. Bir yönetmen olarak çok özel biri, ne istediğini biliyor. Onda tutku var. Böyle bir tutkuya sahip biriyle çalışmak çok eğlenceli. Şunu da Kabul edelim ki o harika bir hikaye anlatıcısı. Bu filmin hikayesi onun zaten kafasında vardı. Perdeye taşımasına yardımcı olmak çok eğlenceliydi. Çok zordu ama onunla çalışmak çok eğlenceli olduğu için bu iş herkes için çok zevkli bir hale geldi.”

YİNE YOLLARDA: “ARABALAR 2”NİN SENARYOSUNU YAZMAK
Film Yapımcıları Aksiyon Dolu Bir Uluslararası Casusluk Hikayesi Yarattılar

Uluslararası casusluk. Küresel yarış. Dostluk. Her bir konunun “Arabalar 2”de bir rolü vardı ve ortak yönetmen Brad Lewis, senarist Ben Queen ve Nathan Stanton liderliğindeki Pixar öykü ekibinin görevi, hikâye için doğru karışımı bulmaktı. Filmin senaryosunu; Lasseter, Lewis ve Dan Fogelman’ın hikâyesinden uyarlayarak yazan Queen.

Lasseter şöyle diyor: “Bu, bir casus filmi parodisi değil. Bu bir casus filmi ama karakter olarak arabalar var. Bize birçok şeyle oynama fırsatı veren bambaşka bir tür. İçimdeki çocuk en çok bu filmde ortaya çıktı. Bu dünyayla eğlenelim. Bu aletlerle eğlenelim.”

Queen devam ediyor: “Finn McRoket’in olduğu açılış sekansında çok sade ve ciddi bir oyun var. Sahnede ciddi bir tehlike söz konusu. Ardından gelen sahne Radyatör Kasabası’nda geçiyor. O da aksine komedi sahnesi. Bu iki şeyin birbirine bu kadar yakın durması sayesinde filmin tonlaması oluşuyor. Bu, bir casus gerilimi ama içinde duygusal ve komedi tonlamaları da var. Filmin geri kalanında kendinizi bu akıcı hikâye ve türün içinde buluyorsunuz.” 

Fox için tesadüfen, karakterlerin kendilerini arabalarıyla yansıttığı, yasa dışı bir araba yarışının konu edildiği “Drive” adlı bir diziyi yazan ve yapımcılığını yapan Queen’e göre “Arabalar 2” onun ilk animasyon senaryosu yazma göreviydi. Queen şöyle diyor: “İlk ‘Arabalar’ filmi, Mater ve Şimşek arasındaki dostluğu sağlamlaştırmıştı. Seyirci bu dostlukta kendini buldu. Biz bu dostluğu Radyatör Kasabası’ndan alıp, karakterlerimizin sudan çıkmış balığa dönecekleri bir ortama taşımak istedik. Bu, ilişkilerinin gücü üzerinde yapılmış gerçek bir sınav olacaktı.” 

Hikâye süpervizörü Nathan Stanton anlatıyor: “Dostluklarının, filmin özü olduğu sonucuna vardık. İlk filmin üzerinden 4-5 yıl geçmişti. Dolayısıyla Şimşek ve Mater’in dostluk bağları iyice sağlamlaşmıştı. Bir tarafta, en yakın arkadaşı yaşadığı küçük kasabanın dışındaki dünyaya uzak yaşamış, naif bir çekici olan dünyaca ünlü bir yarış arabası var. Radyatör Kasabası’nın güvenlik ağı içerisinde yakın dost olsalar da, bu dostluk henüz gerçek bir sınava tabi tutulmamıştı. İlişkilerinde bir çatlak oluştuğunda neler olacağını kurcalama fikrine bayıldık.”

Lewis anlatıyor: “Bence en baştan itibaren, bu film insanları heyecanlandırdı. Ama “Bu yapılabilir mi? Aynı zamanda bir yarış filmi de olan, büyük çapta, uluslararası bir casus ve komplo filmi olabilir mi?” diye merak da ediyorlardı. Büyük bir hikâyeyi filme çektik. İşin en muhteşem yanı da Pixar’daki herkesin projeye yüreklerini ve ruhlarını koymasıydı. Sonucunda da bence gelmiş geçmiş en güzel filmlerinden biri ortaya çıktı.”





DISNEYPIXAR’IN “ARABALAR 2”Sİ KÜRESELLEŞİYOR
Radyatör Kasabası Çetesi; Japonya, İtalya, Fransa ve Birleşik Krallık Yollarında

2006 yılında “Arabalar” gösterime girdiğinde, sinemaseverler Radyatör Kasabası’na – onun cazibesine, sadeliğine ve yolu düşen herkesin kapıldığı büyüsüne âşık olmuştu. Sonuçta burası “Karbüratör İlçesi”nin en sevimli kasabasıydı. Tabii bu, kasabanın baş çekicisinin fikri – ve Mater böyle şeyleri bilir. 

Ama Radyatör Kasabası’nın çetesini tekrar ziyaret etme vakti geldiğinde, yapımcılar; bu karizmatik tayfanın, kendi güvenlikli kasabalarının dışında neler yapacağını merak etti. Ama nerede?

Aslında bütün dünyada! Yönetmen John Lasseter şöyle diyor: “Bizim dünyamızda gideceğiniz her yere ‘Arabalar’ dünyasında gidebiliriz.” 

Bu durumu oldukça havalı bulan Lasseter devam ediyor: “Üç ‘Oyuncak Hikâyesi’ filmlerine bakarsanız, konu açısından birbirlerinden çok farklıdırlar. Ama hepsi Andy’nin odasında ve oyuncaklar dünyasının etrafında geçer. Bu filmin farklı olan yanı ‘Arabalar 2’nin dünyası, yaşadığımız dünya kadar büyük.” 

Uluslararası yarış sahnesi, yapımcıların ilgisini öyle çekmişti ki, bu yeni dünyaya en sevdikleri yarış arabasını soktular. “Şimşek McQueen, dünyanın en hızlı arabalarına karşı üç muhteşem yerde; Japonya, İtalya ve Birleşik Krallık’ta yapılacak Dünya Grand Prix’sinde yarışması için davet alır. Tabii ki, Radyatör Kasabası’ndan dışarı adımını atmamış olan Mater, bu farklı kültürlerde ne yapacağını şaşırır ve bu durum da insanı kahkahalara boğan anlara yol açar.” 

YOLLARA DÜŞÜLDÜ
“Arabalar 2” gibi küresel bir maceranın tabii ki bolca zorluğu oluyor. Yapımcı Denise Ream’e göre, devam filmi olduğu için “Arabalar 2”nin elbet bir avantajı vardı çünkü ana karakterlerin birçoğuyla yaşadıkları yer zaten “Arabalar”da seyirciye sunulmuştu. Ream şöyle diyor: “Filme belirli bir bakış açısı olduğunu bilmek çok faydalıydı. Ama tüm bu uluslararası mekânlara yer verebilmek için bu dünyayı genişlettik. Yani estetik unsurlar oturtulmuş olabilirdi ama biz de çok büyük başka bir boyut ekledik. Tüm bu dinamik mekânları birleştirmek, en zor şeydi. Diğer Pixar filmlerinde bulunan mekân sayısının iki katı mekân vardı.”

Ortak yönetmen Brad Lewis ekliyor: “Dünyaları yeniden yaratmanız gerekiyor. Arka plandaki her binayı, aleti ve karakteri “arabalaştırıp”, onları ‘Arabalar’ dünyasına dâhil etmeniz gerekiyor. Bunların hepsi, içinde komedi ve duygusallığı barındıran, bölümlerden oluşmuş bir filmin bir parçası. Filmin birçok tasarımından sorumlu ekibe ilk detayları verdiğimiz zaman yüzlerinin aldığı “şaka yapıyor olmalısınız” ifadesini hâlâ unutmuyorum.

Ream şöyle diyor: “Arabalar 2”de ayrıca daha fazla kalabalık çekimleri, görsel efektler ve karakterler var. Çok büyük bir yapım. Harley Jessup gibi deneyimli bir yapım tasarımcımız olduğu için çok şanslıyız. Kendisinin süpervizörlüğünü yaptığı yetenekli sanat departmanının tasarımları, beklentilerimizin çok üstündeydi.”

Pixar’daki ressam ve hikâye anlatıcıları işe koyulmuştu. İlk aşama, araştırma aşamasıydı ve bu ekip araştırma konusunda çok tutkuluydu – özellikle de bu, egzotik yurt dışı mekânlara gidip yerel kültür hakkında mümkün olduğunca bilgi almak anlamına geliyorsa. Avrupa ve Japonya’da şehirleri keşfe çıktılar. Bu sayede konunun detaylarını oturtacak ve setlerin gerçekçiliğini garanti etmiş olacaklardı.

LONDRA
“Arabalar 2” yapım ekibinden birkaç kişi, Mayıs 2009’da Avrupa turuna çıkarak, mümkün olduğunca çok şehir gezdi. Bu gezilerden biri de iki günlük Londra gezisiydi. 

Jessup, yapımcıların her ülkedeki renk paletine önem verdiğini söyledi ve sözlerine şöyle devam etti: “Londra’nın gri havasını ve taş yapılarını; çift katlı kırmızı otobüslerin ve telefon kulübelerinin muhteşem renkleriyle harmanladık. Londra’da birçok kırmızı ve mavi vurgusu var.” 

Ziyaretleri sırasında Scotland Yard’a,Parlamento Sarayı’na, Big Ben’e, Westminster Abbey’ye ve London Eye’a da uğradılar ama karakter sanat yönetmeni Jay Shuster, vaktinin çouğunu sokak köşelerinde gerçidi. “Bir keresinde sabah ayini sırasında kaldırımda durmuş, gördüğüm her arabayı kameraya çekiyordum. Buna kamyonetler ve otobüsler de dahil. Ortamın tadını almaya çalışıyordum.” 

Shuster’ın gözlemleri sayesinde ekip, küresel lokasyonları, normalde orada bulabileceğiniz araçlarla donatmayı başarmış. Shuster bunlara “yerli türler” diyor. 

Ressamlar, filmde yer alan şehirlerdeki abidevi yapıtları arabalaştırmaktan büyük keyif almış. Jessup şöyle diyor: “1800’lerin sonlarına ve 1900’lerin başlarına ait araba modelleri ve motifleri kullandık; her şehirdeki ikonları da bunların ayrıntı ve detaylarıyla donattık.” 

Örneğin “Arabalar 2”deki Lodra’da, St. Paul’s Katedrali’nin kubbesi, arabanın diferansiyel dişlisi muhafazası şeklinde. Ekibin en sevdiği dönüşümlerden biri de Big Ben olmuş. “Arabalar 2” filminde, Big Ben’in adı “Big Bentley” olarak değiştirilmiş. Big Ben’in içini gezen Jessup anlatıyor: “Bu, muhtemelen bizim dünyamıza mükemmelce uyarlanmış “anıt yerleştirmesi”nin en iyi örneği. Big Bentley’nin hikâyedi önemi çok büyük. Onu “Arabalar” dünyasına yerleştirebilmek için, yüzde 250 oranında büyüttük. Bir konferans salonuna sığacak büyüklükteki saat mekanizması bile normalin en az 50 katı büyütüldü.” Arabalaştırılmış bu abidede, Bentley’nin ön ızgaraları ve kaput süslemeleri de var.

Lewis’e göre, Londra’da olmazsa olmaz bir yer daha vardı. Ortak yönetmen şöyle diyor: “Buckingham Sarayı’nı da koyacağımızı biliyorduk. Yarışa dâhil etmek için güzel bir yer olacağını düşünüyorduk. Yarışı, Buckingham Sarayı’nın girişine yakın bir yerde bitirmekten daha görkemli bir şey olamazdı. John ve ben, Mater’in, kraliyet muhafızlarını güldürmeye çalışması fikrini o kadar komik bulduk ki, film için kendi versiyonumuzu yapmamız gerek dedik.” 

PARIS
Lasseter’ın hayal gücü, Mater’i çoktan Paris’e yollamıştı. Lasseter şöyle diyor: “ Mater, Zafer Takı’nın devasa kavşaklarında nasıl hareket ederdi? Ne tabela var ne de şerit.” 

Filmde, Mater’in meşhur abidenin yanından trafiğe girmeye çalışırken gösteren bir Paris montajı da var. Londra’da olduğu gibi yapım ekibi Zafer Takı’nı da arabalaştırdı. Tepesini motor bloğu hâline getirdi, ön kısımlara da far yerleştirdi. Montajda aynı zamanda, Aşıklar Şehri’ne Lasseter’ın eşi Nancy ile her gittiğinde ziyaret ettiği romantik köprü Ponts de Arts’ta öpüşen bir araba çiftinin de montajı yer alıyor. Lasseter “kadın araba”yı, eşinin en sevdiği renk olan eflatun renginde yaptırmış. 

Elbette “Arabalar 2” de Pont des Arts da diğer abideler gibi arabalaştırılarak araba süspansiyonlarında kullanılan bir tür yay olan, yaprak yaylardan yapılmış. “Arabalar 2”deki Eyfel Kulesi’nin tepesi, 1930’lar Avrupası’nın bujileri şeklinde, altı da Fransız tarzı tel jantlı tekerlek şeklindeydi. Paris’in ikonik Notre Dame Katedrali, filmde 24 adet “araba-goyle” (gargoyle’den uyarlanmış) ve egzoz borusu şeklinde kemer payandalarıyla süslenmiş. 

Yapım sırasında “Arabalar 2” ekibi, Şanzelize Caddesi’ndeki araba galerileriyle, Grand Palais ve Louvre Müzeleri’ni de gezme fırsatını bulmuş. Bastille Operası’nı ve Orsay Müzesi’ni de görmüş, Les Halles’i filmde dâhil edebilmekten büyük heyecan duymuşlar. Eski yemek pazarı 70’lerde yıkılmış da olsa, “Arabalar 2”de tekrar hayata döndü ve yedek oto parçaları satılan bir pazara dönüştürüldü. Jessup şöyle diyor: “Çok tanıdık bir alan ortaya çıktı. Arabaların kapışabileceği büyüklükte engin, dökme demir bir bina ortaya çıktı. İçinde de gerçek anlamda son derece çarpıcı olan çingene pazarı vardı. 

Benim için tekrar Paris’te çalışmak çok eğlenceliydi. “Ratatuy”da Paris’i çok incelemiştik. Tekrar oraya gitmek benim için ödüldü. Paris çok güzel bir yer.” 


İTALYA
Posta Corsa şehrinin kurgusal deniz kıyısını oluşturmak için “Arabalar 2” yapım ekibi hem İtalya hem Fransa sahillerindeki mekânları ziyaret etti; Portofino, İtalya’dan Nice’e kadar güzel manzaralı birçok yer gezdiler, Monako’daki yarışlara gittiler.
 
Lewis anlatıyor: “Kurgusal bir İtalyan kasabası yaratmaya karar verdiğimizde, bunun bizim İtalyan yarışlarına yazdığımız bir aşk mektubu niteliğinde olmasını istedik. İtalya’da yarışmak bir tutku işi. Biz de bunun, güzey sahil hattından tutun baş tacı edilen yarışlara – Monako’daki Formula 1 yarışı ve ve harika kumarhaneleri olan Monte Carlo’ya kadar yüreğini ve ruhunu yakalamak istedik.”

Portofino, Porto Corsa’ya çok ilham vermiş. Jessup anlatıyor: “İtalyan rivierasında terrakotta çatılar, parlak renk boyanmış binalar, güzel arnavut kaldırımları, Akdeniz bitki örtüsü ve turkuaz renkli deniz bulabilirsiniz.” Ekip, kendi Porto Corsa kasabasını yaratmak istediği için, Fransız riviera tarzı mimariyi, Portofino tarzı bir mekana oturtmuş.

Klasik İtalyan arabalarının özelliklerine uygun bir şekilde “arabalaştırılan” Porto Corsa Marinası, araba tekerleğiydi. Kumarhane, kayalık bir çıkma üzerine yapılmıştı ve 1947 Fiat 500 Topolino şeklindeydi. Kumarhanedeki zar masasında da arabaların dikiz aynasına asılan ikili zarlardan vardı. 

Lasseter şöyle diyor: “Bu egzotik mekânların arabalaştırılması, başlıbaşına bir karakter. Filme, daha önce hiçbir Pixar filmi mekânının katmadığı bir mizah ve eğlence anlaşıyı katıyor.”

TOKYO
“Arabalar 2”nin yurt dışı macerası Kaponya’da başlıyor. Yapımcılar, geceleri Tokyo’yu aydınladan canlı renkleri perdeye taşımaktan heyecan duyuyordu. Jessup şöyle diyor: “Ginza tabelaları ve zengin renkler olağanüstüydü.” 

Birçok kez Japonya’ya giden Lasseter ve Lewis, arabaları Tokyo’yu getirmekten heyecan duyuyordu. Lewis şöyle diyor: “Yarışçılar Tokyo’ya giderse, çok farklı bir kültürle karşılaşacaklardı. Şimşek McQueen ve Mater, çok dramatik durumlara düşüyor. Şimşek, ışıklardan ve uluslararası ilgiden memnun olsa da, bu Mater için yeni bir şey. O biraz göze batabilir.” 

Lasseter ekliyor: “Japonya’ya giden her ve Japon tuvaletlerine giren herkes, tuvaletlerin Amerika’da alıştığımız özelliklerden fazlasını taşıdığını bilir. “Mater nasıl tepki verirdi”ve “bir arabanın kullanacağı tuvalet nasıl olurdu” diye kafa patlattık. Biraz eğlendik diyebiliriz.” 

Küçük bir yapım ekibi, Ekim 2009’da Tokyo’ya gitti ve bu gezi, filmin başında yer alan sahnelerin birine ilham kaynağı oldu. Araştırmacılar arasında ışıklandırmadan sorumlu görüntü yönetmeni Sharon Calahan da vardı. “Tokyo, son gittiğimden bu yana değişmiş. Ama şehrin daha önce görmediğim, ücra yerlerine gitmek çok güzeldi. Büyük, atılgan ve çarpıcı neon tabelalı bölümlerinin tam zıttı yerlerdi. Dünya Grand Prix’si açılış partisi sekansı, bir müzede geçiyordu. Tokyo’daki Ulusal Sanat Merkezi, otelimizin hemen altındaydı. İlham kaynağımız olarak kullanmayı planlamamıştık ama görünce “vay canına, şu güzel binaya bak” dedik.

Lewis şöyle diyor: “Çok çabuk arabalaştırıldı. Güzel ve moderndi ve Dünya Grand Prix’i partisini yapmamız için çok doğru bir yer olduğunu hissettik.”

Yapım ekibi, Tokyo’dayken filmin sokak yarışı pistini takip etme fırsatı bulmuş. Singapur sokaklarında yapılan Formula 1 gece yarışlarından ilham alan Lasseter ve Lewis, referans olarak yarışın görüntülerini izlemiş. Lewis anlatıyor: “Yarış sırasında pist boyunca halojen, beyaz bir ışık görüyorsunuz. Gerçekten muhteşem. John ve ben, Tokyo neonunu alıp o halojen beyaz ışığın olduğu bir gece yarışı yapmanın, film açısından harika olacağını düşündük. Tipik Amerikan özellikleri taşıyan Radyatör Kasabası’nın, yüksek teknolojili, neon ışıklı merkezle bir arada olması, mükemmel bir kültürel karşıtlık oluşturuyor.” 

“Bu film hemen hemen her yönden ‘Arabalar’dan farklı ama yine de ‘Arabalar’ dünyasının bir parçası. Onu eğlenceli yapan da bu oldu. Hikâyenin dünya çapnda geçmesi, bu ışıltı, bu görkem, Avrupa ve Japonya’daki mekanların havalı modernliği, casus türü, yaptıkları yarış türür ve orada bulunan yarış arabaları çok eğlenceliydi.”

PIXAR’IN TECRÜBELİ ARABA UZMANLARINDAN ASLINA UYGUNLUK GARANTİSİ
“Arabalar 2” Ekibi Hatasız Olmak İçin Çok Çalışıyor

Pixar’dakiler, araba sevgilerini ciddiye alıp, hiçbir detayı atlamamak için “Arabalar” bir franchise sorumlusu görevlendirdiler. İlk “Arabalar” filminde karakter modelleme ve birleştirme ekibinin başında olan Jay Ward, artık Pixar’da “Arabalar”la ilgili her şeyin birincil kaynağı. (Disney’in Kaliforniye Macera Tema Parkı’ndaki “Cars Land”in yapımıyla ilgili tüm “Arabalar” sorular ve pres döküm oyuncakların yapımı dahil). Lasseter gibi, Ward’un araba sevgisi de bir araba bayiinde tamirci olarak çalışan, daha sonra toptancılığa başlayıp klasik araba koleksiyonu yapan babasından geliyor. Stüdyonun deneyimli araba uzmanı olarak 2001’de başlayan Pixar geleneksel yaz etkinliği “Motorama”yı da düzenliyor. “Motorama”da, çalışanlar ve birkaç seçkin araba firması, kendilerine ait çok kıymetli bazı parçaları sergiliyor. 

 “Arabalar” filminin sanat departmanında çalışan ve “Arabalar 2”nin de sanat yönetmenliğini yapan Jay Shuster de tam bir araba delisi. Babasının 43 yıl boyunca General Motors’ta araba tasarımcılığı yaptığı Detriot’te büyüyen Shuster’ın görevi, filmdeki karakter tasarımlarının sanat yönetmenliğini yapmaktı. “Tasarım sürecinin başlangıç noktasında John’la oturur, karakterlerin neler yapması gerektiğini ve kişilik çeşitlerini konuşurduk. Filmdeki karakterlerin çoğu kurum içi oluşturulmuş karakterler. Yarattığımız arabaların modellerini derinlemesine araştırarak işe başlıyoruz. Mümkün olduğunca çok referans parçası topluyor ve bir melez oluşturmaya çalışıyoruz. Ardından da orijinal bir Pixar parçasına dönüştürüyoruz.” 

Shuster ekliyor: “Her karakter için, tasarımı hallettikten sonra, üç yüzünün de göründüğü ortografik bir çizim geliştiriyoruz. John da onay verdikten sonra en kısa sürede modellemeye geçiyoruz. Eskiz modelini tartışıyor; boyutlarla tekerlek mesafelerinin, oranların birbirine uyduğundan emin oluyoruz. Oradan sonra da modelleme ekibi, gerçek ölçüleri ve yüzey kaplamaları 3 boyutlu bilgisayar ortamında gerçekleştiriyor.” 

Hep birlikte “Arabalar 2” resim ve karakter ekipleri, 145 benzersiz araba karakteri yarattı ve ilaveten 781 farklı çeşit oluşturdu. Tek bir film için yaratılan 926 açık ara bir Pixar rekoru. 

Ward anlatıyor: “Filmin ilk başlarındaki görevlerimizden biri de arka fon ve yardımcı karakterler için, ülkelere mahsus gerçek arabalar bulduğumuzdan emin olmak için araştırma yapmaktı. Japonya’ya gidince Amerikan yapımı bir Toyota Camry görmüyorsunuz çünkü orada onları kullanmıyorlar. Toyota Majestic kullanıyorlar. Bu tür detaylara önem vermek istedik ki nerede olduğumuzun hikâyesini arabalar anlatsın. 

“Dünyadaki hayranları tarafından çok sevilen Formula tarzı yarış arabalarını tasarlarken harika vakit geçirdik. Film için kendi yarış liglerimizi yarattığımızdan, arabalarımızın adı Formula Yarışçıları. Filmimize böyle bir arabanın dahil olması inanılmaz, dünyanın en popüler motor sporu F1’e saygılarımızı sunuyoruz. Francesco Bernoulli, açık teker tasarımıyla bizim en sevdiğimiz karakterlerden. John Turturro’nun karaktere kattığı dozajında İtalyan kabadayılığı, Şimşek McQueen’in ilk filmdeki hâlini temsil ediyor. O hâlâ hayatın yolculuktan değil, mesafeden ibaret olduğunu düşünen biri. Bernoulli’nin hedefi herkesi yenmek ve elinden geldiğince iyi görünmek.”

Shuster’a göre Francesco’nun tipini ortaya çıkarmak, takımın çok zorlandığı bir engelmiş. Kendisi şöyle diyor: “Açıktaki süspansiyonu yüzünden tamamlanması en zor tasarım Francesco’nunkiydi. Onun için yoğun bir mühendislik çalışması yaptık ama Francesco’yu çok seviyorum. Formula arabalarının ön kısımları uzun olduğundan, ihtiyacımız olan esas görüntüyü ortaya çıkarmak için şeklini şişirmek zorunda kaldık. Francesco’nun hareketlerinin yarattığı fiziksel ifade için çok uğraştık ama sonunda harika bir sonuç ortaya çıktı. İnanılmaz pozlar çıkarmayı başardı.” 

Ward’a göre, yarış hikâyesi özel bir araştırma gerektiriyordu ama ekip bundan şikâyetçi olmadı. Ward anlatıyor: “Yarış izlemek başka şey; arabanın içinde olup yarışmak, çekim gücünü, virajları, bir yarış arabasının içinde olmanın getirdiği duyguyu hissetmek başka şey.”

Sonuç olarak birkaç animatör sürücü kursuna gitti ama bu yalnızca başlangıçtı. Yarış pistlerinde yapım ekibindekilere katılan Ward şöyle diyor: “Seyircilere, hayranlara bakmak, klip izlediğinizde duyamayacağınız sesleri duymak için yarışlara gitmeyi seviyoruz. Bizim esas gözlemlemek istediğimiz, başka türlü şahit olamayacağınız benzersiz olaylar. Bu film için, Monako’daki F1 yarşına, Monako Grand Prix’ine gittik. Her yerde insan vardı. Duvarlarda yankılanan araba seslerini duyabiliyordunuz. Olağanüstüydü.”

Pixar araba hayranlarının ve uzmanların bir diğer favorisi de casus arabalarıydı. 

Ward anlatıyor: “Finn McRoket, filmin en havalı arabası çünkü bir sürü şey yapıyor. Kayaklı gemiye, denizaltına dönüşüyor ve bir sürü havalı alet edevatı var. Aynı zamanda tekerleklerinde, çelik bir duvara tırmanmak için çelik mıknatısları var. Finn, kurum için bir tasarımdı. Ona 60’lara özgü bir tip verdik. Her türlü araştırmayı yaptık ve sonra onu Jay Shuster ve karakter tasarım ekibine teslim ettik. Tamamıyla gerçek görünmesi için her türlü şeyi yaptık.” 

Shuster’ın görevleri arasında casus ekipmanlarını Finn’e ve Holley Vitescan’ın neresine yerleştireceğini bulmak da vardı. Kendisi şöyle anlatıyor: “Finn’i casus olarak tasarlamak istemedik. Onun, şık tasarlanmış 60’lı yılların İngiliz spor arabası olmasını istedik. O döneme ait arabalarla ilgili derinlemesine araştırma yaptık. Sevdiğimiz arabaların her şeyini alıp onları Finn’de harmanladık.” 

Finn McRoket gibi Holley Vitescan da güzel tipini, tasarımını yapan Pixar ekibine borçlu. Shuster şöyle diyor: “Holley çok çabuk gelişti. Bir Pazar öğleden sonra geldiğimde, John’un Holly’nin nasıl olmasını istediği üzerine anlattığı şeylerden yola çıkılarak çizilmiş bir karalama ve eskizden ibaretti. O yeni nesil ve modern. Mevcut tüm markaların en üstün arabalarını referans aldım. Tüm küçük üreticilerin sınırlı sayıda ürettiği yeni bir tür süper araba var. Bir eskiz çizdim. Ertesi gün John gördü ve “evet, işte bu” dedi.” 

Elbette Holley de en son teknoloji ürünü mekanizmalara, far kameralarına, gizli bir silaha, elektroşok aletine ve teleskopik yardımcı silahlara sahip. Shuster anlatıyor: “Aslında uçabiliyor. Marşpiyelinden çıkan kanatları var ve arka bagaj kapağı, hava giriş borusu olan arka kanadın yatay bir dengeleyicisi hâlini alır. Egzozunda beliren bir muavin yakıcısı var.” 

Shuster, işin tatmin edici olduğu kadar zorlu olduğunu da söylüyor: “Her arabanın kendine has bir tekniği var ve bir dereceye kadar sorun çözücü olmayı da gerektiriyor. Hem zor hem eğlenceli çünkü benim araba kültürü içinde büyümüş olmamdan besleniyor. Ve tasarımla mühendisliğin her özelliğini bilmeme rağmen, Detroit’te öğrendiğim o bilgileri, böyle karakterlere mühendislik teknikleri uygulamakta kullanacağım aklıma gelmemişti.” 

PIXAR ŞİMDİYE KADARKİ EN ZORLU FİLMİ İÇİN GAZA BASIYOR 
“Arabalar 2”nin Teknik Özellik İhtiyacı

Bilgisayar animasyon dünyası, 2006 yılında gösterime giren “Arabalar”ın üstünden geçen beş yıl süresince oldukça gelişme gösterdi. “Arabalar 2” için idari teknik yönetmen Apurva Shah ve Pixar Animation Studios’taki inanılmaz teknik dehalar, arabaların animasyon giydirmelerini kendileri baştan tasarladılar ve yeni alet ve programlar kullandılar. “Oyuncak Hikâyesi 3”tekinden neredeyse üç kat daha büyük bir film dönüştürme belleği kullanılsa da, ortalama bir karenin tamamlanması yaklaşık 13 saati bulduğu için zaman ve kaynakları idare etmek çok zor olmuş. 

Shah şöyle diyor: “Kapsam açısından ‘Arabalar 2’ Pixar’ın yapmış olduğu en karmaşık film. Bu film, dünya çağında bir yolculuk. Seyircileri götürdüğümüz yerler de hiç yoktan yaratılmış yerler. Her ülkenin, yüzlerce arabanın yer aldığı farklı bir grup arka plan karakteri var. Böyle bir yoğunluğu kaldırıp en kaliteli sonuca ulaşmamızı destekleyecek bir sistemimiz olduğundan emin olmak, bizim için en büyük zorluktu.”

Shah devam ediyor: “Arabalara gelince… Amaç, her araba giydirmesi sürecinde neredeyse zincir bir montaj hattı oluşturmaktı. Standart bir modelle başlayıp, ardından her bir karakterin özelliklerini ekledi. Her bir araba süspansiyonu ve mekanik özelliklerine göre cilalandı. Eski arabaların süspansiyonları daha bir yıpranmış olduğundan, uzun süredir yollarda olduklarını anlıyorsunuz. Bu filmdeki en büyük gelişmelerden biri de arabalardaki gerçek sürüş sistemi – manevraları, gittikleri yerler… Bu özellikler üzerinde daha çok control sahibi olmak istedik. Bu da bir başka karmaşıklık seviyesi katıyor.”

Londra yarış pisti için Pixar yaklaşık 35 metrelik bir arazi ortamı yaratmak zorunda kaldı. Shah şöyle diyor: “Londra’nın gerçek harita ve planıyla başladık. Dünyamız çok karikatürize olsa da, mümkün olduğu kadar gerçek olmasını istedik. Bu filmed, kendi bitki örtümüzü ve binalarımızı öyle modüler bir şekilde yaptık ki, büyük bir bölgeyi kapsayıp, parçaları bir araya getirebilelim. Su-deniz sahnelerinde de yeni bir yaklaşım ele aldık. Böylece teknelerin nasıl hareket edecekleri ve aksiyona nasıl tepki verecekleri konusunda daha çok control sahibi olacaktık.”

Kamera görüntü yönetmeni, filmin sahneleme ve hareketinden sorumlu Jeremy Lasky için, en büyük zorluk filmin dünyasının büyüklüğünü yakalamak ve seyirciye, bu arabaların yaşadığı dünyanın o izledikleri kareden ibaret olmadığını hissettirmek. Lasky anlatıyor: “Pixar’da yaptığımız her film bir evrim. Filmin ana konusuna adapte olmak için kameranın kapasitesini yavaş yavaş zorladık. ‘Arabalar 2’ için, ilk filmdeki araba çekimlerinden öğrendiklerimizi alıp, bunları gelişmekte olan sinema ilkelerine uyarladı. Artık kamera ‘Arabalar’dakinden daha sağlam ve gerçek duruyor. Yarış çekimleri ve casus kovalamacalarını daha da heyecan verici kılmak için dilimizi daha da genişlettik. Bu film, ilkine benzemeli ama daha iyi olmalı. Çıtayı yükseltmeye devam etmeliyiz.

Lasky devam ediyor: “İlk ‘Arabalar’da öğrendiğimiz şeylerden biri de bu karakterlere uyan spesifik açı ve lensler. Son filmde öğrendiklerimizi başlangıç noktası olarak aldık, arabaların hareket etmelerini sağlayan şeyleri, ilgi çekici yollardan sahneye koymak için kendimize meydan okuduk. Arabalar hareket hâlindeyken çok daha ilginç. Bu filmde kamerayı çok hareket ettiriyoruz.Ne kadar dinamik ve heyecan verici olabileceğini görmek için her şeyi zorladık. Herkesin sevdiği bu karakterleri alıp, onları güzel setlerde çılgınca durumlara düşürüyoruz. Bu süper eğlenceli hikâyeyi her kademede zorluyoruz.” 

Sinematik bakış açısından Lasky, filmin hayali Porto Corsa kasabasındaki İtalyan Rivierası boyunca geçen ikinci büyük yarış sahnesiyle özellikle gurur duyuyor. Lasky anlatıyor: “Bu sahne 12 dakika uzunluğunda ve 250 kareden oluşuyor, ki bu bizim için büyük bir sahneydi. Birkaç kilit hikâyeyi aynı anda işliyoruz. Şimşek’in yarış hikâyesi var, kötü adam ve yardımcılarının sinsi planlarını konuşmak için gizlice buluşmak üzere geldiği kumarhaneye kılık değiştirerek gizlice giren Mater var ve elbette onları durdurmaya çalışan Finn ve Holley var. Aksiyonun gelişmesi ve filmi kusursuz bir akıcılığa kavuşması için yapısal ve sinematik açıdan bunları çözümlemek çok zordu. Hem heyecan verici hem de olan biteni anladığınız an tansiyon yükseliyor.”

İlk “Arabalar” filmi için Lasky ve ekibi, Fox Sports’un canlı yarışın heyecanını yakalamakta usta ismi Artie Kempner’a danışarak, onun yayın esnasında kamera yerleştirme yöntemini anlamaya çalıştılar. Bilgisayar animasyonunun sanal dünyasında, kamera operatörlerini incitmek ya da ekipmanları kırmak gibi bir endişe olmadan kamerayı her yere yerleştirmek mümkün. Dolayısıyla olasılıklar sınırsız ve daha ilginç. Lasky ekliyor: “’Arabalar 2’nin sinematografisinin, sahici bir sokak yarışı ya da F1 gibi olmasını ama aynı zamanda bu yarışları TV’de izlerken alamayacağınız bir haz vermesini, Seyircilerin, kendilerini o yarış arabaların içinde hissetmelerini istedik.

Pixar’da görüntü yönetmeni görevleri iki farklı Alana ayrılmıştır: Kamera ve ışıklandırma. Lasky’nin ışıklandırma alanındaki muadili Sharon Calahan, daha önce üç sinema filminde John Lasseter’la çalışmış. 

“This movie has lots of incredible international locations,” says Calahan. “It takes place in Europe and Asia, and we really wanted it to have sensibilities from those areas and not have it feel like we were still in Radiator Springs. We wanted Mater to feel out of his element. These worlds don’t look anything like Radiator Springs — they’re glossy, they have cool colors, they’re really hip. We wanted Mater to stand out like a sore thumb in these environments, and lighting helped us achieve that. 

“Bu filmde birçok inanılmaz uluslararası mekân var” diyor Calahan. “Avrupa ve Asya’da geçiyor ve biz o bölgelerin özelliklerini taşımasını istedik, hâlâ Radyatör Kasabası’ndaymışız gibi anlaşılsın istemedik. Mater’in kendini çok yabancı hissetmesini istedik. Bu dünyalar Radyatör Kasabası’na benzemiyor. Parlaklar, harika renkleri var, çok modernler. Mater’in bu ortamlarda göze batmasını istedik. Işıklandırma da bunu başarmamıza yardımcı oldu. 

Calahan devam ediyor: “Işıklandırmaya olan yaklaşımımız sürekli gelişiyor ve değişiyor. Bu filmin kapsamı, sadece ışıklandırma değil her departmanıyla bunu doğruluyor. Daha fazlasını yapmanın yollarını arıyoruz. Bu filmdeki her şey, daha önce yaptığımız her şeyden çok daha fazlaydı. Daha çok ana ışık aksamı, ışık ve daha çok yansıtıcı yüzey kullandık.”

Paris’teki sahnelerde Calahan, benzer yumuşak kırık ışık yaklaşımı kullanarak “Ratatuy”a selam çakıyor. O sahnelerde çalışan ışık şefi Julien Schreyer’in Paris’li olması ve “Ratatuy”da da çalışmış olması, daha da gerçekçi oldu. “Ev hasreti çekene kadar onlarla işi bitmediğini söyledim ona.” 

Aynı şekilde, ışık ekibinin birkaç İngiliz üyesi de kapalı olan ama çok da kasvetli olmayan Londra sahnelerinde çalışmıştı. Calahan “Ekibimdeki İngilizler ‘elbette hava kapalı olmalı’ dedi. Ben de kendi kendime ‘Ne bekliyordun ki?’ dedim.

Calahan ve ekibinin en çok zorlandığı sekanslar, gece sekansları olmuş. Filmin aksiyon dolu okyanus ortasındaki sahnesinde suyun üzerinde her tür ışık parlıyordu. Tokyo sahnelerinde parlayan neon tabelelar içinse, istenen etkiyi yaratmak için ışıkları harmanlamak gerekti.

Calahan ekliyor: “Bu filmin kapsamı sadece ışık değil, her departmanda ortayay çıkıyor zaten. Daha önce yaptıklarımızdan çok daha fazla kalabalık çekimler vardı. ‘Arabalar 2’nin en sevdiğim yanı birçok görsel çeşitliliği olması. Casus treni, casus uçağından farklı. İç ve dış çekimler bol bol car. Gece, gündüz ve deniz çekimleri var. Görsel olarak çok zengin ve renkli ama aynı zamanda daha sessiz, daha sınırlı bir palete sahip sahneler de var. 

“John, inanılmaz bir sinemacı. Ne görmek istediğine dair kafasında hep net bir vizyonu vardır. Neyin nasıl anlaşılmasını istediğini, öyküsünün anlatmak istediklerini ve kendisi için neyin önemli olup olmadığını bilir. Bu netlik, tüm yapım sürecine fayda ediyor ve insanların yapmayı düşündükleri şeyin ötesine de geçebileceklerine dair onlara ilham veriyor.”

KİLİT KARAKTER ve YARIŞMACILAR KADROSU 
“Arabalar 2”de Kim Kimdir?

RADYATÖR KASABASI TAYFASI
Şimşek McQueen (namı diğer Şimşek) (seslendiren Owen Wilson)
95 numara Şimşek McQueen başarılı bir yarış arabasıdır ama çaylaklık günleri geride kalmıştır. Ardık Radyatör Kasabası’nın kalıcı bir sakini olan Şimşek, dört Piston Kupası kazanmış, dünya çapında tanınan bir şöhret olmuştur. 

Son galibiyetinden sonar Şimşek sevgilisi Sally, en yakın arkadaşı Mater ve geri kalan Radyatör Kasabası ailesiyle birlikte bir süre sakin bir hayat sürmek için memleketine döner. Verdiği bu mola, Mater’in Şimşek’i bilmeden, çok seçkin, üç kısımdan oluşan ve onlara dünyayı dolaştıracak Dünya Şampiyonası’na sokar. 
Özel boyası ve çalışan farlarıyla birlikte Şimşek; Mater’le birlikte hayatlarının macerasını yaşamak üzere Japonya, İtalya ve İngiltere’ye gider. Ama dünyanın en hızlı arabalarına karşı yarışmasıyla birlikte teste tabi tutulacak tek şey Şimşek’in yarış becerileri değil. Şimşek, koca gözlü yakın arkadaşının, kendilerine yabancı uluslararası yollarda pek de yolunu bulamayacağını anlıyor. 

Mater (seslendiren Larry the Cable Guy)
Popüler turist bölgesi Radyatör Kasabası’nda ihtiyar çekici Mater’in birçok rolü var. Çekici Mater Çekici ve Kurtarma’nın sahibi, büyük hikâye anlatıcı ve kasabanın kalbi ve ruhudur. Ama Mater en çok Şimşek McQueen’in en yakın arkadaşı olarak anılmayı seviyor. Mater, yıllar içinde Şimşek’le yaşadığı maceralardan kalma çiziklerinin her birine çok değer veriyor ve son Piston Kupa’sını alarak eve dönen arkadaşıyla daha çok eğlenmeyi bekliyor. 

Neşeli, dürüst ve sadık Mater’in arkadaşını korumaya kalkması, Şimşek’i uluslararası bir yarışa sokar: Dünya Şampiyonası’na. Şimşek, pit ekibinin bir üyesi olarak Mater’i de gelmesi için davet edince, Mater hayatında ilk kez Karbüratör İlçesi’nden çıkar. 

Tokyo’ya vardıktan kısa süre sonar Mater, Radyatör Kasabası dışındaki dünyanın son derece farklı olduğunu, bu yeni moda ortamlara ayak uydurmasının zaman alacağını anlar. Ama bir Amerikan gizli ajanıyla karıştırılınca, kendi başına ilginç bir maceraya girer. En yakın arkadaşını dünya çağındaki bir yarışta desteklemekle, uluslararası casusluk dünyasındaki yeni rolü arasında sıkışıp kalan Mater, İngiliz casus ekibi ve uluslararası kötü adamlarla birlikte kendini patlamaların meydana geldiği bir kovalamacanın ortasında bulur. 

Sally (seslendiren Bonnie Hunt) (seslendiren Berna Başer)
Bebek mavisi bir Porsche 911 Carrera olan Sally, Radyatör Kasabası’ndaki Cozy Cone ve Wheel Wagon Motelleri’nin sahibi ve Şimşek McQueen’in gözbebeğidir. Şimşek’in son yarışı Piston Kupası’ndan dönmesini sabırsızlıkla bekleyen Sally, şefkatli duygularla “Stickers” adını verdiği Şimşek ile uzun bir yolculuğa çıkmak için can atmaktadır. 

Şimşek eve döndüğünde Dünya Şampiyonası’nda yarışma kararı alınca Sally kararlı bir şekilde yıldız yarış arabasına destek olur. Hatta Şimşek’i bu hayatının yarışında yanına en yakın arkadaşı Mater’i alması için ikna bile eder. Her ne kadar Sally, Radyatör Kasabası’nda kalacak olsa da Avrupalı açık tekerli arabalar onu heyecanlandırır ama onun motorunu gerçekten titreten sadece Şimşek’tir. 

Luigi (seslendiren Tony Shalhoub) (seslendiren Sezai Aydın)
Radyatör Kasabası sakini Luigi, büyük yürekli, arkadaş canlısı ve heyecanlı bir İtalyan Fiat 500’dür. Bir tekerlek virtüözü ve Luigi’nin Lastik Mağazası’nın sahibi, yardımcısı Guido ile birlikte, Dünya Şampiyonası Şimşek McQueen Ekibi üyeleri olarak Şimşek ve Mater’e katılırlar. Luigi tam bir boğa güreşi meraklısı ve İtalyan olan her şeyin fanatiğidir, özellikle de Ferrari yarış arabalarına karşı ilgisi büyüktür. 

Ekip, yarışma için onun memleketi olan Porto Corsa İtalya’ya geldiğinde Luigi, Radyatör Kasabası çalışanlarını, güzel köyü ve muhteşem İtalyan usulleriyle tanıştırmak için sabırsızlanır. Luigi’nin ailesi, Radyatör Kasabası’nı kocaman, tutkulu bir İtalyan selamlamasıyla buyur eder: Amore! 

Guido (Seslendiren Guido Quaroni)
Minik İtalyan forklifti Guido, Lastik Mağazası’nın belkemiğidir. Kendisi Luigi’nin asistanı ve en yakın arkadaşıdır ve ikisi Karbüratör İlçesi’nin en büyük Ferrari yarış tutkunlarıdır. Bu araba ”pit stop” dışında pek İngilizce konuşmayı bilmese se, iş yarışta lastik değiştirmeye geldiğinde onun üstüne yoktur. Dünya Şampiyonası için Şimşek McQueen’in ekibine katılan Guido da dünya sahnesinde, pit stoplardaki hızını sergileme fırsatını bulacak ve belki ama belki birkaç tane de Ferrari görebilecek! 

Dolmuş (seslendiren Lloyd Sherr)
Radyatör Kasabası sakinlerinden hippi Dolmuş; rahat, barışsever, 1960 model Volkswagen bir minivandır. Arkadaşı ve komşusu Çavuş’un deyişiyle “Bir kez hippi, daima hippidir.” Dolmuş’un Organik Yakıtları adlı popular dükkânında Dolmuş kendi yakıtını hazırlar ve bunu şerit boyalı çamurluk gibi bohem aksesuarlarla beraber satar. Ama Dünya Şampiyonası’nın sadece alternatif yakıt Allinol ile çalışacağını öğrenen Dolmuş dükkânı kapatıp yakıt uzmanı olarak Şimşek McQueen ekibine katılır. 

Radyatör Kasabası’ndan Çavuş (seslendiren Paul Dooley), Mack (seslendiren John Ratzenberger), Ramone (seslendiren Cheech Marin), Flo (seslendiren Jenifer Lewis), Şerif (seslendiren Michael Wallis) ve Lizzie (seslendiren Katherine Helmond) de yer alıyor.

GİZLİ AJANLAR
Finn McRoket (seslendiren Michael Caine)
Finn McRoket, usta bir İngiliz ajanıdır. Alımlı ve ağzı iyi laf yapar ama onun kötü adamların beklenmedik saldırılarını atlatarak hızlı ve cesur kaçışlar yapmasını sağlayan şey gizli manevraları, zekâsı ve yıllara dayanan tecrübesidir. Finn’in tasarımı şık ve ebedidir ama o aynı zamanda ön ve arka kıskaçları, roket atarı, görevlendirilebilir mıknatıslı patlayıcıları ve holografik kılık değiştirme sağlayıcısı gibi ultra müthiş cihaz ve silah deposu sayesinde her türlü zorlu duruma karşı hazırlıklıdır. Uluslararası casusluk alanında profesyonel olan Finn, Dünya Şampiyonası için bir komplo hazırlandığına inanır. Küresel yarışı kapsayan gizli işi onu, gizli bir Amerikan ajanı zannettiği Mater ile karşı karşıya getirir

Holley Vitescan (seslendiren Emily Mortimer)
Holley Vitescan, genç ve güzel bir ofis ajanı iken casusluk eğitimi alıp Tokyo’ya konumlanmıştır. İyi eğitimli ve zekidir, kitaplardaki her numarayı bilir – daha doğrusu casusluk rehberindeki her numaraya güvenir. Hayal edilebilecek en son teknolojiye sahip casusluk ekipmanlarıyla donanmıştır: Gizli kameralar, saklı silahlar, teleskopik yardımcı silahlara, holografik açılır ekran. Holley, oldukça motive bir ajandır ama akademiden yeni çıkmıştır. Bu yüzden tecrübesi gerçek hayat deneyimlerine değil, okulda öğrendiği derslere dayanır. Deneyimli uluslararası casus Finn McRoket, Holley’nin teknik uzmanlığını, son gizli saha operasyonu için talep edince, Holley kendini hiç umulmadık adaydan – kargaşaya karışan ve yeni arkadaşının güzelliği karşısında büyülenen masum Mater’den randevu koparmaya çalışırken bulur. 


Siddeley (seslendiren Jason Isaacs)
Siddeley, son teknoloji ürünü çift motorlu bir İngiliz casus uçağıdır. Burun ve kuyruk tarafı arası 53 metre olan, 47 metrelik kanat genişliğine sahip bu çok gösterişli gümüş kaplama uçak Siddeley, uluslararası semalarda ses hızındaki süratiyle uçar. En son yüksek teknoloji casus ekipmanlarıyla donatılmış, gizleme teknolojisine, savunma silahlarına ve muavin yakıcılarına sahip Siddeley, Finn’in dünya çapında verdiği suç mücadelesindeki sarsılmaz ortağıdır. 

“Arabalar 2”nin gizli ajanları arasında Rod “Torque” Redline’da var. (seslendiren Bruce Campbell).

YARIŞ BAŞLADI	

Miles Axlerod (seslendiren Eddie Izzard) 
Sör Miles Axlerod, servetini satıp kendini elektrikli bir araca dönüştürmüş ve hayatını gelecek için yenilenebilir, temiz yanan enerji kaynağı bulmaya adamış eski bir petrol baronudur. En sonunda herkesin benzin kullanacağına inanır. Miles, aynı zamanda üç ülkeyi kapsayan, dünyanın en iyi sporcularının katıldığı Dünya Şampiyonası’nın ardındaki arabadır. Ama bunun esas amacı, yeni mucize benzini Allinol’ü tanıtmaktır. 

Francesco Bernoulli, #1 (seslendiren John Turturro) 
Francesco Bernoulli, arkadaşlarıyla birlikte gizlice girip meşhur Pista di Alta Velocita’nın meşhur eğimli virajının olduğu ünlü Monza pistinin gölgesinde büyümüştür. Amatör liginde şampiyon olan Bernoulli, uluslararası bir Formula şampiyonu olur. Bayanlar, Francesco’nun açık tekerlerine bayılıyor, gençler kazanma arzusuna hayranlık duyuyor, ve diğer yarışçılar ise onun süratine gıpta ediyor. Ama Francesco’nun en büyük hayranı, Francesco’nun kendisidir ve bunun kanıtı da yarış numarasıdır. Avrupa’nın en ünlü yarış arabası olan #1 Francesco, Dünya Şampiyonası’nın favorisidir. Bu durum da onu Şimşek McQueen’in baş rakibi yapıyor. 

Lewis Hamilton, #2 (seslendiren Lewis Hamilton) 
Uzun Mesafe Sürüş Sporlarının en gösterişli ve süratli şampiyonu, kararlı ve kazanmaya endeksli bir yarışçıdır. Tüm genç arabalar gibi Lewis de çocukken okula gitmiş, karate dersi almış ve 10 yaşındayken İngiltere Karting Şampiyonasını kazanmış. Bugün, sevilen İngiliz, yarış pistine çalışma ahlakını ve tatlı dilli güvenini yansıtmaya devam ediyor. Zaten pistteki olağanüstü başarıları; küçükler ve profesyoneller ligindeki kusursuz performansı, her şeyi kanıtlar nitelikte. Çarpıcı metalik siyah-sarı boyasıyla Lewis Dünya Şampiyonası’nda İngiltere’yi temsil edecek. Arabasında, 1950’lerde İngiltere’ye göç eden ailesinin memleketi Grenada’nın da bayrağı var. Rakipsiz teknik becerileri, doğan sürat yeteneği ve havalı, karateden esinlenmiş tavırları, onu güçlü bir rakip yapıyor. 

Carla Veloso, #8
Dünya Şampiyonası yarışmacılarından Carla Veloso, Rio de Janeiro, Brezilya’lı. Tatlı ama güçlü Latin divası, geceleri araba partilerinde kendini dansa vursa da, zamanının çoğunu yarış pistinde geçiriyor. Yerel Interlagos pistinin rekorunu kırdıktan sonar, 24 saatlik Avrupa dayanıklılık yarışı ekibine seçildi. Art arda bitiş çizgisi ipini göğüsledi. Dünya Şampiyonası’nda, gururlu Brezilyalı Le Motor Prototip yarışçısı, pistteki tek kadın ve Carla dünyaya 8 numaranın, ülkesi için yarışı kazanmaya geldiğini kanıtlamaya hazır. 

Jeff Gorvette, #24 (seslendiren Jeff Gordon)
Jeff Gorvette, Amerikan’ın yaşayan en büyük yarış arabalarından biri. Ülkesinin bayrağını donanan 24 numara Corvette C6.R, Uzun MEsafe Sürüş Sporları pistlerinde ve yollarda başarılarını fazlasıyla kanıtlamış. Memleketi Vallejo, Kaliforniya’dan, yarış dünyasına daha yakın olmak için Indiana’ya taşınan Gorvette’in genç yaşında kısa sürede hızlanabilme kabiliyeti yarıştığı her yerde dikkatleri üzerine çekmiş. Sayısız şampiyonluğa ve zafere imza atan Gorvette, Dünya Şampiyonası’nın saygı duyulan yarışçısı ve bariz tehdidi. 

Dünya Şampiyonası’nın diğer yarışçıları şöyle:
1. Max Schnell, #4, Almanya. Karbon fiber bu araç, Motorheimring’te, tarihteki tüm Dünya Torque Şampiyonası Ligi yarışçılarından daha çok galibiyete imza atmıştır
1. Miguel Camino, #5, İspanya. Running of the Bulldozers gediklisi Camino, Sürüş Sporları yarış pistlerinde de ateşli bir yarışmacıdır.
1. Raoul ÇaRoule, #6, Fransa. “Dünyanın En İyi Ralli Arabası” — Arka arkaya 9 ralli kazanan tek araba – pistin toprak bölümlerinin hakimi olacak. 
1. Shu Todoroki, #7, Japonya. Le Motor Prototipi ve Suzuka Pisti şampiyonu, kimilerinin yarışçıları korkutmak için yaptığını düşündüğü bir Kai-Ru Ejderhası taşıyor. 
1. Nigel Gearsley, #9, İngiltere. Sürüş Sporları pistlerinin tüm başlangıç pozisyonlarını kazanan bu Aston Martin DB9R yarışçı, Nurburgring ve Le Mans pistlerinde de galibiyetler kazandı. 
1. Rip Clutchgoneski, #10, New Rearendia Cumhuriyeti. Yarışın Külkedisi hikâyesi, dikkatleri Rip’in ülkesine çekebilir. 
Yarış Dünyasının Diğerleri:

Darrell Cartrip (seslendiren Darrell Waltrip) 
Darrell Cartrip, şimdinin sevilen spikeri, eskinin bol Piston Kupası şampiyonluğuna sahip efsanevi yarışçısı. Kentucky doğumlu #17 Chevrolet Monte Carlo, çılgın ve renkli yorumlarıyla meşhur. Piston Kupası hayranlarının esprileri, karizması ve kendine has laflarıyla - “Boogity, boogity, boogity! Hadi yarışa millet!” – kalbini fethetmiştir. Pistlerde, bakım alanlarında, motor yağları içinde yıllarını geçirmiş ve emin olun bunları size anlatacak. Amerika’nın güneyinden gelen bu beyefendi kazanmak için nelerin gerektiğini biliyor ve Dünya Şampiyonası’na o ateşli deneyimini katmayı planlıyor. 

David Hobbscap (seslendiren David Hobbs) 
Yakışıklı orman yeşili rengindeki 1963 Jaguar Lightweight E-Type, David Hobbscap, aslen İngiltere’nin Royal Leamington Spa’sından gelen, dünyaca ünlü bir yarış dehası. 30 yıllık profesyonel yarış kariyeri dünyaca bilinen David, her tür motor sporunda ustadır. David şimdilerde bu engine bilgilerini spikerlik yaparak hayranlarla paylaşıyor. Yarışlardan yapılan canlı yayınlar sırasında yaptığı esprilerle ortamı rahatlatmasıyla tanınıyor. 24 Hours of Le Mans yarışında 20 kez kazandığı başlangıç pozisyonuyla eski bir şampiyon olan David’in hikâye anlatımı kişisel deneyimlerinden geliyor. Sıradan bir spor spikeri olmayan David, Dünya Şampiyonası seyircilerini aydınlatmak ve eğlendirmek için can atıyor. 

Brent Mustangburger (seslendiren Brent Musburger) 
Brent Mustangburger, bir Amerikan spor spikeri ikonu. Kendisini “garajın en iyisi” olarak nitelendiren, heyecanlı 1964½ Ford Mustang, kitleler tarafından otomobil sporları yayıncılığı tarihinin en çok tanınan sesi olarak Kabul ediliyor ve modern sporların en unutulmaz anları söz konusu olduğunda akla gelen ilk isim oluyor. Brent, Dünya Şampiyonası’nı detaylı analizleri ve benzersiz coşkusuyla an be an seyircilere anlatacak. 

John Lassetire (seslendiren John Lasseter)
Seçkin yarışların ardındaki esas gücün, o yarışlarda yarışan arabaların arkasındaki arabalar olduğunu herkes bilir. Dünya Şampiyonası’nda #24 Jeff Gorvette’in pit ekibinin şefi olarak, bir Amerika şampiyonu ve küresel yarışmanın bir yarışçısı da katılıyor. 

KÖTÜ ADAMLAR

Profesör Z (seslendiren Thomas Kretschmann)
Profesör Z, namı diğer “Profesör,”, yurt dışında da aranmakta olan bir silah tasarımcısıdır. Dâhi ama çılgın, monokl takan ve Dünya Şampiyonasını sabote etmeye çalışan bir bilim adamıdır. Gerçek sebebi belli olmasa da Profesör Z, tüm engelleri aşmak ve projesini uygulamak için her şeyi yapmaya hevesli. 

Grem (seslendiren Joe Mantegna)
Grem, göçükleri olan külüstür, turuncu bir AMC Gremlin. Tasarımı sebebiyle yıllarca göz ardı edildikten, hatta “limon” lakabı takıldıktan sonar Grem, nihayet uluslararası casusluğun yer altı dünyasında kendine yer ediniyor. Kötü patron Profesör Z’nin sadık adamlarından biri olan Grem ve suç ortağı Acer, Dünya Şampiyonasını ve şampiyonadaki arabaları sabote etmeye çalışıyor. Grem ve Acer, Mater’i önemli, çok gizli bilgilere sahip bir Amerikan ajanı sanınca, bu zalim limonlar dünya çapında bir kovalamayaca girişir ve Mater’in, şeytani planlarına engel olmasını önlemeye çalışırlar. 

Acer (seslendiren Peter Jacobson) 
Acer, araba dünyasında kendini hep dışlanmış hissetmiştir. Eski yeşil AMC Pacer, şeytani Profesör Z adına çalışan limon rengi arabalarla güçlerini birleştirmiş, amacı Dünya Şampiyonasında kargaşa çıkarmak olan Profesör’e hizmet etmeye başlamıştır. Acer, Profesör Z’nin gizli planı hakkında bilgiler ele geçirmiş olan Amerikalı ve İngiliz ajanları yakalamalıdır. İlk hedefi de, casus zannetiği Mater’dir. Acer, sert bir tip olmak için çok çabalar ama suç ortağı Grem’le kıyasla fazla heveslidir. 

DAHA ÇOK KÜRESEL KARAKTER

Topolino Amca (seslendiren Franco Nero) 
Porto Corsa, İtalya yakınlarındaki küçük Carsoli köyünden, Luigi’nin en sevdiği amcası olan Topolino Amca, çok sevdiği karusu Mama Topolino’yla birlikte yaşar. Topolino amca, Luigi ve Guido’ya bildikleri her şeyi öğrettiği köyün lastikçisinin sahibidir. Gerçi Topolino amcanın bildikleri sadece lastiklerle sınırlı değildir. 

Mama Topolino (seslendiren Vanessa Redgrave)
Onu tanıyan herkese göre, Luigi’nin teyzesi Mama Topolino, Porto Corsa, İtalya yakınlarındaki Carsoli köyünün en iyi benzinine sahip usta bir aşçıdır. Kocası Topolino Amca’yla sevgi dolu ama alevli bir ilişki olsa da, herkese meşhur “leziz” benzininden yedirerek arkadaşlarına da ailesine de sevgisini ve cömertliğini gösteriyor.

Tomber (seslendiren Michel Michelis) 
Tomber, şüpheci küçük bir Fransız arabasıdır. Alışılmadık, dengesiz, üç tekerlekli bir tasarımı vardır ve bu tasarım “düşmek” anlamına gelen adına çok uyar. Paris pazarlarından birinde bir tezgahta araba parçaları ticareti yapar. Nereden tedarik ettiği belli olmayan bu parçalar onu istemeden de olsa İngiliz gizli ajan Finn McRoket’le tanışmasına yol açar. 

Kraliçe (seslendiren Vanessa Redgrave)
Dünya Şampiyonası’nın son bölümünde, Londra, İngiltere’nin tarihi caddelerinden geçildiği sırada Kraliçe sessizce yerinden kalkar çünkü Sör Milez Axlerod tarafından bitiş çizgisine davet edilmiştir. Kraliyet mavilerine bürünmüş, taşlı tacını kafasından eksik etmeyen Kraliçe, nekazetin ve hükümdarlığın simgesidir ama bu, onun yarıştan biraz da olsa keyif almasına engel olacak değil! 

Crabby (seslendiren Sig Hansen)
[bookmark: OLE_LINK76][bookmark: OLE_LINK75]Crabby, Seattle’lı bir balıkçı teknesidir. Yıllarını rüzgârlı Bering Denizi’nde yengeç ve balık avlayarak geçirmek onu biraz aksileştirmiş. Norveç benziniyle motoru giden, beyaz yelkenli, koyu mavi süslemeli bu aracın resmi adı Kuzeybatılı, ama arkadaşları ve yarışmacılar ona Crabby diyor. 31 metrelik gövdesi, genelde yengeç kovalarıyla dolu olan Crabby, bir gün gizemli bir mavi araba tarafından kiralanır ve Pasifik Okyanusu’nun ortasında ıssız bir koordinata, hiçbir açıklama yapmadan bir teslimat yapması istenir. Gerçi parasını aldığı sürece kimin ne yaptığı Crabby’yi ilgilendirmiyor. 

[bookmark: OLE_LINK66][bookmark: OLE_LINK65][bookmark: OLE_LINK68][bookmark: OLE_LINK67]“Arabalar 2”nin uluslararası araba kadrosunda, Okuni, Kingpin Nobunaga, Pinion Tanaka, Zen Master, Topper Deckington III, Chauncy Fares, Sgt. Highgear, Prince Wheeliam ve yüzlerce başka araba yer alıyor.

HAREKETE GEÇİLİYOR: KARAKTERLERİN ANİMASYONU VE SESLENDİRMESİ
“Arabalar 2”nin Dümenindeki Yetenekler 

“Arabalar 2”deki karakterleri hayata geçirmek için usta bir seslendirme kadrosuyla animasyon ekibinin bir harmanı gerekir. Owen Wilson ve Larry the Cable Guy, bir kez daha başrollerdeki Şimşek McQueen ve Mater’in seslendirmesini üstlendi, Michael Ciane ve Emily Mortimer’de İngiliz casus arabaları Finn McRoket ve Holley Vitescan’la birlikte ilk Pixar seslendirmelerini yapmış oldu. John Turturro da Francesco Bernouilli’ye ses verdi.

“Arabalar 2”de “Arabalar”ın deneyimle seslerinin yanı sıra, yeni yetenekler de var. Yapımcılar “Arabalar” kadrosundan iki kişiyi kaybetmiş olmanın büyük üzüntüsünü yaşamış: Paul Newman ve George Carlin. Dolmuş’un sesi ve ruhu’na ilham veren George Carlin’in “The Hippy Dippy Weatherman”dı. Pixar, eşi olmayan komedyeni onurlandırmak amacıyla, Carlin’in ikonik karakteri Dolmuş’u “Arabalar 2”de yeniden ses vermesi için başarılı oyuncu Lloyd Sherr’i kadroya dahil etti. Yönetmen John Lasseter, Newman’ı onurlandırmak için başka bir yol buldu: “Doc Hudson” Paul Newman’dı. Karakter, onun yarış tutkusunu anlatmasını dinledikten sonra yazılmıştı. Dolayısıyla filmde, Piston Kupası’nın adını Doc Hudson anısına değiştirerek Hudson Hornet Memorial Piston Kupası yaptılar. Şimşek McQueen ilkini kazanarak Doc’ın ofisini Hudson Hornet Yarış Müzesine dönüştürdü. Doc Hudson’a, yani dolayısıyla da Paul Newman’a duyduğumuz saygının bir temsili bu.”

Yapımcı Denise Ream şöyle diyor: “İnanılmaz oyuncularımız var ve animatörlerin hayatını performanslarıyla çok kolaylaştırıyorlar.”

Animasyon süpervizörleri Dave Mullins ve Shawn Krause’nin görevi, 60’tan fazla animatörden oluşan ekibin bu çok çeşitli ve renkli karakterleri hayata geçirmesini sağlamaktı. “Arabalar” ekibinin oluşturduğu kurallar “Arabalar 2” ekibi tarafından da benimsendi.

Krause, kuralların bir temel oluşturduğunu ama ekibin yine de bazı şeylerde kendi isteğine göre hareket ettiğini söylüyor: “Başlangıçta kullanmak üzere bir dizi kural vardı – bunları yeniden oluşturmak istemedik ama bir açıdan da bütün kuralları yıkmak istedik. ‘Arabalar’da John, arabaların oradan oraya atlamayan, ağır, iki tonluk arabalar gibi muamele görmesini istemişti ama “Arabalar 2”de kuralı biraz bile esnetmiş olsak, karakterlere daima gerçek araba gibi yaklaşıyoruz.”

Mullins ekliyor: “Bu karakterlerle, arabaların bir metal yığını olduğunu fark etmeniz gerekiyor. Ve onları bu yönde ne kadar çok kullanırsanız, o kadar araba gibi geliyorlar. Ne kadar eğip büküp, ona insan hissi vermeye çalışırsak, seyirci onlarla o kadar az bağ kurabiliyor. Pixar’da biz daima karakterlerin yapıldığı materyallere sadık kalmaya çalışırız ki inandırıcılıklarını yitirmesinler. Göz ve ağızla çok oynarız. Bir anlamda bir insanı alıp çenesinden, sonra ayak bileklerinden kesip, kafayı ayakların üstüne koymak gibi bir şey bu. İlk başta yapabileceğiniz seçimlere hapsolduğunuzu hissetseniz de sonrasında sınırlar size daha önce denemediğiniz şeyleri keşfetme fırsatı tanıyor. Bu karakterlerin animasyonunu yapmakta esas önemli olan baş kısmın oyunu. Omuz yukarı sahneleri nasıl yapacağınızı çözmek. Zor eve tama sonradan meyvelerini alıyorsunuz. Parmaklar ve vücudun tavrı gibi alışılmış bütün numaraları bir kenara koyup, en iyi performansı nasıl elde edeceğinizi çözmeye çalışıyorsunuz.” 

Krause devam ediyor: “Araba animasyonundaki zorluk, omuzlarımız ya da ellerimizle yapacağımız mimikleri jestleri alıp, bunları karakterin tekerleklerine uygulamak. Ön tekerler el, omuz ya da ayak olabilir. Onlarla ne yapmak istediğinize bağlı. Ama arka tekerler genellikle bacaklar olur. Bunları oturtuğunuzda, olayı anladığınızda, arkası çorap söküğü gibi geliyor. Sürüş sistemi bambaşka bir şey ve hareket devamlılığını sağlamak için kullanılan mikro hareketler, işin karmaşıklığını bir kademe daha artırabilir.”

Mullins anlatıyor: “’Arabalar 2’de yapabildiğimiz başka bir şey daha vardı ve bu animatörlerin kumanda kontrollerini sadeleştirmesinde çok yardımcı oldu. ‘Arabalar’daki ana karakterlerden birinin giydirmesinde yaklaşık 2500 animasyon kontrolü vardı çünkü ihtiyacımız olan her tür hareketi yaptırmaya çalışıyoruz. Shawn’la bu filmde yaptığımız ilk şeylerden biri 800 animasyon kontrolünü devreden çıkarmaktı. Bu sayede animatörler modele odaklandı çünkü gerekmediği sürece kontrol tuşlarını kullanmıyorlardı. Bu sayede modelleri çok daha çabuk bitirebildiler.”

ŞİMŞEK McQUEEN
2006 yılında “Arabalar”ın tanıtımı yapılırken Owen Wilson (“Pariste Geceler, “The Big Year”) John Lasseter’la birlikte İspanya Grand Prix’ine katıldı. “O görüntü ve Formula 1 yarışlarının o sesi inanılmaz. İlk filmdeki NASCAR yarışçılarıyla tanıştıktan sonra bir anlamda yarış hayranı oldum” diyor Wilson. 

Wilson, Şimşek’in biraz büyüdüğünü ama hâlâ yarış heveslisi olduğunu söylüyor. “Film başladığında, Radyatör Kasabası’nda olmaktan mutluyum ve Sally ile arkadaşlarımla falan vakit geçiriyorum. Karakterimdeki en büyük değişiklik, ilk filmde dersini almış olmasıydı. Şimdi ayakları çok daha fazla yere basıyor ama Francesco onu faza getiriyor ve tekrar yarış moduna sokuyor.” 

Şimşek’i bir tek Francesco gaza getirmiyor. Wilson şöyle diyor: “Mater, çok sevimli olan, fazla iri yavru köpekler gibi. Sadakati ve sevgisi çok büyük. Ama beni biraz delirtiyor da. Niyeti iyi, yardım etmeye çalışıyor ama edeyim darken ortalığı iyice karıştırıyor.” 

Animasyon ekibi için ortalığı karıştırmak Şimşek’im tasarımına yapılan yeni bir eklemeydi. Krause anlatıyor: “’Arabalar 2’de gece yarışıyor. Bu yüzden çıkartmalardan ve farlardan kurtulmamız gerekti. Farların geometrisini oluşturmamız gerekiyordu çünkü koca bir gülümseme, ışıkları kesebilirdi. Bu yüzden doğru bir şekilde yerleştirme yapılmalıydı.” 
Wilson devam ediyor: “Pixar filmlerini ayıran şey, detaya verilen önem. Bence ‘Arabalar’ ve diğer Pixar filmlerinin bu kadar popular olmasının sebebi, evrensel konuları ele alarak onları benzersiz ve tutkulu bir şekilde, adeta el yapımı hissi veren bir kalitede anlatmaları. Onların filmleri, diğerlerinin filmlerinden çok farklı. Pixar, her şeyi doğru yapmayı herkesten çok önemsiyor.” 

MATER
Larry the Cable Guy için Mater’i seslendirmek çok doğal bir şey. “Benim için Mater çok havalı bir karakter çünkü nereye giderse yine Mater. Ben de nereye gidersem kendim gibiyim. Kendimle barışığım. İnsanları severim ve dost canlısıyım çünkü bu her şeyden önemli. Mater’i konuşurken kendimi onun kendini bulunduğu durumlarda düşünüyorum. O deli Japon tuvaletlerin birinde olsam ve üzerime çeşitli yerlerden sular fışkırmaya başlasa, muhtemelen ben de onun gibi çok korkardım.”

Larry the Cable Guy, kendini Mater’e benzetmekle kalmamış, bu dost canlısı çekicinin yemekle ilgili yaşadığı sorunların bazılarını o da yaşamış. Larry anlatıyor: “Mater’in o dondurma sandığı şey aslında inanılmaz acı olan “wasabi”. Bu yüzden ona bir parça wasabi verdiklerinde ‘ne pintisiniz, doldursanıza’ diyor. Çok komik bir sahne bu. Bir keresinde ben de wasabi yemiştim. Biri bana onun çok leziz, şekerli bir şey olduğunu söylemişti. Ben de jöle gibi onu yaydım. Sonra koştura koştura 15 dakika boyunca ağzımı suyla çalkaladım. Bu yüzden onu konuşurken çok eğlendim çünkü ona kendimden bir şey katıyorum.” 

History Channel’ın “Only in America with Larry the Cable Guy” programının yıldızı ve başarılı stand-up komedyeni Larry the Cable Guy gibi kimse Mater’e hayat veremez. Kendisi de serinin bir hayranı. “Bana uzun süre önce birinde Paul Newman, diğerinde Michael Caine’le karşılıklı oynayacağım iki gişe filminde oynayacaksın deselerdi deli olduklarını söylerdim. John Lasseter’la ve Pixar’daki diğer herkesle çalışmayı çok seviyorum çünkü onlar çok iyi insanlar ve hem çocukların hem de yetişkinlerin ilginç bulacağı hikâyeleri nasıl anlatacaklarını biliyorlar. Çocuklarım ‘Arabalar’a bayılmıştı. Bu seferki filmse şimdiye kadarki en aksiyon dolu olanı.” 

FINN McROKET
John Lasseter, usta İngiliz casusunu seslendirmesi için kimi arayacağını çok iyi biliyordu. “Dördüncü Protokol” ve “Harry Palmer” gibi casus filmleri bulunan, ikonik “Ani Tehlike” ve “Milyonluk Beyin” filmlerinin oyuncusu Michael Caine bu rol için biçilmiş kaftandı. “Finn McRoket karakterini geliştirirken hep Michael Caine aklıma gelmişti çünkü birçok casus filmi çekmişti” diyor yönetmen. “Çok havalı ve hoş bir İngiliz casus sesi kalitesi var. Rolü Kabul ettiğinde Sör Michael Caine’le çalışacağımıza inanamadık! O, çalıştığım en inanılmaz oyunculardan biri. Animatörler deneme kayıtlarını ve eski filmlerini izleyip çok beğendi. Şimdi Finn McRoket’i ekranda gördüğünüzde Michael Caine’i de görüyorsunuz. Gülüşü, kibarlığı, sert havası hemen hissediliyor. Karaktere de arabaya da tam uyuyor.”

 Caine, Lasseter’dan “Arabalar 2”de seslendirme yapıp yapmayacağına dair telefon gelmesiyle ilgili şöyle diyor: “İnanamadım. Karıma ‘Arabalar 2’de seslendirme yapmamı ve bir casusu canlandırmamı istiyorlar’ dedim. Daha önce casus rolü oynamıştım, nasıl yapacağımı biliyordum yani. İlk ‘Arabalar’ filmini izlediğimde teknolojisi beni büyüledi. Daha önce öyle bir şey izlememiştim. Bu yüzden ikinci filmde yer almak için can atıyordum.”

Caine, özellikle Pixar’daki ekibin rolde yaptığı oynamaları sevmiş. “Kendimi ilk kez bir araba olarak görmek çok etkileyiciydi. Sesim, o centilmen, küçük İngiliz arabasına çok uydu. Mavi de en sevdiğim renktir. Finn McRoket, İngiliz casus arabası için harika bir isim. Yapabildiği birçok şey sayesinde, diğer casuslar yanında Mary Poppins gibi kalıyor. Film çok komik ve heyecan verici. İlk filmde olduğu gibi izleyip, bütün bunları nasıl yaptıklarını merak ediyorsunuz.” 

Caine’in sesi, animasyon ekibi için de ilham kaynağı olmuş. Animasyon süpervizörü Krause anlatıyor. “İşte hayal budur. Michael Caine inanılmaz. Finn’in karakterini oluştururken bir çok eski filminden alınmış resimlerine baktım. Gözlerindeki ve oyunculuğundaki yoğunluk inanılmaz. Bu arabaların ruhunu elde etmek için odaklandığımız iki şey var: Gözler ve ağız. Michael harika biri. İnanılmaz bir gülüşü var. Kızdığında dudaklarını büküyor. Biz de buradan yola çıktık ve birçok karede bunu kulladık. Finn’in sahnelerinde üst dişlerin çok kullanıldığını göreceksiniz. Dudaklarını büktüğü zaman köşelere takılıyor. Sesi ve performansı, karakterin derinliğini iyice zenginleştiriyor. Sesinden, o tecrübeyi algılayabiliyorsunuz. Bu da McRoket’in karakteri için kusursuzdu.” 

HOLLEY VİTESCAN
Yapımcılar çaylak saha ajanı Holley Vitescan’ı seslendirmesi için oyuncu Emily Mortimer’ı kadroya dahil etti. (“Gerçek Sevgili”, “Zindan Adası” ve yeni çıkacak “My Idiot Brother”). Mortimer şöyle diyor: “Bir Pixar filminde oynayacağım için çok heyecanlıyım. ‘Arabalar 2’de bana rol teklif edilmeden önce filmin hayranıydım demek, az kalır. Bu Pixar filmlerinin bu kadar dahice yapılması beni çok etkiliyor. Senaryolar müthiş. Çok güzel diyaloglar içeren anlatımları var.”

Mortimer, karaktere şekil vermesi için teşvik edilmiş. “Animasyon sürecinin bir kısmı da karaktere kendi özelliklerinizi, kendi hareket tarzınızı ve oyunculuğunuzu katmaktır. İlk birkaç denemede, sadece okuma yapıp en iyisinin olmasını umuyorsunuz. Sonra devam ettikçe organik ve işbirliği içinde geçen bir süreç halini alıyor ve hikayeyle karakteri anlıyorsunuz. Filmde setinde değil de bir kabinde birkaç kişiyle birlikte olduğunuz zaman, performansınızda çok daha maceracı olabilirsiniz. Bağırmak ya da fısıldamak gibi bir şey deneyebilirim. Bütün bu süreçten büyük keyif aldım.”

Sonuç mu? Seyircilerin bayılacağı bir karakter. Oyuncu devam ediyor: “Pixar’ın arabalarını herkes seviyor ama içlerinde güçlü bir kadın karakter olması harika. Son teknoloji ürünü, süpersonik bir araba ama aynı zamanda da gerçek. Onun kendisine olan aşırı güveniyle, bazı anlarda panikleyip kafasının karışmasını çok seviyorum.”

Mullins anlatıyor: “Emily müthişti, çok çekiciydi. Seslendirmesiyle bize çok şey kattı ve animatörlere çalışabilecekleri birçok malzeme sundu. Saha ajanı yerine araştırma analistliğinde çok daha rahat olan Holley’ye o acar ve zıpçıktı casus duygusunu kattı. Emily’nin performansı karaktere çok şey kattı. Ses animasyonunu büyük keyifle yaptık.”

İngiltere’nin güneybatısından olan Pixar ekibinin yeni üyesi Animatör Jude Brownbill, Holley’nin birkaç sahnesinde görev aldı. Kendisi anlatıyor: “Emily Mortimer’in kayıt çekimlerini izlemek çok keyifliydi – bir İngiliz aksanı daha duymak çok güzeldi. Onda, ülkemden birçok insanı gördüm sanki. Kendimi de gördüm.” 

Brownbill, karaktere kendisinin de aşina olduğu çok belirgin tavırlar kattı. “Holley’nin daha keskin hareketleri ve daha az göz teması olması gerektiğini düşündüm. Kafasını çok sallıyordu. Onda, Mater gibi rahat ve geniş bir karakterin aksine, daha yüksek enerjili, gergin bir enerjisi olmalıydı çünkü o yaratıcı, odaklanmış ve işbilir – o bir gizli ajan.

FRANCESCO BERNOULLI
Dünya çağında izleyici kitlesine sahip yıldız yarış arabası, kendisinin de bir numaralı hayranı. Ream şöyle diyor: “Francesco komik bir karakter. Egosu şişkin, kendini çok beğeniyor. Şimşek McQueen’le Francesco arasındaki etkileşim film boyunca komik ve eğlenceli.”

Lasseter söylüyor: “Adam çok komik. Kendini çok beğeniyor. Açık tekerlekli bir araba ve araba dünyasında açık tekerlekli arabalar, gömleklerinin düğmelerini pek iliklemeyen adamlar gibidir. Kendinden üçüncü şahıs gibi bahseder. Çok eğlenceli. Francesco’yu John Turturro seslendiriyor, yani tam da adamı. Yarattığımız en eğlendirici karakterlerden biri o.”

Turturro anlatıyor: “Şimşek McQueen’in rakibi o. İtalyan bir yarış arabası. Açık tekerli, ukala, kendine güveni çok – tam da olmak istediğim gibi. Dünyanın en hızlı arabası olduğunu düşünüyor – orasını göreceğiz. Biraz gösteriş düşkünü ama aynı zamanda çok esprili, eğlenceli bir karakter.”

Ream anlatıyor: “Francesco’nun sahnelerini izlemek için can atıyorum – belki izlerken aklımda John Turturro olacağı için, belki de sahiden komik olduğu için. Bence karakter acayip popüler olacak.”

Turturro (“Büyük Lebowski,” “Metrodan Kaçış,” “Transformers 3: Ayın Karanlık Yüzü”) Francesco’nun kişiliğini yorumlarken biraz yardım aldığını söylüyor: “Bir arkadaşımın kişiliğinden birkaç şey çaldım. O çok alaycı, komik bir o kadar da sıcaktır. Enerjiye çok ihtiyacınız var çünkü her şeyi sesinizle yapmanız gerek.” 

Açık tekerli bir Formula yarışçısı olan Francesco, animasyon ekibini çok düşündürmüş. Mullins şöyle diyor: “Francesco’nun ilginç yanı şu: Daha önce tekerleri hep çamurlukla kapatırdık. Böylece kaputun altındaki kirli sırları saklardık çünkü şasi oynuyor, dönüyor ve arabanın iskeletini, gözü, ağzı, tekerlekleri oynarken görüyorsunuz. Francesco’yla birlikte, tekerler ve iskelet arasındaki bağlantıyı görebiliyoruz. Karoseride olan bitenleri nasıl destekleyeceğimizi çözmek en çok zorlandığımız şeylerden biriydi.” 

“ARABALAR” DÜNYASI 3 BOYUTLU OLUYOR: YARIŞ HEYECANINDA YENİ BİR BOYUT 
3D Teknolojisi Seyircileri Kendine Çekiyor

2006’daki ilk “Arabalar” filminin gösterime girmesinden bu yana eğlence dünyasında ortaya çıkan ve Kabul gören teknik gelişmelerden biri de 3 boyutlu dijital gösterimdi ve “Arabalar 2”, Pixar’ın bu popüler format kullanacak üçüncü filmi. “Yukarı Bak” ve “Oyuncak Hikayesi 3”ün ardından DisneyPixar’dan çıkan son film, seyircilere yarışlarda olmanın eğlence ve heyecanını yaşatıyor, filmin güzel ve detaylıca tasarlanıp oluşturulmuş ortamlarında kendilerini kaptırmalarını sağlıyor. 

Yönetmen John Lasseter şöyle diyor: “Muhtemelen 3D’yi bütün yönetmenlerden daha çok seviyorum. Düğün resimlerim bile üç boyutlu! 1989 yapımı Kısa filmimiz ‘Knick Knack’, ortada daha üç boyutlu sinema yokken üç boyutlu çekilmişti. Bilgisayar animasyonu alanının 3D için çok uygun olduğunu düşünmüşümdür hep. 

“Arabalar 2”yi aklımızda 3D düşüncesiyle yapmıştık. Ve Pixar’ın üç boyutlu filmleri, birilerinin bakınca üstünüze üstünüze gelmesi değildir. Filmdeki dünyayı daha inandırıcı ve insanı kendine çeken, o dünyaya açılan bir pencere niteliğinde yapmaktır. Site yatırım yapıyor. Bence ‘Arabalar 2’yi 3 boyutlu izlediğinizde unsurlara ne kadar kafa yorulduğunu göreceksiniz: Parıltılı, görkemli, seksi ve havalı bir görünüm elde etmek için her şeyi yansıtmalı yapıldı. Ama bunu iyice düşünerek yaptık çünkü ışıklandırma, 3D’ye inanılmaz oranda bir derinlik katıyor. Islak sokaklar, parlak arabalar ve binalar. İnsan vay canına diyor!

Ortak yönetmen Brad Lewis ekliyor: “Ekibin 3D’den faydalanması için onları ustalıkla işliyoruz. John, 3D’nin farklı türde filmleri zenginleştirme kapasitesinden çok etkileniyor. ‘Arabalar 2’de stereoskopik süpervizörümüz Bob Whitehill, film oluşturulduğu sırada paralel bir pist üzerinde çalışıyordu. Herkes filmin 3D olarak nasıl olacağını düşünmeye başladı. Eskiden 3D filmin sonunda yapılırdı ama artık entegre oldu. 3D olarak müthiş görüneceğini düşündüğümüz bir şey gördüğümüzde, onu daha da iyi yapmak için kamera hareketlerini ayarlamak üzere yollar bulmaya çalışıyoruz. Bu filmlere karşı yaklaşımımızda bu durum hep aklımızın bir köşesinde. 3D derinlik ve boyut ekleyerek hikâyeye daha kapsamlı bir oyun ortaya çıkarabilir. 

“Arabalar 2” belirlenen sinema salonlarında IMAX® 3D olarak gösterime girecek ve sinemaseverlere benzersiz bir deneyim yaşatacak.

“ARABALAR 2”YE AMERİKA, İNGİLTERE, FRANSA VE JAPONYA’DAN YILDIZ MÜZİSYENLER
Uluslararası Yetenekler Küresel Maceranın Hayata Geçmesine Yardım Ediyor. 
	
Küresel mekânlar, sürat dolu yarışlar, uluslararası casusluk ve dokunak bir dostluğun hikâyesinin yer aldığı “Arabalar 2”de Oscar® ve Grammy® ödüllü besteci Michael Giacchino’nun yanı sıra, yine Grammy® ödüllü alternative rock müzisyeni Weezer, country müzik sanatçısı Brad Paisley, albümleri çok satan İngiliz şarkıcı ve şarkı yazarı Robbie Williams, Fransız yıldız Bénabar ve Japon kız pop grubu Perfurme de yer alıyor. Bu uluslararası ekip, destansı bir macera için dünya çapında bir yolculuğa çıkmak üzere yollara düşen “Arabalar” karakterlerine yol boyunca müzikleriyle eşlik ediyorlar. 

“Arabalar 2”, daha önce “İnanılmaz Aile”, “Ratatuy”, “Yukarı Bak” ve yine stüdyodan çıkan yarım düzine kısa dilmin müziklerini besteleyen Giacchino’nun dördüncü Pixar uzun metraj filmi. Yönetmen John Lasseter şöyle diyor: “Michael film için harika bir müzik yapıyor. Tipik bir casus filmi müziği istemiyorduk. Çok farklı, yepyeni bir yaklaşım olmasını istedik.” 

Giacchino şöyle diyor: “John, hikâyeyi biliyor. Karakterlerin ihtiyaçlarını ve ne istediklerini biliyor. Müzik de böyle tartışılır zaten – duygularla. Mater, kendini dışlanmış hissediyorsa, ben bunu müziğe aktarabilirim. Pixar’dakilerle çalışmayı çok seviyorum çünkü onlar hep hikâye üzerinden konuşuyorlar. Bu şekilde çalışmayı çok seviyorum.”

Okyanusun ortasındaki açılış sahnesinde İngiliz süper casus Finn McRoket’i görüyoruz. Bu sahneyi Giacchino, bir çocukluk tutkusundan yola çıkarak müziğe dökmüş. Besteci şöyle diyor: “Film bir teknede başlıyor ve kim kimdir bilmiyorsunuz. ‘Mater nerede? Şimşek nerede?’ diyorsunuz. Sahneyi gördüğümde, 10 yaşımdaki halime gittim. Bisikletimde surf rock müzikleri dinliyordum. Bol gitarlı bir müzik türüdür bu. John’a yazdığım bir şeyi çaldım ve mükemmel olduğunu söyledi. Filmin şablonu da bul oldu.” 

Giacchino Fransızca bir şarkı da yazdı: “Mon coeur fait vroum” (“My Heart Goes Vroom”) Filmde bu şarkıyı çok sevilen Fransız şarkıcı ve şarkı yazarı Bénabar söylüyor. Paris’e müzikal bir tanıtım yapılıyor bu sadece. Ş Lamhene’nin de Fransızca uyarlamasını yaptığı şarkının sözlerini Giacchino ve Scott Langteau yazmış. Bénabar’ın kendi adını taşıyan ve 2001 yılında çıkan albümü, son derece başarılı bir şarkıcılık kariyerinin başlangıcı olmuş. 2006’da albümü “Reprise de Negociations” Avrupa’nın en çok satan albümü oldu ve ertesi yıl kendisini birçok müzik ödülü kazandırdı. 

1984 yılına ait hit şarkı “You Might Think”i (Ric Ocasek yazdı, ilk söyleyen The Cars) kendine özgü yorumlayarak listelerin zirvesine oturan ve bu sayede platin albüm ödüllerini toplayan Alternatif Amerikan rock grubu Weezer, müzik hayatına 1992’de girdi ve bugüne kadar 9 albüm çıkardı. Weezer’dan Brian Bell şöyle diyor: “Şarkı, Şimşek’le Mater’in Japonya’ya gittiği esnada çalacak, ki bu bizim için harika çünkü bir anlamda bizim Japonya deneyimlerimizi, yaşadığımız kültür şokunu yansıtıyor.” 

“Ric [Ocasek] iki albümümüzün yapımcılığını üstlendi. The Cars’ın da büyük hayranıyız. Bu yüzden onların şarkısını yorumlamak bizim için iki katı heyecan vericiydi. John Lasseter’da Weezer hayranıymış ve şarkıyı bizim söylememizi çok istedi. Bizimle birlikte stüdyoya girdi. İnanılmaz bir enerjisi var.” 

Sayısız kez Grammy® kazanan country yıldızı ve Country Music Association yılın şarkıcısı ödülünün sahibi Brad Paisley, ilk “Arabalar” filmine de iki şarkısıyla büyük katkı sağlamıştı: “Behind the Clouds” (yazan Frank Rogers) ve “Find Yourself”. Şimdi “Arabalar 2” için iki yeni şarkı daha yaptı. Lasseter anlatıyor: “Brad’le ‘Arabalar’ sırasında yakın arkadaş olduk. ‘Arabalar 2’için o ve Robbie Williams harika bir rock’n’roll şarkısı için bir araya geldi. Brad’in normalde yaptığı şarkılardan çok farklı bı şarkı ve Robbie, McQueen ve Mater’in dostluğunun özünü yakalayan harika bir şarkı yapmış. Bu şarkı filmin son jeneriğinde çalıyor. Paisley ekliyor: “Şarkı, tanıştığım en yetenekli insanlardan biri olan Robbie Williams’la söylediğimiz bir rock şarkısı. Bu iki dünyayı bir araya getirmek John’un fikriydi – Müziği İngiliz ve Amerikan açılarından ele alıp harmanladık. İkimiz de rahat olduğumuz alanlardı. Yeni yerlere gitmek zorunda kaldığımızda neler olduğunu görüyoruz ki “Arabalar 2”nin de konusu bu aslında. Kesinlikle paralel bir hikâye.” 

 “Collision of Worlds,” şarkısını Paisley ve Williams birlikte yazmış ve düet olarak seslendirmiş. Take That grubundan ayrıldıktan sonra solo kariyeriyle de inanılmaz bir başarı elde eden Robbie Williams, birçok ödül kazanan, son derece yetenekli bir şarkıcı ve şarkı yazarı. Williams, dünya çapında 57 milyondan fazla albüm sattı ve İngiltere’nin tüm zamanların en çok satan şarkıcılarından biri. Williams anlatıyor: “Bu, filmden çokça ilham almış uluslararası türde bir şarkı. Hikâye olmasa şarkı da olmazdı. Brad, gitarıyla geldi ve aklında şarkının nasıl olacağına dair temel bir anlayışı vardı. Bana birkaç akor çaldı ve uğraşıp bu şarkıyı ortaya çıkardık. Aynı dili konuşan ve birbirini anlamayan iki farklı ülke arasında gidip gelen bir konuşma dili söz konusu. Yani şimdiye kadar öyleydi.” 

İkinci şarkı “Nobody’s Fool,”u da Paisley yazdı ve söyledi. Paisley anlatıyor “Filmin en üzücü sahnesinden ilham alarak yazdım. Mater, herkesin onun aptalı oynadığını düşündüğünü anlıyor ve bir anda aydınlanıp aslında aptalı oynamadığını, aptal olduğunu fark ediyor. Ama Mater ‘ben buyum, ne yapayım’ diyor. Bana ilham veren de bu oldu.” 

Japon kız grubu Perfume’un git şarkısı “Polyrhythm” de, Şimşek ve Mater’in Tokyo’da katıldıkları Dünya Şampiyonası açılış gecesinin müziği olacak. 

“Arabalar 2” — müzikleri ve filmi— 19 Ağustos 2011’de sinemalarda. Filmin müzikleri Walt Disney Records’dan 14 Haziran’da çıkacak. 

PIXAR’DAN BİR KİLOMETRE TAŞI
Stüdyo 25. Yıldönümünü Kutluyor

12 inanılmaz film ve yenilikçi ve hayal gücü zengin birçok kısa film ve reklam filmini, 25 yıla sığdıran Pixar Animation Studios, gişede de imrenilecek ve erişmesi zor bir hasılat elde ederek, filmlerin yapım şeklinde bir devrim yarattı ve dünya çapında bir seyirci kitlesini eğlendirdi. 
Lasseter anlatıyor: “25 yıl olduğuna ve 12’nci filmimizi tamamladığımıza inanamıyorum. Nasıl da denk geldi – ‘Arabalar’ 20’nci yıldönümümüzde gösterime girmişti, ‘Arabalar 2’ de 25’inci yıldönümümüzde gösterime girecek. Ben, Pixar’la çok gurur duyuyorum. Bütün filmlerimizle ve karakterlerimizle de. Benim için en önemlisi insanlar – eğlendirdiğimiz aileler ve sinemaseverler. Bu yüzden bu işi yapıyoruz, bu kadar saf ve basit. Önemli olan kaliteli filmler yapmak. Sadece animasyon filmleri değil, her yaştan, cinsiyetten ve milletten seyircileri gerçekten, derinden eğlendiren filmler yapmak. Yola çıkma amacımız buydu zaten. Biz, kendimizin de seveceği filmler yapıyoruz. 
1986’da Steve Jobs’un Lucasfilm Ltd.’nin bilgisayar grafik departmanını 10 milyon dolara alıp adını Pixar koymasıyla yola çıkan firma, o zamandan bu yana çok yol katetti. Ed Catmull rehberliğinde, John Lassetter ve son derece yetenekli hikâye anlatıcılar, animatörler ve teknik dahilerin görev aldığı stüdyo, sinemacılığın çıtasını yükseltmeye devam ediyor. 

Dünyaca sevilen Pixar filmleri devam ediyor ve “Arabalar 2”, Pixar’ın bugüne kadar en çok gururlandığı başarılardan birini temsil ediyor. 


