


“The Incredibles”, “Finding Nemo” ve “Monsters Inc”in yapımcısı Pixar stüdyolarından bir animasyon harikası
“CARS - ARABALAR”
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“The Incredibles”, “Finding Nemo” ve “Monsters, Inc.” gibi teknoloji harikası unutulmaz animasyonların yaratıcısı Pixar Animasyon Stüdyoları ve “Toy Story”, “Toy Story 2”, “A Bug’s Life”ın Oscar ödüllü yönetmeni John Lasseter, izleyiciyi oyuncakların, böceklerin, canavarların, balıkların ve süper kahramanların büyüleyici dünyasında gezdirdikten sonra bu kez de arabaların dünyasının kapılarını aralayan yüksek tempolu animasyon komedi “Cars – Arabalar” için yollara döküldüler.
Walt Disney Pictures’ın sunduğu bir Pixar Animasyon Stüdyoları yapımı olan “Cars”, her yaştan izleyici için dolu dolu aksiyon, mizah, drama ve yepyeni teknolojiyle bezenmiş yüksek oktanlı bir keyiftir. “Cars”taki doyumsuz eğlenceye Sheryl Crow, James Taylor, Brad Paisley, Rascal Flatts ve John Mayer gibi ünlü şarkıcıların orijinal müzikal performansları ve Oscar ödüllü besteci Randy Newman’ın hazırladığı yepyeni şarkılar eşlik eder.
Lightning McQueen başarıya koşullanmış bir yarış arabasıdır. Beklenmedik bir anda kendisini Route 66 otoyolu üzerindeki sessiz sakin Radiator Springs kasabasında bulduğunda hayatın sadece bir finiş çizgisinden ibaret olmadığını, hayatın kendisinin başlıbaşına bir yolculuk olduğunu keşfeder. Piston Kupası Şampiyonası için ülkeyi baştanbaşa geçen Lightning McQueen, Radiator Springs kasabasının sıradışı karakterlerini yakından tanıma fırsatını bulur.

Bunlar arasında esrarengiz mazisi olan 1951 model bir Hudson Hornet araba olan Doc Hudson, 2002 model şık ve zarif Porsche araba Sally Carrera ve paslı ama güvenilir eski kamyonet Mater vardır. Kasabada edindiği yeni dostlarının yardımıyla hayatta zafer, şöhret ve sponsorluklardan daha önemli şeyler olduğunun farkına varacaktır.
“Cars – Arabalar”ın yıldızlardan oluşan seslendirme kadrosunda ayrıca Tony Shalhoub, Michael Keaton, Cheech Marin, George Carlin, Katherine Helmond gibi isimler mikrofon arkasına geçti. Amerika’nın kuzeyi ile güneyini, doğusuyla batısını birbirine bağlayan ana arter konumunda olan efsanevi otoyolu anlattığı “Route 66: The Mother Road” adlı kitabıyla eleştirmenlerin takdirini kazanan yazar Michael Wallis de seslendirme kadrosunda yer alarak Radiator Springs kasabasının şerifinin sesini verdi. Yarış dünyasının ünlü isimlerinden Richard Petty, Michael Schumacher gibi efsane isimler de seslendirme kadrosuna katıldılar.
PRODÜKSİYON NOTLARI
Filmin en önemli dört karakterinden birisi olan Porsche araba Sally Carrera’nın seslendirmesini üstlenen Bonnie Hunt, “Cars”taki araba karakterleriyle ilgili şu yorumu yapıyor:
“Pixar’da bu filmlerin senaryosunu yazarken öncelikle karakterin kalbi ortaya konularak işe başlanır. Karakterin merkezinde kalp olduktan sonra dış yüzeyinin nasıl olduğu pek önemli değildir. Bir araba bile karakter haline gelip şahsiyet kazanabilir. Çelikten yapılmış bir arabayı karaktere dönüştüren ise yürek ve ruhunun olmasıdır. Bu filmleri çok özel yapan unsur sadece senaryo değildir. John Lasseter ve Pixar sanatçıları, bizlere hayal gücü sağlarlar ki, öykü anlatım sürecinin altın madeni hayal gücüdür. Onların hayal gücünde hayatın, yüreklerin ve geleneksel değerlerimizin fantezileri vardır. Beyninizde görselleştirebileceğimiz herşeyi ekran üzerinde hayata geçirebilirler.”
“Cars” projesinin ardındaki itici güç, 1999’daki “Toy Story 2”den beri ilk kez yönetmenliğe dönüş yapan John Lasseter’in ta kendisidir. Yedi yıldır yönetmen koltuğuna oturmayan John Lasseter, bu uzun süre içerisinde “Cars”ın prodüksiyon sürecine rehberlik etti. Ayrıca Pixar’ın “Monsters, Inc”, “Finding Nemo” ve “The Incredibles” gibi başyapıtlarının prodüksiyon amirliğini yapan, Kaliforniya’nın Emeryville bölgesinde kurulan teknoloji harikası stüdyoların kuruluşuna nezaret eden Lasseter’ın yedi yıl aradan sonra “Cars” projesine start vermesinin en önemli sebebi, arabalara ve yarışlara karşı duyduğu kişisel sevgi oldu.
John Lasseter ile birlikte “Cars”ın ortak yönetmenliğini üstlenen Joe Ranft, ayrıca öykü süpervizörü olarak da görev yaptı ve çeşitli küçük ve önemsiz karakterleri seslendirdi. Modern animasyonun en saygın öykü sanatçılarından birisi olan Joe Ranft, geçtiğimiz yıllarda “A Bug’s Life”da kurt gibi aç tırtıl Heimlich’i; “Toy Story 2”de penguen Wheezy’i ve “Finding Nemo”da karides Jacques’ı seslendirmişti. 2005 yılı Ağustos ayında hayata veda etti.
“Cars”ın yapımcılığını gerçekleştiren Darla K. Anderson’un daha önce imzasını attığı Pixar yapımları arasında “A Bug’s Life” ve “Monsters, Inc” gibi ses getiren animasyonlar bulunuyor. Kreatif süreç konusundaki bilgisiyle teknik uzmanlığını birleştiren Darla K. Anderson, prodüksiyonun her aşamasında rehberlik yaptı ve Lasseter’ın vizyonuna baştan sona kadar destekte bulundu.
“Cars”ta anlatılan orijinal öyküyü John Lasseter, Joe Ranft ve Jorgen Klubien birlikte tasarladılar. Senaryoyu ise bu öyküyü temel alarak Dan Fogelman, Lasseter, Ranft, Kiel Murray, Phil Lorin ve Jorgen Kluiben yazdılar.
“Cars – Arabalar”ın temasının merkez noktasında öykünün büyük bölümünün geçtiği tarihi Route 66 karayolu vardır. Film için hazırlıklara başlayan Lasseter ve ekibi, öncelikle kültürel fenomen haline gelmiş bu karayolunun etkilerini, önemini araştırmak için Route 66’nın yolunu tuttular.
Route 66 otoyolu konusunda 60 yıldır yaptığı çalışmaları “Route 66: Mother Road” adlı kitapta toplayan Michael Wallis, bu yolun Amerikan kültüründeki önemini şu sözlerle yorumluyor:
“Route 66 için Amerikan ulusunun aynası diyebiliriz. Herhangi bir zaman diliminde olup biten herşeyi yansıtır. Birçoklarına göre dünyanın en ünlü otoyoludur ve Amerikan karayolu seyahatini temsil eder. Chicago’dan başlayıp Amerika’nın güneybatısına doğru ülkenin kalbinden yolculuk yapma şansı sunar. Büyük Mojave çölünden geçerek Pasifik kıyısındaki Santa Monica’ya uzanır. 2. Dünya Savaşı esnasında askeri yol olarak kullanılan Route 66, aynı zamanda Bobby Troup ve Elvis Presley’in de yoludur. Seyahat halindeki babaların, annelerin ve büyüklerimizin yolu olarak bilinir. Bu ülkede yaşayan herkes hayatının bir noktasında bu otoyoldan geçmiştir. Ayrıca motosiklet tutkunlarına da, ülkenin büyük kentlerinde yaşamayacakları deneyimler sunmasıyla ünlüdür.”
“Cars”ın yapım sürecinde Pixar’ın bugüne kadar karşılaştığı en zorlu ve en tutkulu çalışma gündeme geldi. İzleyiciyi oyuncakların, böceklerin, canavarların, balıkların ve süper kahramanların dünyasına başarılı ve ikna edici şekilde götüren Pixar’cılar için tamamen arabalardan kurulu gerçek bir dünya yaratmak bambaşka zorlukları da beraberinde getirdi.
Araba karakterler konusunda Lasseter’ın felsefesi açık ve net olarak ortadaydı. Mümkün olduğu kadar gerçek şekilde ekrana yansımalarını istiyordu. Lasseter’ın isteğinin hayata geçirilmesi, Pixar’ın teknik ekipleri için yepyeni ve ürkütücü zorluklar anlamına geliyordu. Başroldeki karakterlerin hepsinin metalik olması yüzünden özellikle ışık yansımaları konusuna yaratıcı çözüm bulma gereği ortaya çıktı. Geliştirilen çözümler sonucunda “Cars”, kısaca “ray tracing – ışın izleri” adıyla bilinen ve arabalardan yansıyan ışıkların inandırıcı şekilde yansıtılmasını hedefleyen çok özel tekniğin kullanıldığı ilk Pixar animasyonu ünvanını kazandı.
Filmin hemen her sahnesine yansımaların eklenmesi sebebiyle projenin bilgisayar işlemcilerindeki çalışma süresine ekstra süreler eklenmesi kaçınılmazdı. “Cars”taki tek kare sahnenin bile hayata geçmesi için ortalama 17 saat harcandı. 3000 bilgisayar aynı anda çalıştığı ve “The Incredibles”ın yapımında kullanılan bilgisayarlardan dört kat daha hızlı teknoloji harikası işlemciler kullanıldığı halde “Cars”ın her saniyesinin hazırlanması günler aldı.
STAR ARABALAR VE SESLENDİRENLER
LIGHTNING MCQUEEN – ŞİMŞEK MCQUEEN – Piston Kupası Şampiyonasına katılan en genç yarış arabasıdır. Diğer deneyimli arabaların yanında acemi çaylak konumundadır. Aklında iki şey vardır: Yarışı kazanmak ve büyük ikramiyenin keyfini sürmek… Radiator Springs adlı gözden uzak kasabaya yolu düştüğünde hayat üzerine önemli dersler alır. Hayatın kendisinin bir yolculuk olduğunu, gidilen yerin çok da önemli olmadığını öğrenen ukala ve kendini beğenmiş yarış arabasının seslendirmesini Owen Wilson (Bottle Rocket, Shanghai Noon, Meet the Fockers, Wedding Crashers) yaptı.
DOC HUDSON – Dıştan bakınca esrarengiz geçmişi olan sessiz sakin kasaba doktoru (mekanikçisi) gibi görünen 1951 yapımı Hudson Hornet, Radiator Springs kasabasının olmazsa olmazlarındandır. Aynı zamanda kasaba hakimi hizmeti de verir. Kasaba halkından takdir ve saygı gören Doc, oldukça az konuşan bir arabadır. Kasabaya yeni gelen hız tutkunu Lightning McQueen, bu yaşlı arabadan hoşlanmamıştır. Onu büyükbaba arabası gibi görerek her fırsatta aşağılar. Ancak bu eski toprak arabanın motor kapağının altında ne numaralar olduğunu keşfetmesi uzun sürmeyecektir.
Emektar araba Doc Hudson’un seslendirmesini Hollywood’un Oscar ödüllü efsane oyuncularından Paul Newman yaptı. Hatırlanacağı üzere yarış tutkunu ünlü aktör, 1955 Daytona yarışlarını kazanan en yaşlı sürücü ünvanını elde ederek Guinness Dünya Rekorları Kitabına girmişti.
SALLY CARRERA – Kaliforniya’dan gelen ve 2002 model Porsche 911 spor araba olan Sally Carrera, hayatını yüksek tempoda yaşamaktan yorgun düşmüş, hayata yepyeni bir başlangıç yapmak için Radiator Springs kasabasına gelmiştir. Cazy Cone Motelinin sahibi ve kasabanın en hayırsever kadını olarak geleceğe dair büyük umutları vardır. Günün birinde eski parlak günlerine döneceği umudunu korumaktadır. Kasabaya yeni gelen genç Lightning McQueen’i ilk gördüğü anda ondan etkilenir, doğru yolda ilerlemesi için yardımcı olmaya çalışır. Sally Carrera karakterinin seslendirmesini, “A Bug’s Life”, “Monsters, Inc” ve “Cheaper By the Dozen”dan tanıdığımız Bonnie Hunt üstlendi.
MATER – İyi yürekli bu eski kamyonet dıştan bakınca biraz paslı gibi görünebilir ama Carburetor County bölgesinin en hızlı çekicisidir. Birisinin başı derde girdiğinde yardım elini ilk uzatan odur. McQueen ile kısa sürede arkadaş olur. Bazı kusurları olsa da onda iyi arkadaş potansiyeli görmüştür. Günün birinde helikopterle uçma hayali kurduğu halde “Tow-Mater Araç Çekme ve Kurtarma” şirketini işlettiği için yeryüzüne bağımlı kalmıştır. McQueen’in sadık dostu evimli kamyonet Mater karakterinin seslendirmesini ünlü komedyen Larry the Cable Guy yaptı.
FILLMORE – 1960 model bir Volkswagen’dir. Radiator Springs kasabasının hippi sakinlerindendir. Kendi organik yakıtını kendisi hazırlar ve faydaları konusunda çevresindekilere tavsiyelerde bulunur. Ziyaretçiler isterlerse özel deneme odasında bu organik yakıtın tadına bakarak kontrol edebilirler. Komplo teorileri ve darmadağınık avlusu yüzünden komşusu Sarge ile sık sık zıtlaştığı görülür. Ancak sürekli çatışma halinde olmalarına rağmen birbirleri olmadan da yapamazlar. Barış yanlısı hippi otobüs Fillmore’un seslendirmesini komedi ustası George Carlin yaptı.
SARGE – İkinci Dünya Savaşı döneminden kalma 1942 model bir askeri jeep’tir. Kelimenin tam anlamıyla bir vatanseverdir. Radiator Springs kasabasında ordudan artakalan malların satışını yaptığı bir dükkan işletir. Çevre düzenini sağlamak için dükkanının önündeki çimleri biçerken görebilirsiniz. Hippi komşusu Volkswagen otobüsten şikayet etmekten hoşlansa da, Fillmore olmasaydı hayatın hiç de ilginç olmayacağının farkındadır. Kullandığı her sözü dayaktan beter olan disiplinli askeri jeep Sarge’in seslendirmesini “Desperate Housewives”tan tanıdığımız Paul Dooley üstlendi.
RAMONE – Ramone Karoser Boyama Sanat Evi’nin sahibi olan 1959 model Impala araba, boyalar ve metaller konusunda gerçek bir sihirbaz gibidir. Ancak yıllardan beri bu işi yaptığı halde hiç müşteri bulamamıştır. Kendisine para ödeyecek ilk müşterisini bekleyip durur. Bu arada boş durmamak için de her gün düzenli olarak kendi kendisini boyar. Kasabaya yeni gelen McQueen’in boya yaptırmaya izin vereceğini ummaktadır. Bu karakterin seslendirmesini Cheech Marin yaptı.
FLO – Ramone’nin karısıdır. Çok fazla konuşmaktan hoşlanmayan 1950’li yıllardan kalma bir gösteri arabasıdır. Flo’nun V-8 Café’si adını verdiği benzin istasyonu ve kafeteryasının sahibidir. “50 eyaletin en iyi akaryakıtı” sloganıyla işletir. Burası sadece akaryakıt almak isteyenlerin değil, yöredeki dedikoduları öğrenmek, Flo’dan küçük tavsiyeler almak isteyenlerin de popüler mekanıdır. Seyahat sırasında birbirleriyle tanışan Flo ile Ramone arasında ilk görüşte aşk doğmuştur. O günden beri hiç azalmayan sevgiyle bağlıdırlar. Bu karakterin seslendirmesini Jennifer Lewis üstlendi.
LUIGI – Yörede faaliyet gösteren Luigi’s Casa Della Tires adlı oto lastiği dükkanını işleten 1959 model Fiat 500 arabadır. Eli açık, cömert, sokulgan ve çabuk heyecan yapan birisidir. Forkliftçi arkadaşı Guido ile birlikte çalışır. İkisi de özellikle Ferrari arabalara ilgi duyan sıkı yarış tutkunudur. Yıllardan beri işleri iyi gitmediği için Luigi’den yepyeni lastik setlerini bile pazarlıkla alabilirsiniz. Bu karakterin seslendirmesi için Tony Shalhoub mikrofon arkasına geçti.
ŞERİF – Radiator Springs kasabasındaki barış ve huzur ortamını korumaya yeminli 1949 model Mercury polis aracının seslendirmesini Route 66 karayolu uzmanı / yazar Michael Wallis yaptı. Kasaba içerisinde sürekli devriye gezerek trafik kurallarını ihlal edenlere gözdağı veren Şerif, çok sevdiği Route 66 otoyoluyla ilgili hikayeler anlatmaya bayılır. Devriye gezmekten artakalan zamanlarda da kasabanın reklam panosunun arkasında uyuduğu görülür.
KRAL – 1970 Plymouth Superbird model arabadır. Piston Kupası’nı diğer arabaların hepsinden daha çok kazanmış biir yarış efsanesidir. Çok ünlü olduğu kadar evine bağlı biirisidir. Pistlerde kazanılan zaferlerden daha önemli şeyler olduğunu bilir. Ekip çalışmasının önemine inanmıştır. Sevgili karısı Bayan Kral’a ayıracak zamanı her zaman bulur. Yarış sezonunun bitiminde emekli olmaya hazırlanan ve Dinoco şirketiyle yaptığı sponsorluk anlaşmasına son vermek üzere olan Kral, diğer yarışçıların imrendiği bir efsanedir. Bu karakterin seslendirmesini, NASCAR Nextel Kupası Şampiyonasında yedi birinciliği bulunan efsane yarışçı Richard Petty üstlendi. Ünlü yarışçının karısı Linda Petty de, Kral karakterinin hayat arkadaşının seslendirmesini yaptı.
CHICK HICKS – Yarış dünyasının en rekabetçi ve acımasız ruhlu arabalarından birisidir. Birinciliği almak için her türlü hileyi yapmaktan kaçınmaz. O güne kadar sürekli olarak Kral’ın gölgesinde kalmıştır. Onun emekli olmasından sonra Dinoco’nun sponsorluğunu almak için engele tahammülü yoktur. Yarış dünyasında “Chick Çağı”nın başlamak üzere olduğunu iddia eder. Bu yüzden Lightning McQueen gibi genç bir arabanın ortaya çıkıp Piston Kupası rüyasına son vermesine izin vermek istemez. Chick Hicks karakterinin seslendirmesini, “Mr. Mom”, “Batman” ve “Herbie: Fully Loaded” gibi filmlerin ünlü aktörü Michael Keaton gerçekleştirdi.
MACK – John Ratzenberger’in seslendirme yapmadığı bir Pixar filmi düşünülemez. “Cars”ta da bu geleneğini sürdüren Ratzenberger, federal kurallar konusunda geniş bilgisi olan 1985 model Mack Super-Liner’ın seslendirmesini üstlendi.
“CARS”IN ÖYKÜSÜNÜN GELİŞİMİ
John Lasseter için “Cars”ın çok kişisel bir anlamı vardı. Kaliforniya’nın Whitter kasabasında geçen çocukluğunda, babasının yedek parça departman müdürü olarak çalıştığı Chevrolet bayiini ziyaret etmeye bayılırdı. 16 yaşına geldiğinde aynı yerde depocu çocuk olarak part-time çalışmaya başladı.
Lasseter arabalar konusunda şunları söylüyor: “Arabaları her zaman sevdim. Damarlarımdan birinde Disney kanı akarken diğerinde motor yağı akar. Hayatımın en büyük iki tutkusunu –arabalar ve animasyon- bir araya getirmenin dayanılmaz cazibesini hissettim. 1998 yıında Joe Ranft ile bu filmi ilk konuşmaya başladığımızda arabaların başlıbaşına birer karakter olduğu birşeyler yapmak istediğimizi biliyorduk. Aynı günlerde ‘Divided Highways’ adlı bir belgesel izledik. Eyaletler arası bir otoyolun öyküsünü ve yol üzerindeki küçük kasabaları nasıl etkilediğini anlatıyordu. O kadar etkilendik ki, otoyolda yolculuk yaparken geçilen küçük kasabalarla ilgili neler yapılabileceğini düşünmeye başladık. Route 66 otoyoluyla ilgili araştırmalara o günlerde başladım. Çocukken St. Louis’teki aile büyüklerimizi ziyarete giderken bu otoyolda çok seyahat yapmıştım. Ancak hala filmin öyküsünün nasıl olacağı konusunda belli bir fikrimiz yoktu.”
Filmin konusunun 2001 yılı yaz aylarında netleşmeye başladığını söyleyen John Lasseter, bunda o yaz ailece yaptıkları yaz tatilinin önemli payı olduğunu belirterek şunları anlatıyor:
“Kendimi işlere öylesine kaptırmıştım ki, eşim Nancy uzun zamandır artık tatil yapmamız gerektiği konusunda ısrar ediyordu. Biraz yavaşlamadığım ve aileme özen göstermediğim takdirde çocukların yüzünü bile göremeden üniversiteyi biitireceklerini söylüyordu. Aile hayatının önemli bölümünü kaçırdığım konusunda ısrarlıydı ki, bence sonuna kadar haklıydı. Nancy’nin ısrarlarına daha fazla dayanamayarak ailemle birlikte karavana atlayıp iki aylık tatile çıktım. Otoyollarda bol bol seyahat ederek hem Pasifik, hem de Atlantik Okyanusuna kadar uzandık.”
“Böyle uzun tatillerde aile üyeleri arasında sorunlar olacağı, herkesin birbirinin boğazına sarılacak noktaya geleceği sanılır. Ancak bizde tam tersi oldu. Seyahatten döndüğümüzde aileme karşı eskisinden daha çok yaklaşmış ve hayatımda ne kadar önemli olduğunu anlamıştım. Hayat denilen yolculuğun başlıbaşına bir ödül olduğunun farkındaydım artık. Filmde de böyle bir olguyu işlemek gerektiğinin farkına vardım. Hayatta birşeyleri başarmak harikadır ama yanınızda o başarıyı beraber kutlayacağınız aileniz ve arkadaşlarınız olmalıdır.”
“Joe bu fikri sevince öykümüzün hareket noktasının bu olmasına karar verdik. Başroldeki arabamız Lightning McQueen her zaman en hızlı olmaya odaklanmıştır. Yarışları kazanmaktan başka hiçbir şeyi önemsemez. Tıpkı benim seyahat sırasında hissettiğim şekilde ‘biraz yavaşlatılmak’ için ideal karakterdi. Kendi profesyonel kariyerimde ilk kez yavaşlamıştım ve herşey daha güzel olmuştu. Aynısını Lightning McQueen karakterine uygulamak istedim. Zaten Pixar filmlerinin en belirgin özelliği anlatılan öykülerin yürekten gelmesidir. İnsanlar için önemli olan, harekete geçiren gerçek duygulardan yola çıkarlar. Bu da filmlere özel anlam ve duygu katar.”
John Lasseter tatilden döndükten sonra aynı yılın sonlarında aynı bölgeye daha kapsamlı bir iş yolculuğu düzenledi. Bu kez yanında yönetmen Joe Ranft, yapımcı Darla Anderson, prodüksiyon tasarımcıları Bob Pauley ve Bill Cone ile prodüksiyon ekibinin diğer önemli üyeleri vardı. Önce uçakla Oklahoma City’e gittiler, oradan da Route 66 karayolu üzerinde dört Cadillac arabayla dokuz günlük uzun bir yolculuk yaptılar. Rehberliğini tarihçi / yazar Michael Wallis’in yaptığı bu yolculukta Route 66 karayolunu bu kadar özel kılan insanları ve mekanları yakından tanıma fırsatı buldular.
Yol üzerindeki her durakta kasabaların görünümünü birinci elden gözlemleyen ekip üyeleri, renk ve dokuların zenginliğini yakalamaya çalıştılar. Kasaba dışındaki açık arazilerde ise kaya ve bulut formasyonları, bitki örtüsü çeşitlemeleri üzerinde çalışmalar yapıldı.

Tarihçi / yazar Michael Wallis, dokuz günlük geziyle ilgili izlenimlerini şu sözlerle anlatıyor: Yol üzerindeki kafe, dükkan ve motellere uğrayarak otostopçular, kovboylar, garson kızlar ve mekanikçilerle uzun uzun konuştuk. Yol boyunca birbirinden ilginç karakterlerle karşılaştık. Eğer gerçek bir yol tutkunuysanız ve eski karayolunu iyi tanıyorsanız bu filmden büyük keyif alacaksınız. Çünkü bu film size Route 66 üzerinde tanıdığınız insan ve mekanları hatırlatacak.”
KARAKTERLER İÇİN KARİZMATİK SESLENDİRME KADROSU 

Bundan 11 yıl önce “Toy Story – Oyuncak Hikayesi” ile animasyon dünyasında çığır açan Pixar’ın olmazsa olmazlarından birisi, sıradışı animasyona daima birinci sınıf seslendirme aktörlerinin eşlik etmesidir. Pixar’ın geleneği “Cars”ta da aynen devam etti. 100’ün üzerinde özgün araba karakterinin yaratıldığı filmin seslendirme sanatçıları bu karakterlere keyif kattı.
Yönetmen John Lasseter’ın, filmin animasyon süreciyle ilgili yorumu şöyle: “Bu dünyanın inandırıcı olabilmesi için gerçekten çok sıkı çalıştık. Her arabanın nasıl hareket edeceğini, dünyasının nasıl olacağını belirlemek için yaptığımız test niteliğindeki animasyonlardaki deneme-yanılma süreci aylarca devam etti. Karakterlerin büyük çoğunluğunun arabalardan oluşması nedeniyle hareketleri de o arabanın yaşına ve modeline göre değişkenlik gösterdi. Bazıları spor araba, bazıları ise 50’li yıllardan kalma antika arabalardı. Otantizme sadık kalmaya çalışırken aynı zamanda her arabanın kendine özgü bir kişiliği olsun istedik. O karakterleri yaratan animatörlerin de kendi kişiliğinden birşeyler katmasına izin verdik. Animasyon süreci son derece keyifliydi. Çünkü gündelik hayatımızda göremediğimiz birçok şeyi görme fırsatı buluyorduk. Arabaların dünyasının inandırıcı şekilde hayata geçmesinde animatörlerimizle seslendirme sanatçılarının büyük katkısı oldu.”
Araba karakterlerin tasarım ve animasyonunu doğrudan etkileyen karar süreçlerinden birisi de, gözlerinin nereye yerleştirileceği konusunda yaşandı. Araba karakterlerin tasarımını yakından izleyen prodüksiyon tasarımcısı Bob Pauley, bu konuda neler yapıldığını şu sözlerle açıklıyor:
“Projenin en başından itibaren John Lasseter’ın aklında gözlerin ön camlara yerleştirilmesi vardı. Oysa animasyon filmlerde arabaların gözlerinin farlara konulması şeklinde geleneksel yaklaşım vardı. Karakterlerin gözlerini ön cama yerleştirince diğer animasyonlardan farklılaşmış olduk. Bu tercihin bir diğer nedeni ise, araba farlarının alt kısımda olması nedeniyle gözler buraya konulunca yılan izlenimi veriyordu. Biz ön camlara yerleştirerek insana daha yakın görüntü elde ettik.”
Araba karakterlerin animasyon sürecinin kendine özgü zorluklarından tüm animatörler nasibini aldı. Animasyon Süpervizörü Scott Clark, animasyon sürecindeki yaklaşımını şu sözlerle açıklıyor:

“Araba karakterlerin animasyonunu yaparken bunlardan insana özgü duygusal performans almamız gerekiyordu. Ancak bir yandan da bu arabaların hala araba gibi kalabilmesini sağlamalıydık. Animasyon sürecinin en güzel yanının zorlukları aşmak olduğuna inanıyorum. Hayal gücünüzü kullanıyorsunuz; karakterlerin hareketlerini genel tasarımla uyumlu hale getiriyorsunuz. Araba karakterlerimizin kol ve bacakları yoktu ama lastiklerini el gibi kullanabilirdik. Dolayısıyla ellerini açıp kapama hareketini lastikler üstlenmiş oldu. Ayrıca ön cam üzerine özel kirpik ve kaşlar tasarladık. Böylece arabalarda mevcut olmayan yüz ifadelerine ve iletişim gücüne ulaştık.”
Filmin diğer Animasyon Süpervizörü Doug Sweetland ise animasyon konusunda şu yorumu yapıyor: “Her animasyon filminin farkları vardır. Bir animatörün ‘Cars’taki modelleri yorumlarken farklı yaklaşım getirmesi gerekir. Örneğin ‘The Incredibles’takinden farklı yorumlama sözkonusudur. ‘The Incredibles’taki karakterler için kendimizi referans almıştık. Yeri geldiğinde kamera karşısına kendimiz geçip elde ettiğimiz görüntüyü izlemiştik. Ancak ‘Cars’taki karakterlerin araba olması nedeniyle tamamen farklı referans noktalarından hareket ettik. Evet onlar birer arabadır ama bizim araba karakterlerimizin yaptığı şeyleri hiçbir gerçek araba yapamaz. Sonuçta herşey fantezi gücüne dayalıdır. Doğruya ulaşmak için çok sayıda deneme yanılma yöntemi izledik.” 
Animasyon Süpervizörü Scott Clark’ın aynı konudaki yorumu ise şöyle: “John Lasseter’in en önemli özelliği, animatörlere karşı son derece destekleyici yaklaşımıdır. Animasyon olgusunu çok iyi anladığı için tasarımların nasıl olması gerektiğini de bilir. Hayal edebildiğiniz herhangi birşeyin animasyonun yapılabileceğinin farkındadır. Animasyon sanatının temelinde hayalgücü vardır. Gerçek aktörlerin oynadığı live-action filmlerde yapılamayacan herşeyi yapabilmelisiniz. Herşeyiyle bütün olan bir dünyayı yaratmakta uzmandır. En küçük gözlemlerden bile heyecan duyarak o konularda odaklanır. Arabaları çok sevdiği için onları anime ederken bizi heyecanlandırmasını bildi. Vizyon sahibi olduğu için en iyi çalışmanın nasıl yapılması gerektiği konusunda hepimizi cesaretlendirdi.”
MATERYALE SADIK KALMAK: GERÇEKÇİLİK İLE EĞLENCE ARASINDAKİ İNCE ÇİZGİ

Filmin araba starlarının yaratılmasından sorumlu tasarımcı, modelist ve animasyon sanatçılarından John Lasseter’ın çok önemli bir isteği vardı: “Materyale sadık kalmak…”
Prodüksiyon tasarımcısı Bob Pauley’in kalem ve kağıt kullanarak yaptığı ilk tasarımlardan başlayarak modelleme, birleştirme, karakter gölgelendirme ve son olarak da animasyon aşamasında prodüksiyon ekipleri, araba karakterlerinin temel alındığı araba modellerinden ayrı düşmemesi için çok sıkı çalışma sergilediler.
Karakter departmanı menejeri Jay Ward bu konudaki yaklaşımı şu sözlerle ifade ediyor: “John araba karakterlerinin gerçek materyale sadık kalması için ısrarcı davrandı. Bu onun için çok önemliydi. Görüntülerdeki çelik unsurunun gerçekten çelik duygusu vermesini söyledi. Camlar da cam duygusu vermeliydi. Ayrıca arabaların tıpkı gerçek arabalar gibi ağırlık duygusu uyandırması gerekliydi. Sonuçta bu arabaların herbirin ağırlığının 1,5 – 2 ton civarında olduğunu düşünecek olursak, hareket ederken bu duyguyu uyandırmalıydılar. İzleyicide plastik oyuncak arabasını uyandıracak kadar aşırı zıplamamalarına özen göstermemiz gerekiyordu.”
Animasyon yönetmeni James Ford Murphy ise bu konuda şunları söylüyor: “Gerçek araba modelleri temelde birçok şeyi yapabilecek şekilde dizayn edilirler. John bu karakterlerin metalden yapıldığını ve tonlarca ağırlıkta olduğunu bize sürekli hatırlattı. Onları abartılı şekilde eğip bükemezdik. İllüstrasyon sırasında nelerin yapılmaması gerektiğini bize tek tek gösterdi.”
Araba animasyonu yapılırken metal çerçeveler içerisine sıkışan hareket sınırlamaları sözkonusuydu. Bu durumda anlatılan öykünün gerektirdiği hareket ve yüz ifadelerinin verilebilmesi için animatörlerin yaratıcı çözümler bulması gerekiyordu. Animasyon yönetmeni Bobby Podesta bu konuda neler yapıldığını şu sözlerle açıklıyor:
“Arabalar üzerinde çalışmnın en keyifli yanı, aynı anda birçok hareket ve ifadenin başarılabilmesiydi. Çizdiğimiz arabalar hareket halindeyken tıpkı gerçek arabalar gibi hareket ediyordu. Ancak onlara zaman zaman da insanlara ve hayvanlara benzer davranış kalıpları yüklemek zorundaydık. Bunu yaparken de eldeki araba materyaline sadık kalmak gibi bir zorunluluğumuz vardı. Örneğin Mater karakterinin tarlada ağır ağır ve ihtiyatlı şekilde ilerlediği bir sahne vardır. O sahnede adeta avını yaklamak için gizlice sokulan Afrika’daki bir aslan gibidir. Dolayısıyla bu tip sahneleri çizerken arabalarımıza insan ve hayvanlara özgü davranışlar yükleyerek farklı açıdan baktık.”
“CARS”IN GÖRÜNÜMÜ: PIXAR’IN PRODÜKSİYON TASARIMCILARI, ROUTE 66 KARAYOLUNDA DÜZENLENEN YARIŞLARA GİDİYORLAR
Filmin açılışındaki heyecan dolu gece yarışları sahnesinden Radiator Springs kasabasının ana caddesinin tozlu ve solgun görünümüne; Kaliforniya’daki aksiyon yüklü gündüz yarışları sahnesine kadar her türlü detayı gerçeğe uygun şekilde vermeyi hedefleyen Pixar’ın prodüksiyon tasarımcıları, sözü edilen Route 66 karayolunu bizzat görmeye karar verdiler.
Araştırma yapmanın faydasına ve birinci elden deneyimlere gönülden inanan John Lasseter, yaratıcı ekiplerinin başta gelen üyelerini 2001 yılında Route 66’da düzenlenen bir yol yarışına götürdü. Dokuz kişinin dokuz gün boyunca dokuz adet beyaz Cadillac arabayla yaptığı bu gezinin büyük yararı görüldü. Bölgeye giden keşif ekibinin başında Route 66 uzmanı Michael Wallis vardı. Yol boyunca diğerlerine telsiz aracılığıyla sözlü anlatım gerçekleştirdi.
İflah olmaz bir araba tutkunu olduğunu ifade eden prodüksiyon tasarımcısı Bob Pauley, dokuz günlük geziyle ilgili izlenimlerini şu sözlerle dile getiriyor:
“Daha yola çıkmadan önce Michael Wallis bize, ‘Bakın, bu yolculukta neler yaşanacağını asla bilemezsiniz. Yepyeni deneyimler yaşayacağınıza emin olabilirsiniz. Sadece keyfini çıkarın ve herşeye açık olun’ demişti. Yolculuk başladıktan sonra, Wallis’in ne kadar doğru söylediğini gördük. Route 66 güzergahı üzerindeki kasabalara uğrayarak yöre halkından harika öyküler dinledik. Berberde saçımızı kestirirken dedikodulara ortak olduk. Big Texan restoranında kalın kesilmiş kocaman biftekleri yeme mücadelesi verdik. Hatta dağlardan toprak örnekleri bile aldık. Mor, kırmızı, portakal rengi, koyu sarı gibi inanılmaz renkte topraklar vardı. Renklerin hepsi harikaydı.”
Bob Pauley konuşmasına devamla şunları söylüyor: “Bizler için en anlamlı dakikaları Arizona’da bir yerlerde mola verdiğimizde yaşadık. Büyük otoyola yakın bir yol üzerindeydik. Çevreye mükemmel uyum sağlayan çok güzel bir yoldu. Orada oturmuş dinlenirken kamyonuyla yaşlı bir kızılderili geldi. Yanında torunu vardı. ‘Topraklarımızı nasıl buldunuz?’ diye sordu. Çok güzel olduğunu söyledik. Atalarının kutsal topraklarında otoyolun yapımı sırasında patlatılan dinamitleri bizzat izlediğini anlattı. Çevreye tam uyum sağlayan bir otoyolun üzerindeydik ama eyaletler arası bu yolun yapımı sırasında kızılderililerin toprakları bölünmüş, onlara en küçük bir saygı gösterilmemişti. Kuşaklardan beri aynı bölgede yaşayan bir insanın birinci elden anlattığı öyküleri dinlemek harikaydı.”
Yapım Yardımcısı Tom Porter ise kendi anılarını şu sözlerle anlatıyor: “John ve ekibinin Route 66 gezisinden dönüşünden sonra Güneybatı bölgesinin doğal yapısı konusunda uzun sohbetler yaptık. Filmdeki herşeyin biraz gölgeli gibi olmasını istiyorlardı. Böylelikle aradan 50 yıl geçtikten sonra 40’lı, 50’li ve 60’lı yılların otantizmini yakalayacaktık. Sadece yarış dünyasıyla ilgili görüntülerin değil, Güneybatı kasabasıyla ilgili herşeyin tam anlamıyla otantik olmasını istiyordu.”
Filmin çevresel ortamlarının yaratılmasından ve Radiator Springs kasabasına giden 5 millik yolun animasyonundan sorumlu olan prodüksiyon tasarımcısı Bill Cone, çalışması sırasında hangi yaklaşımdan yola çıktığını şu sözlerle ifade ediyor:
“Bu filmde kullanılan stil için çizgi film gerçekçiliği diyebilirim. Konuşan arabalar sözkonusu olduğu için bu anlamda gerçeklikten bir adım uzaklaşmış oluyorsunuz. Dolayısıyla filmdeki formların biraz garip ve tuhaf şekilli olması kaçınılmazdır. Uçurumlar üzerinde arabaların şekilden şekile girdiğini, bulutların stilize olduğunu göreceksiniz. Güneybatı manzaralarında ve bulut çizimlerinde Maynard Dixon gibi Amerikalı ressamların çalışmalarından esinlendik.”
Araba tasarımlarında da otantizmi garantilemek isteyen prodüksiyon ekipleri, çeşitli kentlerde düzenlenen oto show’larda araştırmalar yaptılar. Detroit’teki oto tasarımcısı ve üreticilerle söyleşiler gerçekleştiren film yapımcıları, ayrıca araba yarışlarına da giderek araba materyalleri konusunda geniş kapsamlı çalışma yaptılar.
Prodüksiyon tasarımcısı Bob Pauley, sürdürülen araştırmalarla ilgili düşüncesini şu sözlerle dile getiriyor: “John Lasseter araştırma konusuna çok önem verir. Bu filmle ilgili olarak yaptığımız araştırmalar son derece keyifli geçti. Araba showlarına ve yarışlara giderek herşeyi yerinde gördük. Yaptığımız ziyaretlerden birisi de Manuel’s Body Shop adlı araba bakım merkezine oldu. Sözkonusu yerde yaptığımız söyleşilerde bir araba üzerinde boya katmanlarının nasıl uygulanacağına dair bilgi sahibi olduk ve detayları yerinde öğrenme fırsatı bulduk.”
Karakter renklendirme süpervizörü Thomas Jordan’ın bu ziyaretle ilgili yorumu ise şöyle: “Bu filmde karşımıza çıkan iki büyük zorluk, araba boyası ve krom çeliği renklerine ulaşmk oldu. Öncelikle öğrenebildiğimiz kadar öğrenerek işe başladık. Araba bakım merkezine gittiğimizde arabaların nasıl boyandığını seyrettik. Boyaları nasıl mikslediklerini/karıştırdıklarını, çeşitli katmanlar üzerinde nasıl uyguladıklarını birinci elden gözlemleme şansını elde ettik.”
Thomas Jordan sözlerine şöyle devam ediyor: “Gerçek boyaları dikkatle inceleyerek bunların bilgisayar ortamında nasıl uygulanabileceğini çözümlemeye çalıştık. Öncelikle arabanın rengini veren temel boyaya ihtiyacımız olduğunu, ana renk üzerine uygulanacak şeffaf boyanın yansımayı sağladığını fark ettik. Daha sonra parlak görünüm sağlayacak metalik tabaka gibi detayları ekledik. Böylece bakış açısına göre renk değişimi duygusu veren çok renkli parlaklığa ulaştık.”
“Cars – Arabalar”la ilgili son sözleri ise filmin sanat yönetmeni Tia Krater söylüyor: “Manuel’in dükkanındayken kromdan yapılmış oldukça eski ve yıpranmış bir tampona rastladık. Onu alıp alamayacağızı sorduğumuzda Manuel hemen temizlemeye başladı. Bunun üzerine, ‘Hayır, hayır. Sakın temizlemeyin. Bu haliyle istiyoruz’ dedik. Aradığımız tam olarak buydu çünkü… O tamponun kirli ve paslı halini sevmiştik. Bir tamponda aradığımız metal çürümesi, çizikler, bulanık görünüm, pas ve kabarcıklar gibi özelliklerin hepsi onda vardı. Mater karakterinin renklendirmesinden sorumlu arkadaşımız o eski ve paslı tamponu güneş ışığına çıkararak uzun uzun inceledi. Resimlerini çekerek dokusunu ve yüzeyini analiz etmeye çalıştı.”
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