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KOVBOYLAR VE UZAYLILAR

PRODÜKSİYON NOTLARI

Gişe rekortmeni filmlerin yönetmeni JON FAVREAU (Demir Adam, Demir Adam 2), 2011 yaz mevsimi için klasik Western türünü, cesur ve yakıcı derecede orijinal bir uzaylı istilası filmiyle birleştirdiği hareketli bir filmde DANIEL CRAIG (Casino Royale, Quantum of Solace) ve HARRISON FORD (Indiana Jones serisi, Star Wars serisi)’u yönetiyor: Kovboylar ve Uzaylılar.
Birinci sınıf yönetmenlerin eşliğindeki Favreau – STEVEN SPIELBERG (Jaws, E.T., Jurassic Park), BRIAN GRAZER (8 Mil, Akıl Oyunları, Amerikan Gangsteri), RON HOWARD (Apollo 13, Akıl Oyunları, Da Vinci Şifresi), ALEX KURTZMAN (Uzay Yolu, Transformers) ve ROBERTO ORCI (Uzay Yolu, Transformers) – izleyicileri, yalnız bir kovboyun dünyamız dışından gelen teröre karşı isyan başlattığı eski batıya götüren, yepyeni bir aksiyon-korku filmiyle geliyor.
1875 yılı. New Mexico bölgesi. Geçmişini hatırlamayan bir yabancı (Craig), yanlışlıkla verimsiz çöl kasabası Absolution’a gelir. Yabancının geçmişiyle ilgili tek ipucu bileğini saran, tuhaf bir prangadır. Bu adam Absolution halkının yabancıları sevmediğini ve demir bilekli Albay Dolarhyde (Ford) emretmedikçe hiç kimsenin kasaba sokaklarında hiçbir hareket yapmadığını keşfeder.
Ama Absolution kasabası gökyüzünden gelen çapulcuların ıssız kasabanın tamamına saldırmasıyla birlikte pek de anlayamadığı bir korkuyu yaşamak üzeredir. Bu gizemli ziyaretçiler nefes kesici bir hızla ve kör edici ışıklarla çullanıp kasaba sakinlerinin bilip bilmediği her şeye meydan okurlar.
Reddettikleri bu yabancı artık kurtuluş için tek umutlarıdır. Bu silahşor kim olduğunu ve neler yaşadığını yavaş, yavaş hatırlamaya başladıkça uzaylı güçlere karşı kasabaya bir savaşma şansı verebilecek bir sırra sahip olduğunu fark eder. Ele geçmez seyyah Ella (OLIVIA WILDE, Tron Efsanesi, Hayat Sana Güzel)’nın yardımıyla hepsi yok olma tehlikesindeki eski rakiplerden (kasaba halkı, Dolarhyde ve adamları, kanunsuzlar ve Chiricahua Apaçileri savaşçıları) oluşan bir ekip toplar. Ortak bir düşmana karşı birleşen bu alışılmadık müttefikler hayatta kalmak için destansı bir kapışmaya hazırlanırlar.
Bu aksiyon-korku filminde Craig, Ford ve Wilde’a salon sahibi Doc rolündeki SAM ROCKWELL (Demir Adam 2), Doc’un karısı Maria rolündeki ANA DE LA REGUERA (Eastbound and Down), Albay Dolarhyde’ın sağ kolu Nat Colorado rolündeki ADAM BEACH (Atalarımızın Bayrakları), Dolarhyde’ın ödlek oğlu Percy rolündeki PAUL DANO (Kan Dökülecek), Absolution kasabasının açık sözlü rahibi Meacham rolündeki CLANCY BROWN, Şerif John Taggart rolündeki KEITH CARRADINE (Nashville) ve şerifin torunu Emmett rolündeki NOAH RONGER (Son Hava bükücü) eşlik ediyorlar. 
Kovboylar ve Uzaylılar’ın senaryosu Fergus & Otsby ve STEVE OEDEREK (Aman Tanrım)’in hikayesinden yola çıkılarak Roberto Orci & Alex Kutzman & DAMON LINDELOF (Lost), MARK FERGUS (Son Umut, Demir Adam) ve HAWK OSTBY (Son Umut, Demir Adam) tarafından yazıldı. Senaryo Platinum Stüdyoları’ndan SCOTT MITCHELL ROSENBERG (Siyah Giyen Adamlar)’in Kovboylar ve Uzaylılar hikayesine dayanıyor. Grazer, Howard, Kurtzman, Orci ve Rosenberg yapımcılığı üstleniyorlar.
Kovboylar ve Uzaylılar’ın yetenekli sahne arkası ekibinin başında görüntü yönetmeni MATTHEW LIBITIQUE (Demir Adam, Siyah Kuğu), yapım tasarımcısı SCOTT CHAMBLISS (Uzat Yolu, Ajan Salt), editörler DAN LEBENTAL (Demir Adam, Elf) ve JIM MAY (A Takımı, G.I. Joe, Kobranın Yükselişi), kostüm tasarımcısı MARY ZOHPRES (Demir Adam 2, İz Peşinde) ve besteci HARRY GREGSON-WILLIAMS (Hırsızlar Şehri, Durdurulamaz) var.
Spielberg, Favreau, DENIS L. STEWART (Demir Adam 2), BOBBY COHEN (Hayallerin Peşinde, Bir Geyşanın Anıları), RANDY GREENBERG (Dylan Dog: Dead Of Night, yakında gösterime girecek olan Meet The Haunteds) ve RYAN KAVANAUGH (Limit Yok, yakında gösterime girecek olan Immortals) uygulayıcı yapımcılığı üstleniyorlar.
YAPIM HAKKINDA

Kader Manifestosu: Proje Başlıyor

“Kovboylar ve Uzaylılar” ismi o kadar ilgi uyandırıcıydı ki film hakları Platinum Stüdyoları’nın şefi Scott Mitchell Rosenberg’in çizgi romanı daha bitmeden kapışıldı. Hikaye o kadar ilgi çekiydi ki uygulayıcı yapımcı Steven Spielberg şunları hatırlıyor: “Neden hiç kimse böyle bir şey yapmadı diye merak edip durdum.”
Çizgi romanın kapağı Oscar’lı yapımcı Ron Howard’ı ilk gördüğü andan itibaren kendine inandırdı. Howard şöyle özetliyor: “Umduğum her şeyin ötesindeydi. Batı’yı kötü uzaylılarla karşılaştıran en iyi öyküydü. Hikaye bütün gerilimleriyle Batı’yı anlatıyor. Birkaç gün önce birbirlerine ateş eden karakterlerin hayatta kalmak için aniden bir arada olmaya zorlanışlarını görmek güzeldi.”
Rosenberg’in çizgi romanı 19. yüzyıldaki Amerikan vahşi batısında geçen korkunç bir istilayı ayrıntılarla anlattı. Silahşorlarla, kanun kaçaklarıyla, bar kavgalarıyla tıka basa dolu olan arka plan, dış dünyadan gezegenimize gerçekleştirilen bir uzaylı saldırısı için benzersiz bir mekan sağladı.  İç Savaş’ın bitişiyle birlikte teknoloji ve sanayideki devrimler, - ampulün icadından telgraflara ve demiryollarına kadar – genç ülkenin vahşi biçimde genişlemesiyle aynı anda gerçekleşti. İnek çobanlarının bu süre içinde New Mexico bölgesindeki Chiricahua Apaçileri ile karşılaşmaması mümkün olamazdı ve bu karşılaşmalar nadiren dostane oluyordu. Bu klasik hasımlar ortak bir düşmana sahip olduklarını fark ettiklerinde, karşılaşmaları düşmanlıktan çıkıp işbirliğine dönüştü.
Rosenberg’in “Kovboylar ve Uzaylılar” adlı çizgi romanı ilk yayınlandıktan sonraki 14 yıl içinde, pek çok insan bu iki klasik türü nasıl filme alacağını merak etti. Demir Adam filminin senaryo yazarları Mark Fergus ve Hawk Ostby, Aman Tanrım filminin senaryosu ile tanınan Steve Oedekerk’i de yanlarına alarak Kovboylar ve Uzaylılar filminin senaryosuna temel oluşturan öyküyü kaleme aldılar. Fergus ve Ostby buna ek olarak filmin senrayosunda da görev aldılar.
Ostby şöyle anlatıyor: “Demir Adam’ın çekimleri tam da bitmek üzereyken Kovboylar ve Uzaylılar filmine dahil edildik ve boş bir tahtada eksiksiz bir öykü evreni yaratma fırsatına sahip olduk. Mevcut bir çizgi roman vardı ve buna hayran olmuştuk ama romanın kapağından ilham almayı tercih ettik: At sırtındaki bir kovboy tepesindeki uzay gemisinden kaçmaya çalışıyordu.”
Fergus, vahşi batı halkının “imkansızı denemek” anlayışına sahip olmamalarına bayıldı. Fergus, “Çizgi romanın adını bırakın, kapak resmi bile bize har şeyi anlatıyordu. Klasik western türünü bir uzaylı istilası filmiyle birleştirirseniz beyaz perdedeki sonuçlar muhteşem olabilir.” diyor. Senaryo yazarları da Spielberg’in kaynak materyale verdiği tepkiyi verdiler. Fergus şöyle ekliyor: “İlk müsveddemizi yazmaya başladığımızda ‘Neden bunu daha önce başkası yapmadı? Bu iki tür birbirlerine ait.’ diye düşündük. John Ford’un Çöl Aslanı filminin destansı ihtişamını hayal ettik, bunu Spielberg’in Üçüncü Türden Yakınlaşmalar filminin büyüsüyle bileştirdik. Filmdeki her karakter klasik bir western modeline dokunuyor ama her biri aynı zamanda zengin ve benzersiz bir karakter.”
Proje tam gaz başlayana kadar 2008 yılını beklemek zorunda kaldı. Imagine şirketinden Howard ve Brian Grazer’e daha erken katılan Spielberg, öyküyü yapım öncesi aşamaya getirmek için beraberinde Alex Kurtzman ve Roberto Orci’yi getirdi. Bu ekip Damon Lindelof’la birlikte çalışarak senaryoyu Imagine şirketini, Spielberg’i ve Rosenberg’in proje vizyonunu tatmin edecek şekilde geliştirdi.
Kurtzman ve Orci gişe bombaları olan ilk iki Transformers filmiyle, Görevimiz Tehlike 3 filmiyle ve Uzay Yolu filminin yeniden çekimiyle büyük ölçekte sıra dışı birer öykü anlatıcısı olduklarını çoktan kanıtlamışlardı. Aynı durum Lost adlı olay yaratan televizyon dizisindeki çalışmasıyla ve Kurtzman & Orci’nin senaryosunu yazdığı Uzay Yolu filmindeki yapımcılığıyla Lindelof için de geçerliydi. Hepsi de yılları içinde işlerinden çok etkilendikleri yönetmenlerle çalışmak konusunda istekliydiler.
Akademi Ödülü sahibi yapımcı Grazer sonunda bu ekibin bu aksiyon-gerilimi yapması için gökteki yıldızların sıraya dizildiğine kanaat getirdi. Grazer şöyle anlatıyor: “Ron ve ben Maya kültürünün biz uzaylı ziyaretiyle birleştirilme olasılığından bahsetmiştik. Bunun mükemmel bir başlangıç noktası olduğunu düşündük ve merak ettik, ‘Neden vahşi batıda olmasın?’ Scott’ın öyküsünü okuduktan sonra filminin samimiyetsiz olmaması gerektiğini, bambaşka dünyalar çarpıştığında neler olacağını anlatan eğlenceli bir şey olması gerektiğini düşündük. Yazım ekibi bu hayali mükemmel yakalayabildi.”
Spielberg devam ediyor: “Alex ve Bob’un bu konsepti özgün tutmak istemelerine saygı duyuyorum. Öyküyü karakterlerin duruşundan tamamen gerçek kıldılar. Bu filmde uzaylılar yere inmeseydi bile savaş halindeki ihtilaflı karakterlere dair devasa bir öykü var. Bu öykü Kovboylar ve Uzaylılar filminin ilk sahnesinden itibaren yüzeye çıkıyor. Eğer sadece kovboylar olsaydı muhteşem bir kovboy öyküsü olurdu. Eğer sadece uzaylılar olsaydı kendi çapında çok iyi bir uzaylı öyküsü olurdu. Ama bu ikisini birleştirdiğinizde… harika oluyor.”
Orci şöyle anlatıyor: “Adını duyduğumuzda derhal çocukken bize ilham veren bazı en sevdiğimiz isimleri düşündük. Çeşitli düzeylerdeki bilim kurgu filmlerini ve E.T. gibi aşırı duygusal ve sıcak filmleri düşündük. Bunların yanı sıra Uzaylılar gibi aşırı aksiyonlu filmler aklımıza geldi. Kovboy filmleri tarafındaysa Affedilmeyen filmi gibi bize ilham veren filmlerde bir fırsat gördük. O filmde peşlerini bırakmayan geçmişlerinden veya işledikleri suçlardan kaçmaya çalışan insanlar vardı.”
Orci’nin yazar ve yapımcı ortağının merakı da bu beklentiden eşit derecede uyandı. Kurtzman şunları söylüyor: “Stüdyoların çoğu kez büyük başlıklar aradığı bir ortamda göze batan fazla başlık yoktur ama bu filmin adı bize bunu sağladı. Sadece akılda kalıcılığıyla değil, aynı zamanda da bu iki türü daha önce kimsenin görmediği biçimde birleştirme olasılığına sahip oluşuyla da yaptı. Bu bizi inanılmaz derecede heyecanlandırdı ve bir western filmiyle bir bilim kurgu filmini aynı anda yapma fırsatına balıklama dalmak istedik.”
Ekip kanunsuz batıyla uzaylı istilacıların farklı dünyaları arasındaki dengeyi sağlamanın işin hilesi olduğunu gördü. Ekip, Orci’nin de dediği gibi projenin uzun gebelik süresinin altındaki mantığı kısa sürede kavradı: “Adını duyup da ‘Hadi yapalım!’ demiş olsak da yazmaya oturduğumuzda başta düşündüğümüzden çok daha zor olacağını anladık. Doğal olması ve doğal bir şekilde örülmesi gerektiğini biliyorduk.”
Türlerin çarpışması yazarlara oynayabilecekleri örnek karakterlerin bir yelpazesini verdi. Western hayranlarının tanıdık olduğu unsurları aldılar ve onları bir uzaylı istilası filmi bakışıyla yeniden tercüme ettiler. Kurtzman şöyle anlatıyor: “Her bir türü belli mecazlarla onurlandırmak ve ardından bunları nasıl karıştıracağımızı bulmak gerekiyordu. Western’de herkes isimsiz kahramanı bilir. Adam kasabaya girer ve herkes onun kim olduğunu ve ne yapmak istediğini merak eder. Bunun bilim kurgu ayağında ise adamın isimsiz oluşu uzaylılar tarafından kaçırılmış olmasına ve kim olduğunu hatırlamamasına bağlıdır. Adam kimliğini keşfetmelidir ve geçmişiyle yüzleşmelidir. Bu sırada yakınları uzaylılar tarafından kaçırılan insanların kahramanı olur.”
Kurtzman ve Orci Temmuz 2009’da San Diego’daki Comic Con’a hac ziyaretine (kendi nesillerinden birçok başarılı yönetmen gibi) gittiler. İlk Demir Adam filminin müthiş başarısından yeni çıkmış olan yönetmen Favreau ise etkinliğin yükselen yıldızlarından biriydi. Bununla birlikte yönetmen, yapımcı, yazar ve oyuncu olarak projelerinin arasında Swingers gibi bağımsız yapımlardan, Elf gibi gişe bombası komedilere kadar her şey vardı. Favreau kendi süper kahraman filminin devamını konuşmak üzere San Diego’ya geldiği sırada, Kurtzman ve Orci de Uzay Yolu ve Transformers filmleriyle, televizyon yapımı Fringe’i temsil ediyorlardı. Bu üçlü bu etkinlikteki bir partide bir araya geldi.
Favreau şöyle hatırlıyor: “Demir Adam’ı yaptığım sırada bu projeyi duydum. Kulağa hoş geldiğini düşündüm ve Alex’le Bob yanıma geldiklerinde senaryoyu okudum ve imza attım. Harika bir senaryoydu, çok sürükleyiciydi.” Yönetmenin bu projeye getirdiği şey, materyale kusursuz bir yaklaşım oldu. İki türü de ciddiye almayı ve öyküyü hem Absolution halkı için hem de film severler için oldukça gerçekçi kılmayı hedefledi. 
Los Angeles’a dönen Favreau, Kovboylar ve Uzaylılar hakkındaki düşüncelerini bir toplantıda Spielberg, Howard ve Grazer’a anlattı ve hepsi birden ikna oldu. Yönetmen şöyle anlatıyor: “Düşüncem her iki türü kucaklamaktı ve uzaylı istilası filmleriyle western filmlerini yan yana koyarak yeni ve heyecan verici bir şey yaratmaktı. İnsanların böyle bir şeye susadıklarını düşünüyorum.” 
Filmin yapımcısı, Favreau’nun türleri kaynaştırma konusundaki tutkulu ve benzersiz yaklaşımının tam da projenin istediği şey olduğunu düşünüyor. Spielberg ekibin yönetmen hakkındaki düşüncelerini özetliyor: “Jon seçtiği konulara karşı sergilediği seçmeci yaklaşımla kendisini kanıtlamıştır. Onun ayaklarını yere sağlam bastıran şey, her şeye davranışsal yaklaşımla gitmedir. ‘Bu karakterler nasıl davranırdı? Bunu nasıl daha özgün yapabilirim?’ Bir tür yönetmeni ne kadar kısıtlarsa kısıtlasın, Jon bu kısıtlamaları alıp devasa avantajlara dönüştürüyor. Oyunculuk, oyuncu yönetimi ve harika senaryolar yazma bilgisine dayanıyor.”
Spielberg ekibe ilham vermek için John Ford’un Çöl Aslanı filmini izletti. Favreau klasik western’leri başarılı kılan unsurlara vurgu yapmaya kararlıydı ve Spielberg, Grazer ve Howard’da az sayıda yönetmenin sahip olduğu bir şeye halihazırda sahipti. Favreau şöyle anlatıyor: “Steven’ın güçlü görsel diliyle birlikte büyüdüm. Çalışmalarıma ilham verdi. Ardından onunla bizzat konuşmak ve western hakkında ondan eğitim almak harika bir şeydi.”
Favreau, yapımcılarında her zaman için mevcut bulunan bir yönetmenlik bilgisi gördü. Favreu şöyle söylüyor: “Hollywood’da çoğunlukla karanlıkta dolanır, kendi başınıza çözmeye çalışırsınız. Aşırı derecede saygı duyduğunuz biriyle konuşmak harikadır. Mesleğimin bu aşamasında Steven Spielberg, Ron Howard ve Brian Grazer gibi akıl hocalarına sahip olmak çok hoşa giden bir lükstür.”
Kurtzman ve Orci yönetmenin değerlendirmesine katılıyorlar. Özetle şöyle söylüyorlar: “Bu filmi başından sonuna kadar Steven, Ron, Brian ve Favreau gibi isimlerle sadece yazar olarak değil, aynı zamanda yapımcı olarak sürdürmek mesleğimizin gerçek keyiflerinden biriydi. Ortaklığımız sadece en uçuk hayallerimizde görebileceğimiz bir şeydi. Aynı zamanda kahramanın da olan tutkulu filmcilerle birlikte bir vizyonu paylaşmak.”
Yaratıcı/yapımcı Scott Mitchell Rosenberg için kendi el emeğinin nihayet beyaz perdeye aktarılmasını görmek güçlü bir tecrübe oldu. Rosenberg şöyle anlatıyor: “Bu çizgi romanı 1997’de, Platinum henüz kapıda bir tabelayken yarattım. Jon yönetmen olarak işe alındığı andan itibaren Kovboylar ve Uzaylılar’ın duygusunu anladı. Bunu önceden yaptığı her şeyde görüyorsunuz ve onunla ne zaman bir odada otursanız anladığını anlıyorsunuz.”
Bond, Solo’yla Buluşuyor: Kovboylar ve Uzaylılar’ın Kadro Seçimi

“Amerikan kovboyu” kelimeleri akla geldiğinde aksiyon yıldızı Daniel Craig ilk düşünülen kişi olmasa da, Robert Downey Jr.’ı süper kahraman Demir Adam’a dönüştüren Favreau, oyuncu seçimi konusunda çok hünerlidir. Favreau, bu İngiliz oyuncuda bir zamanların hızla gelişen kasabası Absolution’a tam da kasaba yok olmak üzereyken bir kurtarıcı olarak gelen yalnız ve hafızasını kaybetmiş Jake Lonergan karakterine oturacak hem tanıdık hem de sembolik bir şey gördü.
Favreau şöyle anlatıyor: “Daniel ilk çağırdığımız oyuncuydu. Onunla konuşurken ve onu izlerken onda Steve McQueen tarzı huysuz ve yakışıklı bir adam fark ettim.” Craig sağlam yakışıklılığına rağmen birkaç kelimeyle çok şey anlatma yeteneğine sahip. Favreau şöyle diyor: “Western’in dili diyalog değil, aksiyondur. Ben filmlerimde genelde diyaloglar için yangın hortumu bulundururum. Ama burada ister düello, ister yumruk yumruğa dövüş olsun aksiyondan diyalog çıkarmak gerekiyordu. Bunların hepsi Jake’in kişiliğinin karakteri ve Daniel bunu gayet iyi taşıyabiliyor. Hareketleriyle çok şey söylüyor. Harekete geçtiğinde ve her şeye karşı durduğunda bunu görüyorsunuz.”
Sonsuz Ölüm, Yaratık ve Bıçak Sırtı filmlerinin hayranı olan Craig, bu türleri birleştirmenin büyük bir adım olduğunu düşünmedi. Karakterini Clint Eastwood’un sessizliğine dayandırdığını itiraf eden Craig, role hazırlanmak için izleyebildiği kadar çok western izledi. Oyuncu şunları söylüyor: “Bir sürü John Wayne filmi izledim ama en sevdiklerim 70’lerin filmleriydi. Mesela Küçük Dev Adam gibi sözde kirli ve biraz daha gerçeklik barındıran western’lerdi.”

Craig sıra bu karaktere bürünmeye geldiğinde, Jake Lonergan olmanın daha önce oynadığı karaktere kıyasla çok daha kolay olduğunu söylüyor: “Kovboy bir anda beliriyordu. Bir çöldeydik ve kovboy pantolonu giyiyordum. Belimde bir silah vardı, kovboy çizmesi ve bir şapka giyip at biniyordum. Her gün at bindim ve bunun için para aldım. bundan daha mutlu olamazdım.”
Olay akla uygun mu? Craig 19. yüzyıldaki yerleşimcilerin ve Kızılderililerin başka bir dünyadan gelen yaratıklarla baş edecek kadar güçlü olduklarına inanıyor: “Buradaki fikir hayatta kalma dürtüsü. Bu insanlar çok sağlam. Onlar öncü insanlar. Ayrıca sağlam bir ırk olan Amerikan Kızılderilileri var. Onlar dış dünyada doğa ananın kendilerine çıkardığı her zorlukta hayatta kaldılar.”
Oyuncu seçilen son rollerden bir tanesi Harrison Ford’un oynadığı Woodrow Dolarhyde karakteri oldu. Absolution kasabasının velinimeti ve çürüyen kasabayla, kasaba sakinlerini parasal yıkımdan koruyan tek adam. Sertliği Antietam’daki kanlı çarpışmadan sonra iyice taşlaşmış bir İç Savaş albayı olan Dolarhyde, gaddar ve soğuk kalpli bir zorbadır ve altınını çaldırdığını düşündüğü adamın peşindedir: Jake Lonergan. Orci şöyle anlatıyor: “Eğer uzaylılar olmasaydı filmin kötü adamı olurdu.”
Spielberg ve Ford uzun bir çalışma geçmişine sahip olsalar da Indiana Jones ve Han Solo ile ayrılmaz biçimde bağlı olan adamın projeye dahil olacağına ihtimal verilmiyordu. Favreau bu simge oyuncu için ayırt edilir bir karakter bulmayı nasıl başardığını anlatıyor: “O, benim neslim için John Wayne gibidir. İnsanlar koltuklarına oturduklarında, film izleme tecrübelerinin önüne gelen her şeyi yanlarında getirirler. Oyuncuyu işinden ayıramazsınız. Harrison’ı ilk olarak American Graffiti filminde Bob Falfa olarak görüşümü hatırlarım. Sonra da Yıldız Savaşları’nda ve Kutsal Hazina Avcıları’nda gördüm. Onda düzenbaz bir kalite var. Her zaman için çekici ama kestirilemez. Onun ne yapacağını asla bilemezsiniz. Onda bu role uyacak bir tehlikenin olduğunu düşündük.”
Ford başta projeyi ilgi çekici bulsa da kuşkulu yaklaştı. Favreau anlatıyor: “Ona konsepti gösterdiğimde ve yaklaşımımızın ciddi olduğunu, bu filmde komedi yapmayacağımızı anlattıktan sonra ilgilendi. Hedefimiz yeni ve heyecan verici bir şey yaratmak için bu iki klasik türü birleştirmekti.”
Hiç kuşkusuz Ford’un filme duyduğu ilk ilgi öykünün kovboy kısmınaydı. Ford şunları anlatıyor: “İlginç olan şey 1875’te vahşi batıdaki insanların bizim sahip olduğumuz uzay seyahati ve gezegen anlayışına sahip olmamasıdır. İstila gerçekleştiğinde neler olduğuna dair herhangi bir algıları olmaz. Sahip oldukları tek algı kasabadaki vaizin kendilerine verdiği şeydir. Uzaylılar muhtemelen şeytandır ve öykü boyunca şeytan kalırlar.”
Bir tarih meraklısı olan Ford, oynadığı karakterin nasıl hayat bulduğunu paylaşıyor: “Western herkesin kendi başına olduğu gerçeğine dayanır. O insanlar sınırın kenarındaydı ve kendi kaynaklarına güvenmeleri gerekiyordu. Güçlü arzu ve güçlü adam hüküm sürüyordu. Dolarhyde eski bir çiftlik sahibidir ve kasabanın en zengin adamıdır. Kızılderilileri küçümser. Pek de iyi olmayan bir oğula sahip, zor bir adamdır. Oğlu babasının yaptığı birikimler yüzünden böyledir. Babanın baskın kişiliği zorba ve yaramaz oğlu aracılığıyla dışa vurur.”
Filmdeki diğer yabancı Jake Lonergan’a ek olarak Absolution kasabası müdavimlerinin ve çevre halkının kafasını karıştırır. Jake kasabada dolanırken Ella da onun peşinde gölge gibidir ama gökyüzü yarılıp terör yağdığında, düşmanın ne istediğini bir tek o bilir. Filmin yapımcıları Ella rolü için kovboylardan ve Kızılderililerden gönülsüzce oluşturulmuş bir ekipteki tek kadın olmanın gizemini ve sertliğini yansıtabilecek bir oyuncu aradılar.
2007’den beri televizyon dizisi House M.D.’nin sabit karakteri olan ve dizi çekimleri yapmadığı dönemlerde kendisine film kariyeri inşa eden Olivia Wilde, Tron Efsanesi filminin ön gösteriminde hiç kimse tarafından görülmeden önce işe alındı. Filmin yapımcıları o anda ne kadar isabetli bir karar verdiklerini anladılar. Favreau şöyle söylüyor: “Bir saniyeliğine görünüyor ama tavrı ve görünüşü – ne kadar çekici ve ilginçti – not almama neden oldu. Sadece ben değil, fanatikler ve daha pek çok insan görüntüdeki o tek kareyi yakaladılar ve ona saplandılar. Olivia ayrıca çok dobra, içten, orijinal, çok iyi ve sıcak bir insan. Bu ikilik ilginçti ve Ella için istediğimiz şeyi barındırdı.”
Aktris, yazarların kolayca çaresiz bir kadına dönüşebilecek olan karakteri farklı ele alışlarını takdir ediyor: Wilde şunları anlatıyor: “Ella beni hemen büyüledi. Senaryoyu okudum ve ona âşık oldum. ‘Onu oynamalıyım.’ diye düşündüm. Western filmlerindeki kadınlar çayır kızları veya çoban olurlar. Çoğunlukla çok güçlü ve sabırlıdırlar ama bir ekip üyesi değildirler ve nadiren Ella gibi öykünün özündedirler. Onun Jake’le bir bağlantısı ve Jake üstünde kimsenin sahip olmadığı kadar bir gücü var.”
Favreau yanında Demir Adam 2’nin ekibini getirmekle kalmadı, filmin yıldızlarını da getirdi. Oyuncu seçimi 2010 yılının gişe bombası filmde Tony Stark’ın kestirilemez rakibi Justin Hammer’ı oynayan Sam Rockwell ile devam etti. Rockwell, Koyboylar ve Uzaylılar filminde Doc adlı, bulunduğu ortama ayak uyduramayan salon sahibini canlandırıyor. Doc, karısı Maria ile birlikte geçimini sağlamak için şehirden terk edilmiş çöl kasabası Absolution’a taşınır. Doc uzaylılar Maria’yı kaçırdıklarında yürekli bir maceracı olmamasına rağmen onu şeytanlardan kurtarmak için ekibe katılır. 
Kovboylar ve Uzaylılar filmi Rockwell için çocukluk hayallerine dalmak demek oldu. Oyuncu şunları anlatıyor: “Film beni ufak birer çocukken anlattığımız öykülere geri götürüyor. Oyuncak kovboylarımızla oynardık. Sonra dinozorlarımızı, askerlerimizi ve Kızılderililerimizi çıkarır, hepsini karıştırıp kendi filmimizi yapardık.”
Adam Beach üvey babası Dolarhyde’a düşkün, çiftlikle ilgilenen Nat Colorado adındaki kızılderiliyi oynaması için kadroya dahil edildi. Patronun sağ kolu olan Nat aynı zamanda Absolution’ın en zengin adamının küstah ve müstehak oğluna göz kulak olmaktan da sorumludur. Kanada kızılderilisi olan Beach bu rolle olayları tersine çevirme fikrini beğendi. Lake Manitoba’daki Dog Creek First nations Reserve’de büyüyen oyuncu şöyle diyor: “Daha önce hiç kovboy rolü oynamadım. Her zaman mızrak sallayan ve ok atan Kızılderili oldum. Bu bakış açısıyla film yapmaya bayılıyorum.”
Kasabanın en zengin adamının tek oğlu eşkıya Percy Dolarhyde’ı oynamak için seçilen Paul Dano, bundan önce Kan Dökülecek filminde Daniel Day-Lewis’in karşısındaki vaiz rolüyle beyaz perdede görüldü. Dano kendi karakterini şöyle anlatıyor: “Kasabadaki büyükbaş hayvan baronunun şımarık, sarhoş, serseri oğlunu oynuyorum. Karakterim her şeyi kendine hak görüyor ve istediği gibi davranıyor çünkü babasının parası olmazsa kasabada hayat olmayacağını biliyor. Bir sürü eski western izledim. Bir sürü harika rol ve harika oyuncu var. Ben bu filmde herkesin masaya bir şey getirdiğini düşünüyorum.”
M. Night Shymalan’ın Son Hava Bükücü filminde baş karakteri oynayan Noah Ringer, kasaba şerifinin torunu Emmett Taggart’ı oynamak üzere kadroya alındı. Emmet büyükbabası kaçırılınca akrabasını aramak için ekibe katılır. Genç oyuncu şöyle devam ediyor: “Emmet filmdeki tek çocuk olduğundan duyguları o dışa vuruyor ve herkesi duygulandırıyor. O gerçekten güçlü birisi ama aynı zamanda da en küçük olanı. Bu yolculukta çok büyüyor.”
Kovboylar ve Uzaylılar filmindeki bütün rollere özel bir oyuncu yelpazesini katma konusunda sorun yaşanmadı. 1870’lerde çoğu erkek iktidar göstergesi olarak uzun sakal bırakırken kadınlar saçlarını uzatıyordu ve boyamıyordu. Orci şöyle anlatıyor: “Birçok klasik western geleneğinde hiçbir rol küçük değildi çünkü her karakter bu türün güzergahında bir duraktı. Marangozluktan filmde oynamaya gelen insanlar vardı ve sonuçta müthiş bir kadromuz oldu.”
Oyuncu kadrosunu tamamlayanlar şu isimlerdi: Chiricahua Apaçilerinin şefi Siyah Bıçak rolünde True Blood dizisinden RAOUL TRUJILLO, Jake’in kayıp aşkı Alice rolünde Mad Men dizisinden ABIGAIL SPENCER, Lonergan’ın eski çete arkadaşı Pat Dolan rolünde The Tudors dizisinden DAVID O’HARA, haydıtlar Hunt ve Bronc rollerinde Justified dizisinden WALTON GOGGINS ve Üç Defin filminden JULIO CESAR CEDILLO. Son olarak Duke’e selam vermeyen hangi western tamam olabilirdi? John Wayne’in torunu BRENDAN WAYNE, Şerif Lyle rolüyle kadroya katıldı.
Mağaralar ve Silahlar: Yapım Tasarımı ve Sahne Dekorları

Yapım Tasarımı

Yapım tasarımcısı Scott Chambliss, Kovboylar ve Uzaylılar filminin görsel açıdan farklı iki dünyası arasındaki dengeyi sağlamaktan sorumluydu ve bu işi kendi farklı tasarımlarıyla halletti. Orci şöyle söylüyor: “Filmin adın duyduğunuzda kovboy şapkalı adamların uçan daireler altında at binişini hayal etmek kolaydır. Ama Scott’un yaklaşımı bu iki dünyayı birbirine kaynaştırmak, uzaylıların ve onların dünyasının tasarımında bilinçaltından vahşi batıya gönderme yapmaktı.”
Bu iki türün entegrasyonunu sağlamak için uzaylıların bütün donanımları, silahları, hız regülatörleri – uzaylı kulesi ve işleyen parçaları da dahil – 19. yüzyılın hassasiyetine ve hayal gücüne göre uydurulmalıydı. Favreau sanayi devriminin hemen başındaki gibi bir tasarım istedi. Demiryolları, buharlı gemileri, telgrafları ve çok sayıda oynar parçalarıyla gereçler talep etti. Kesin olarak son Viktoryen bakış açısından bir gelecek tasarımı oldu.
Amerikalı sanatçı Lee Bontecou’nun heykel çalışmalarından ve Brutalist mimarinin açılı ve geometrik motiflerinden ilham alan uzaylı gereçleri, bilim kurgunun son teknoloji ürünü aletlerinden veya parlak, antiseptik zırhından çok farklı görünüyor. Pütürlü ve ürkütücü biçimde biyolojik olan istilacıların kabus teknolojileri, 10 kanatlı böceğe benzeyen uzay araçlarından – avını yakalamak için uzun, metal dokunaçlarını uzatan araçlar – dev kıskaçlı, üstü kurbanların kanından kabuk bağlamış devasa dirikesim masalarına kadar çeşitlilik gösteriyor. 
Torağın derinliklerine gömülü olanlar Absolution halkının sevdikleridir. Onlar uzaylıların kurbanlarıdır ve uzaylı saldırısının ardındaki gerçek sebeptir. Uzaylıların bu değerli kaynaklardan öz çıkarttıkları ve insan neslini esir tuttukları labirent benzeri bu yer altı tünelleri, “mağaralar dizisi” adıyla inşa edilmiştir. Burası uzaylı gemisinin indiği ve son çatışmanın gerçekleştiği ıssız New Mexico çölünün altındaki yer altı mekanlarını andıran bir yerdir.
Chambliss, New Mexico’daki mekanları aylarca hazırladıktan sonra film ekibini burada çekim yapar halde bıraktı ve Amerika’ya, Universal Stüdyoları’nın 6 ve 27 numaralı setlerine döndü. Orada ekibiyle birlikte iki müthiş mekan inşa etmek için aylar harcadı. Chambliss 1783 metrekarelik seti şöyle anlatıyor: “Mağaranın yeraltında kilometrece uzanıyormuş gibi, sonsuzmuş gibi görünmesini istedik. Bu minik tüneller büyük, korkunç mekanlara açılıyor ve uzaylıların esir insanlara tarifsiz şeyler yaptıkları ürkünç, kapalı alanlara bağlanıyor.”
Jake ve Ella’nın tutsak insanları kurtarmak ve istilayı sonlandırmak için savaştıkları tünellere ek olarak insanların mezbaha hayvanları gibi asıldıkları mağaralar ve uzaylıların insanlar üstünde dirikesim uyguladıkları bir de ameliyathane var.
Yapım tasarımcısı, Ella ve Jake’in uzaylı kulesine sızdıktan sonra çıktıkları yolculuğun mekanı olan devasa yer altı alanını yaratmak için devrimsel bir yöntem buldu. Chambliss ve ekibi modüler bir set yarattılar. Oyuncuları ve çekim ekibini içine alacak farklı konfigürasyonlara ayarlanabilen, değiştirilebilir parçalara sahip kaya duvarları ve zeminleri inşa ettiler.  Boyu beş metreyi bulan dev “kaya aysbergleri”, Favreau seti değiştirmek istediğinde, bir kızak sistemiyle veya çekilerek değiştirilebiliyordu.
Chambliss 27. setteki mağara dizisinde filmin ilk sahneleri için çok değişik ama bir o kadar da ürkünç bir ortam yarattı: Burası uzaylıyla ilk yüzleşme mekanıydı. Jake, Dolarhyde, Ella, Doc, Meacham ve genç Emmett bu sahneyi canlandırmak için saldırganların peşine düşerler. Çöl düzlüklerinde at binerlerken uzakta sıra dışı bir şey görürler: Baş aşağı duran bir yandan çarklı gemi. Rahatsız edici bir manzaradır. Yüzlerce kilometrelik bir alanda herhangi bir nehir yoktur. Bir şey bu nehir gemisini almış ve kullanılmayan bir oyuncak gibi buraya fırlatmıştır.
Kahramanlarımız ters dönmüş gemiye rastladıklarında fırtınadan korunmaya çalışmaktadırlar. Emmett geminin içinde dolanıp enkazı keşfederken mekan daha da tehditkar görünür. Alaşağı edilmiş bu mekanda ana kumarhaneye doğru ilerler. Kumar masaları ve piyanosu yerde paramparça durmaktadır. Sandalyeler kirişlere asılı haldedir ve kaya parçaları gemiye saplanmıştır. Köşede bir gölge gizlenmektedir.
Sanatçılar o döneme ait nehir gemilerini araştırdıktan sonra bu bozulmamış teknenin görünüşüne dair çizimler yaptılar. Köpükten modellerle işe başlayan sanatçılar daha sonra bir gemi tepetaklak edilirse set nasıl görünür diye bu tasarımları parçaladılar. Chambliss şöyle anlatıyor: “Aynı zamanda çok soyut bir heykel de olan bir nesneye dayandırılmış bir şey yaratırken, burayı oyuncular için dinamik ve sıra dışı bir yer yapmayı aklımızdan çıkarmadık.”
Chambliss’in ekibi sanatçıların modellerinden yola çıkarak tepetaklak olmuş seti inşa ettiler. Kırık pencerelerle, dengesiz zeminle ve eğimli duvarlarla tamamlanan bu nehir teknesinde, av hayvanlarının kelleleri, çatlak aynalar ve gaz lambaları vardı. Sıra seti giydirme işine gelince eğlence başladı. Chambliss gülerek anlatıyor: “Güzel mobilyalarımız, kumarhane masalarımız, zarif şamdanlarımız, sandalyelerimiz, çerçeveli resimlerimiz vardı ve sonra bunları parçaladık. Ekiple birlikte eşyalar etrafa fırlatırken, üstlerine basarken ve parçalarken eğlendik. Düştükleri yere baktık ve karar verdik.”
Sahne Dekorları

Demir Adam ve Uzay Yolu filmlerinin dekor ustası RUSSELL BOBBITT, silahlardan, viski şişelerine kadar 19. yüzyıl dünyasını yaratma hedefiyle ekibe katıldı. Bobbitt ve ekibi dönem araştırmalarıyla fantezi icatları karıştırarak farklı ama çakışan üç dünyaya ait sahne dekorları yarattılar.
Ella, Dolarhyde ve Kızılderililerin şefi Siyah Bıçak’a beyazlarla yerlilerin arasındaki geçmiş ne olursa olsun ortak bir düşmana karşı birlikte savaşmaları gerektiğini söyler. Chiricagua yerlileri uzaylılarla savaşmak için kovboylardan, kanun kaçaklarından ve bir büyükbaş hayvan baronundan oluşan bu ittifaka katılan önemli bir güçtür. Bu kabile tarihte arazi işgaline karşı savaşan son Amerikan Kızılderili kabilesiydi. Beyaz yerleşimcilere karşı gösterdikleri kararlı direniş onları yok olmanın eşiğine getirdi ve yaşam tarzları hakkında arkalarında çok az ayrıntı bıraktılar.
Chiricahua yerlilerine ait resimli ve yazılı birkaç kayıt, öykümüzün geçtiği dönemden yıllar sonrasına ait aitti ve güvenilmezdi. O zaman dönemine ait resimler ise genelde Avrupalı fotoğrafçılar tarafından aşırı pozlanmıştı ve Kızılderililerin giysileri ile taşıdıkları eşyalar, Avrupalıların akıllarındaki Kızılderili imajına göre değiştirilmişti.
Net olan şey şu: Kızılderililer iyi silahlı ve becerikli savaşçılardı. Oklarını ve yaylarını, mızraklarını ve kalkanlarını inanılmaz bir kesinlikle kullanıyorlardı ve Avrupalılarla yaptıkları ticarette ve düzenledikleri baskınlarda tabanca ve tüfek topluyorlardı. Bobbitt ve ekibi silahlar konusunda – ölümcül savaş baltalarından değneklere bağlı taşlara, ıslak haldeyken bir çerçeveye sarılarak kaya gibi sertleşene kadar kurutulan deri kalkanlara kadar - Apaçi teknik danışmanlarıyla işbirliği içinde çalıştılar. 
Bobbitt şöyle anlatıyor: “Hangi tüyleri [hindi] kullanacağımızı, yayların ne kadar uzun olacağını [asla 107 santimden uzun, 76 santimden kısa değil] öğrendik ve mızraklardan ok kılıflarına kadar her şeyi danışmanlarımızın gözetiminde, uygun bir biçimde yaptık.”
Apaçi teknik danışmanı OLIVER ENJADY ve Mascalero Apaçileri danışmanları Favreau’nun ekibi için savaş danslarında kullanılan kalkanları bile çizdiler. Anjady şöyle anlatıyor: “Onlara tasarımların Apaçilere ait olmadığını söyledim. Gidip boya aldılar. Gruptan dört adam aldım ve filmde görünen kalkanları boyadık.”
New Mexico vahşi batı tarihi konusunda çok zengin olduğundan kovboyları ve yerleşimcileri giydirmek çok kolay oldu. Meacham'in uzaylılar kasabaya saldırdıktan sonra okuduğu küçük İncil aslında 1860'lardan kalma bir antikadır. Bobbitt ve ekibi Şerif Taggart ve memurlarının rozetlerini yaptırmak için dönemin gereçlerini kullanan – kendi yaptığı ocakta demir döven - bir demirci bulmayı başardılar. Ekip aynı zamanda Jake'nin şapkasının içinde gizlenmiş olarak bulduğu Alice'in gizemli resmini oluşturmak için ferrotipi fotoğrafın mevcut birkaç ustasından birini buldu.

Bir kovboyun atı ve şapkası hariç, en değerli varlığı tabancasıdır. Albay Woodrow Dolarhyde hikayemizdeki varlıklı birkaç adamdan biridir ve onun 1873 yapımı Uberti marka ordu tabancası, süslü, özel tasarım tabanca kılıfı ve tabanca kemeri geçmişini ve sosyal konumunu yansıtır.

Bir Western silahşoru ve Hollywood'un en iyi silah hocalarından biri olan THELL REED, çekimden önceki haftalarda oyuncularla yakın bir şekilde çalıştı. Reed onlara sadece dönem silahlarını nasıl kullanacaklarını göstermedi, aynı zamanda da vahşi batı silah kullanımına özgü birkaç numara öğretti. Bobbitt şöyle söylüyor: "Thell onlara silaha nasıl üfleneceğini, tetiği nasıl doğru çekeceklerini ve tabancayı kılıfına geri koymadan önce döndürmek gibi çılgın hareketler gösterdi."

Sedef kabzalı Colt, ordu emeklisi albay ve zengin sığır baronu için mükemmel bir şekilde uygunken, Jake filmin açılış sahnesinde silahsız olarak uyanır. Böyle bir şey olamayacağı için çölde kendisini  pusuya düşüren 3 adamdan bir silah alır... sonra da ölü bir posta arabası sürücünden aldığı 1851 yapımı Colt marka bir tabancayla devam eder. Ancak Jake için en güçlü silah, bir tabanca değil, bileğindeki yabancı, metal kelepçe olur.

Kahramanımızın hikayenin başında uyandığında bileğinde bulduğu kalın, metal kelepçeye arkadaşları "patlayıcı" adını verir. Absolution kasabasına düzenlenen ölümcül uzaylı saldırısı boyunca, metal bileklik dönüşür ve Jake – herkes gibi- kendisini uzaylı kıyımından koruyacak en güçlü tek silaha sahip olduğunun farkına varır. Jake'in koluna bağlanmış futuristik parçayı yaratmak, film yapımcılarına büyük bir tasarım zorluğu çıkardı.

Bobbitt şöyle açıklıyor: "Kasaba halkı onu gördüğünde tüm kasabayı duraksatmayan bir aksesuar istedik. Bu yüzden onlara aşina gelebilecek, Jake'i hapsetmek için kullanılmış olabilen, bir tür pranga tasarlandı."
“Patlayıcı” filmdeki birçok uzaylı unsur gibi dönem araştırmasıyla, fantezi icadın bir karışımı oldu. Lekeli, kahverengi yüzeyi ve saat benzeri mekanizmasıyla, 1875’te bulunabilen bir şeye benzemesi amaçlandı. Silahın bazı hareketleri bilgisayar grafiğiyle geliştirilmiş olsa da büyük bir kısmı – ışıkları ve oynar bölümleri – gerçektir. Kopya silahlar, özellikle de eski tabancalar, çekim için gerekliydi ama gerçekte farklı sahneleri, aksiyonu ve hava şartlarını yaratmak için 30 tane “patlayıcı” yapıldı.
Chiricahua Apaçileri:Tarihten Çizimler

Öyküde tasvir edilen Amerikan yerlileri, 1886 yılı itibarıyla üç düzine erkek, kadın ve çocuk kalan Chiricahua Kızılderilileridir. Yine de Geronimo’nun önerliğindeki bu ufak grup Meksika ve Amerika’nın önayak olduğu işgale karşı en güçlü direnişlerden birini gösterdi. Öldürülmeyen Kızılderililer kendi topraklarından zorla çıkarıldılar ve ülkenin diğer ucuna yerleştirildiler veya hapsedildiler. Birçoğu orada helak oldu.
Filmin yapımcıları Kovboylar ve Uzaylılar filmindeki Amerikan yerlilerinin tasvirinin tarihsel ve kültürel açıdan olabildiğince gerçekçi olmasını istediler. Film ekibi Chiricahua yerlileri hakkındaki bilgiler için New Mexico Eyalet Üniversitesi’nden bilim adamı SCOTT RUSHFORTH’a ve Mescalero Apaçilerinden Oliver Enjady’ye başvurdu.
Yapımcılar kendi yorumlarının saygıdeğer ve özgün olması gerektiğini biliyorlardı. Enjady ve Howard ve Grazer’a Kayıp Kedi filminde danışmanlık yapan Rushforth, yapım için paha biçilemez kaynaklar oldular. Danışmanlar, geleneksel Amerikan Kızılderili törenlerinden yerli giysilerine ve başlıklarına – Chiricahua kadınlarının yapraklardan dallardan ve çalılardan yaptığı başlıklar - kadar her konuda fikir verdiler. Onlara senaryodan sete, sahne dekorlarından kostüm tasarımına ve Kızılderili atlarının seçimine kadar her konuda fikir soruldu. Savaş dansından Jake’in kim olduğunu ve başına gelenleri hatırlamak için ilaç aldığı törendeki şarkının söylenişine kadar fikir beyan ettiler. Bu şarkı Mescalero Kızılderililerinden ödünç alındı.
Enjady, yapımla Mescalero yerlileri arasındaki esas bağlantıydı ve halkının filmde mümkün olduğunca gerçekçi görünmesi için sorumluluk üstlendi. Mescalero yerlilerine ek olarak filmde oynamaları için dansçılar ve figüranlarla birlikte dört büyücü kabile şefi de getirdi.
Ateş etrafında şarkı söyleyip dans eden düzinelerce Mescalero yerlisinin oynadığı savaş dansı töreni, New Mexico çölünde çok sayıda gecede çekildi. Mescalero Kızılderilileri törenleri, dansları ve şarkıları tasarladı. Tören hüzünlü olsa da müzik ve danslar canlıydı. 
Rushforth ve Enjady aynı zamanda Mescalero Apaçilerinin dilini ve kültürünü canlı tutmaya çalışan Nde Bizza adlı programı da yürütüyorlar. Şef Siyah Bıçak rolünü oynayan Raoul Trujillo gerçekte bir Apaçi ama yapım başlayana kadar bu dili konuşmayı bilmiyordu. Trujillo diksiyonunu ve aksanını mükemmelleştirmek için Enjady ve Rushforth’un hazırladığı dijital dosyalarla yorulmak bilmeden çalıştı. Enjady şu yorumu yapıyor: “Doğru yapmayı çok önemsedi.”
Enjady’nin yardımı Şef Siyah Bıçak karakterinin tüm beklentilerini doldurdu. Trujillo şunları söylüyor: “Bana şefin temsil etmesi gereken şeyi canlandırma konusunda yardım etti. Bir sahneye her gidişimde aklımda Oliver’ın bana verdiği karakter unsurlarının bir listesi oluyordu. Bunlar uyuma, dengeye, güvene ve iyiliğe dayanıyordu. Bunların bedenime ve performansıma sızmasına izin verdim.”
Enjady şöyle anlatıyor: “Getirdiklerimizin projeye yararlı olmasından çok onur duydum.” Enjady ve Rushforth senaryo değişiklikleri konusunda erken yaptıkları önerilerin kameradan önce hayata geçirildiğini görmekten memnun oldular. Enjady ve Rushforth, Ella, Jake, Dolarhyde ve diğerleri Kızılderililer tarafından esir alındıklarında, Ella’nın Apaçilerle nasıl etkileşim kurması gerektiği hakkında yapımcılarla konuştular. Ella’nın karakter özelliklerinde onun Apaçi dilini konuştuğunu göstermesi yönünde öneride bulundular ve hatta yapımcılara onun söyleyebileceği birkaç replik verdiler. Enjady aylar önce yaptıkları konuşma hakkında şöyle söylüyor: “Unutulduğunu sanıyordum. Sonra bir anda oyuncu bizim düşündüğümüz şeyi söylemeye başladı.”
Yapım ekibi Güney New Mexico’daki Mescalero yerlilerini davet etmenin yanı sıra Amerika’nın her yerinden gelen Kızılderilileri kadroya seçti. Çölün ortasında eyersiz dört nala at binebilen insanları bulamakta çok zorlandılar ve uzun süren kadro seçiminin ardından pek çok Amerikan yerli ulusu filmde temsil edildi. 
New Mexico, 1875:Mekanlar ve Çekim

Kovboylar ve Uzaylılar filmindeki uzaylıların iniş yaptıkları yer 1875 yılının New Mexico bölgesidir. İç Savaş henüz bitmiştir ve vahşi batıda Apaçiler, Navajo’lar ve diğer Amerikan Kızılderilileri, yerleşimcilerin bu topraklara yayılmaması için kanlı savaşlar vermektedir. Çiftliklerin arasındaki gerilim artmıştır; belirsizlik, korku ve güvensizlik hüküm sürmektedir.
Vahşi batı sadece bir mekan olmadı, Amerikan tarihinin parçası olduğu kadar filmin tarihi için de sembolleşmiş bir toprak parçası oldu. Monument Valley, Alamo ve Dodge City gibi yerler sinema severlerin zihinlerine kazınmış yerlerdir. Filmin yapımcıları vahşi batının geçmişini akıllarında tutarak kendilerine uzaylılarla ufak bir kasabada gerçekleşen kapışmadan, at sırtında dörtnala kilometrelerce süren kovalamacalara kadar her şeyi barındırabilecek bir yer aradılar. Bunları ve daha fazlasını New Mexico’da buldular. Burası görüntü yönetmeni Matthew Libatique’nin Favreau’nun hayalini filme alabileceği bir yer oldu.
Bir zamanların kalabalık, canlı Absolution kasabası artık güçlükle ayakta durmaktadır. İnsanları batıya çeken her beklenti artık tükenmiştir ve yaşam, hüzünlerin gömüldüğü bir barla, anarşiyi engelleyen son siper olan hapishane arasında var olmaktadır. Bu tozlu western kasabasının bütün sahneleri binlerce kilometrekarelik bir alana yayılmış olan, Santa Fe’nin hemen güneybatısındaki Bonanza Creek Çiftliği’nde çekildi.
Orci bu işlevsel mekanı söyle açıklıyor: “Orada bir kasabanın iskeleti vardı ve Absolution’ı onun etrafına inşa ettik.” Hatta Şerif Taggart rolünü oynayan oyuncu Western filmlerinin yıllarca New Mexico’nun bu bölgesinde mekan bulduğunu söylüyor. Keith Carradine ilk filmlerinden birini – Kirk Douglas ve Johnny Cash’in başrolünü paylaştığı A Gunfight filmi – 1970 yılında Bonanza Creek Çiftliği’nden 1,5 kilometre uzakta çekmiştir.
Ekip kasabaya düzenlenen saldırı sahnesi de dahil olmak üzere Kovboylar ve uzaylılar filminin açılış sahne sahnelerini Bonanza Creek Çiftliği’nde çekti. Favreau’nun ekibi Temmuz 2010’da Comic Con’daki heyecanlı topluluğa gösterilecek görüntü için haftanın altı günü, geceleri çalıştı.
Yapım karargahı başkent Santa Fe’de kuruldu. Çekim ekibi ise üç ay boyunca New Mexico’nun kuzeybatısında, binlerce kilometrekarelik bir arazide çekim yaptı. Ekip iki yanında 100 metrelik bazalt yamaçlar bulunan dar kanyonlardan, büyük, yabani adaçayı ve kara pazı düzlüklerine kadar anormal ve farklı bu arazinin bütün avantajlarından yararlandı.
Santa Fe’nin sadece 50 kilometre güneyindeki San Cristobal Çiftliği, büyük çöl otlaklarıyla filmdeki birçok anahtar sahneye ev sahipliği yaptı. Ekip burada Jake’nin eski çete arkadaşlarıyla hoş olmayan karşılaşmasını ve Apaçilerin Jake’i, Ella’yı, Dolarhyde’ı Doc’u ve Emmett’i esir aldıkları sahneleri çekti. Bu bölgenin dev açık alanları aynı zamanda at sırtındaki kahramanlarımızın hemen tepelerindeki uzay gemileriyle yaşadıkları kovalamaca sahneleri için de arka plan oldu.
San Cristobal, Santa Clara Pueblo, Rio Grande nehrinin kıyıları, Abiquiu Gölü ve Ghost Çiftliği’ndeki Kitchem Mesa patikası boyunca uzanan kırmızı kumtaşı yamaçlarına ek olarak, uzaylı saldırısına sahne olan bir western filmi için New Mexico’da neredeyse “özel yapım” araziler vardı. Plaza Blanca tuhaf derecede güzel kaya oluşumlarıyla öyküdeki önemli yüzleşmeler için çok güzel bir mekandı.
Plaza Blanca, eyaletin kuzeyindeki Rio Chama Vadisi’nin tepelerinde kalan özel bir arazinin içindeki vadide kuruludur. İlkim şartları binlerce yıl boyunca aşağıdaki kurak vadinin iki yanında beyaz kumtaşından tüyler ürpertici dikitler oymuştur. Kahramanlarımız burada, yok etmeye geldikleri uzaylılara ait 24 metre boyunda, geçici barınak görevi gören tuhaf, metal yapıyla karşılaşırlar.
200 kişiden kalabalık bir ekiple dr bir vadide çekim yapmak için sıkı bir koordinasyon gerekiyordu. buna ek 50’dan fazla kamyon ve karavandan bahsetmiyoruz bile. Her bir aracı ve ekipmanı Libatique’nin kameralarının önünden çekmeye olarak ani bir sel baskınına karşın herkesi birkaç dakikada tahliye etmeye yönelik ayrıntılı bir tahliye planı da hazırlandı. 
Bu olayın planlanması bir uygulama tatbikatı değildi. Film ekibi Plaza Blanca’da çekim yapmaya gelmeden sadece birkaç hafta önce bahçıvan ekibi de geçici ağaçlar ve yöreye özgü çalılıklar getirerek mekanı hazırladı. Birkaç dakika içinde bir fırtına çıktı. Bahçıvan ekibine bir fırtına çıktığında yüksek yere tırmanmaları tembihlenmişti. Şanslıydılar çünkü vadi tabanı 10 dakika içinde ekibin bütün gereçlerini önüne katıp götüren bir nehre dönüştü.
Film ekibi New Mexico’daki çekimleri bitirdikten sonra Los Angeles’a döndü. Orada Universal Stüdyoları’ndaki sahne işleri yapıldı. Uzaylıların yer altı dünyası ve nehir gemisi setleri için ve aynı zamanda güneybatı topraklarını taklit eden araziler için çok sayıda sahne kuruldu. 
Uzaylılar, Kovboylarla Tanışır:Yaratıkların Tasarımı

Filmin yapımcılarının düşünceleri, ellerinde en gelişmiş bilgisayar destekli görüntü teknolojisi bulunmasına rağmen, birlikte büyüdükleri, yeniliklere vesile olan uzaylı istilası filmlerine takıldı. Film teknolojileri Spielberg’in 34 yıl önce çektiği Üçüncü Türden Yakınlaşmalar filmindeki yaratıkları beyaz perdeye taşıyışından bu yana çok ilerledi ve modern yönetmenlerin tercihleri artarak genişledi.
Favreau bu türün bazı bilinçaltı boyutlarının kaybolup kaybolmadığını merak etti. Favreau şöyle anlatıyor: “Üçüncü Türden Yakınlaşmalar filminde belli bir zamansızlık vardır. Uzaylılar belli bir bilinmez özelliğe sahiptir. Biz klasik uzaylı tasvirinden çok şey ödünç alıyoruz ve siz bunları baş karakterlerimizin gözünden görüyorsunuz. Onlara bir bakış atıyorsunuz. Av filmini düşünün, Yaratık filmini düşünün. Bunlar bizim sahip olduğumuz uzaylı görüşüdür. Tehlikelidirler, ço daha üstün teknolojiye sahiptirler ama yine de çok ilkel bir acımasızlıkları vardır.”
Ekibin belirsizlik ve dehşet yaratma arzusu filmdeki kötülerin oluşturulmasına ve gösterilmesine kadar yayıldı. Yönetmen şöyle anlatıyor: “Bilgisayar grafik teknolojisinden önceki oyunları oynamak istiyorsunuz. Yaratığı göstereceğiniz zaman korkuyu, karanlığı ve hayal gücünü kullanarak zarif bir biçimde kontrolden çıkmasını istiyorsunuz.”
Yönetmen ilham almak için bir kez daha gençliğindeki filmlere kulak verdi: “Üçüncü Türden Yakınlaşmalar, Av ve Yaratık gibi bilgisayar grafik teknolojisi öncesi filmlerin görüntüsünü, duygusunu ve tonunu aradık. O filmler zihinle oynadı. Onlar, yönetmenle izleyici arasında bir oyun barındıran filmlerdi. İşte bu, güzel bir kamp ateşi canavar hikayesi anlatımının parçasıdır.”
Favreau ilham konusunda şöyle diyor: “Steven Spielberg’in beynini alıp şunu söylemek müthişti: ‘Üçüncü Türden Yakınlaşmalar filmini izlediğimde hissettiğim o güçlü hayal gücünü ve duyguyu vermek için günümüz teknolojisini nasıl kullanırım?’ Ortada beliren tarifsiz bir doğaüstü güç var. Jurassic Park’taki özel efektler ne kadar muhteşemse de ben, arabanın göğüslüğündeki bir bardak suyun titreme sahnesini düşünüyorum. Olay bu şekilde gıdıklanır, bu şekilde inşa edilir. Dinozor adım atarken siz sadece titreşen suyu görürsünüz. Bu nedenle uzaylılarla ilk karşılaştığımızda güneybatı kasabasında gece vaktidir ve bir kavga başlamak üzeredir. Baş karakterler görünür ve ufuktan yavaşça ışıklar belirir. Kahramanlar neler olduğunu anlayamadan uzaylılar tepelerindedir ve kasabayı bombalayarak insanları kaçırırlar.”
Yapım ekibi uzaylıları tasarlamak ve oluşturmak için ödüllü Stan Wiston Stüdyosu’nun başı SHANE MAHAN ve şirketi Legacy Effects’e başvurdu. Mahan’ın ekibi iki haftadan kısa sürede 60 tane uzaylı tasarımı çizdi.
Mahan’ın ekibi Yaratık ve Av filmlerindeki uzaylıların varisi olmak üzere, hem tasarımda hem de mekanikte benzersiz bir yaratık oluşturmayı hedefledi. Mahan şöyle anlatıyor: “Mesele sadece önceden görmediğiniz bir şey yapmak değil, aynı zamanda da mekanik olarak yenilikçi ve insanların anlayamadığı bir şey yapmaktır.”
Yarı böcek, yarı iki yaşayışlı, yarı deniz yaratığına benzeyen uzaylı, kendinden önceki yaratıklardan belirgin biçimde farklı oldu. Mahan birinin giyebileceği basit bir kostüm yapmak yerine değiştirilebilir parçalara sahip, çok fonksiyonlu, karmaşık bir ekipman inşa etti. Sonuçta uzaktan kumandalı kafası olan, tüm eklemlere sahip bir yüzü bulunan ve insanlarla rahatsız edici bir biçimde karşılaşırken, iğrenç derecede deforme olmuş, gövdesinden dışarı fırlamış kollara sahip bir yaratık ortaya çıktı. Mahan şöyle söylüyor: “Uzun zamandır teknik açıdan bu kadar karmaşık, organik bir yaratık yapmamıştık.”
Kahramanlarımız yağmurlu gecede çölün ortasında buldukları bu gizemli, ters dönmüş gemiye sığındıklarında, Emmett merakına yenik düşüp etrafı araştırır. Gittikçe daha da tekinsizleşen bu yerde dolanır, bir ses duyar ve donakalır. Sonra bir anda biz uzaylıyla burun buruna gelir. Yaratığın korkunç kafası Emmett’le göz hizasına gelene kadar alçalır.
Mahan tasarım hakkında şöyle konuşuyor: “Steven yaratığın yüzünde bir kişilik, tanınabilir gözler, ağız ve alın olmasının şart olduğunu söyledi. İnsanlar onu tanıdık bulmalıydı.” Çok kanallı uzaktan kumandayla çalışan kafanın içinde bazı sürprizler var: “Yaratık tasarımında izleyicinin dikkatini kaybettirmemelisiniz. Çok sayıda görünür şey yapmalısınız.” Yaratık başta meraklıdır, tıpkı bir böceği gördüğünüzde onu incelemeniz gibi Emmett’in yüzünü inceler. Ama sonra bir anda dönüşür. Gözleri pörtler, sıra sıra dizilmiş keskin dişlerini ve damlayan salyasını göstermek için ağzını açar.
Mahan bilgisayar grafik teknoloji ile eklenmiş yaratıklarla çalışmaya kıyasla, somut bir yaratıkla çalışmanın pek çok avantaja sahip olduğunu söylüyor: “Gerçekten filme alınmış bir şeyi görmenin psikolojik kazançları vardır. Ağzından salyalar damlar, tuhaf hareketler yapar. İnsanlar buna gerçekten tepki verir ve bu samimiyeti hissedebilirsiniz. Bu durum sonradan eklenmiş dijital çalışmaya güvenilmesine yardım eder.”
Özel görsel efekt ekibinin işine destek olmak için yardıma koşan firma Lucasfilm’in Industrial Light & Magic şirketi oldu. Bu ekip, ödüllü görsel efekt şefi ROGER GUYETT’in önderliğinde, projedeki görsel efekt ve animasyonlardan aslan payını aldı. Kovboylar ve Uzaylılar filmindeki ilave görsel efektleri The Embassy Visual Effects, Ghost FX, Fuel VFX, The Garage VFX ve Shade VFX şirketleri üstlendiler. New Deal Stüdyoları ve Kerner Optical Şirketi modelleri ve minyatürleri inşa etti ve yapım içindeki özel efektlere katkı sağladı.
18 Metre Yüksekte:Kullanışlı Efektler ve Dublörlük
Yönetmen gerek Absolution’ı vuran patlamalar, gerekse havadaki gemiler tarafından kaçırılan insanlar olsun, bu tehdidi oyuncular için ne kadar büyük yaparsa beyaz perdeye o kadar ilgi uyandırıcı bir sonuç aktarabileceğini biliyordu. Yapım tasarımcısı Chambliss şöyle anlatıyor: “Jon inşa ettiğimiz dünyanın her oyuncuya kendi karakterini canlandırma konusunda yardım etmesini istedi.”
Kullanışlı Efektler

Yapımın vurgusu kullanışlı efektler olduğundan ekip ve oyuncular sette farklı düşünmeye ve davranmaya zorlandılar. Orci şöyle anlatıyor: “Gerçekten yaratıcı olmalısınız. İstediğinizi yapma özgürlüğüne sahip olmadığınızda öykü anlatımı daha zarif olur. Hayal gücüne yardım eder, izleyiciye yardım eder ve bilgisayar grafiğinin pasta kremasına dönüşmesine yardım eder.”
Jake Lonergan federal yetkililere götürülmektedir ve büyükbaş hayvan baronu Dolarhyde’ın belalı oğlu Percy ile kelepçelidir. Bu sırada Dolarhyde ve çetesi Percy’yi kanunun elinden almaya gelirler. Şerif Taggart ve Dolarhyde arasındaki gergin kapışmanın en ateşli anında küçük kasabanın üstüne bir terör çöreklenir.
Çekim ekibi ilk uzaylı saldırısını filme almak ve olabildiğince gerçekçi bir saldırı oluşturmak için canlı hayvanları, dublörleri ve bir dizi çekim gerecini kullandı. Oyunculara 30’dan fazla dublör, 23 at, iki köpek, bir keçi ve iki düzine arka plan figüranı eşlik etti. Oyuncuları ve sadece çamurlu iki caddeden oluşan ufak vahşi batı kasabasının etrafında ise vinçler, kablolar ve ışıklar vardı.
Filmin seti karanlık New Mexico çölünün ortasında bir film vahasına dönüştü. Set vagonlarına ve 300 tonluk inşaat vinçlerine patlamalarla uyumlu şekilde hareket eden lazer ışıkları bağlandı. Patlamalar, özellikle patlayıcı ve gürültü eğitimi almış atlara binen binicilerin etrafında dikkatle gerçekleştirildi. Buna 14 tane ilave 24 metrelik akbaba eşlik etti.
Dublörler ve Hayvan Eğitimleri

Kameralar Doc ve Maria’ya takılır. Bu sırada onlar birbirlerinden ayrılırlar ve kovboylar da ürken atlarına binerler. Çift birbirlerine seslendiği sırada cadde uzaylı ışıkları ve patlamalarıyla dolar ve Doc, sevgili karısının bir uzay gemsi tarafından yakalanıp göğe çekilişini çaresizlik içinde izler.
Favreau saldırının yoğunlaştığı anda kabloların üstündeki lazer ışıklarını, sağlı sollu gerçekleşen patlamaları ve büyük vinçlere bağlı insanların kuklalar gibi yerden 18 metre yukarıya çekilişini bizzat yönetti. Bu tip bir karmaşanın becerili dolu bir icra gerektirdiğini anlatan oyuncu Ana de la Reguera, uzaylı saldırısı esnasında pek çok oyuncu gibi kendi dublörlüğünü yapmayı tercih etti: “Her şeyin; atların, lazerlerin, çığlıkların, patlamaların tam zamanında başlamasını ayarlamamız gerekiyordu. Sam’le birlikte repliklerimizi okuduk ve tam zamanında beni yukarı çektiler.”
Yapım ekibi bütün kurbanların yukarı çekilme sahnelerini dublörlerin yapmasını planlamıştı. Ama pek çok oyuncu bunu kendileri denemek istediklerini söyleyince, dublör koordinatörü ve Favreau’nun uzun süreli iş ortağı olan TOMMY HARPER, bu fikre sıcak baktı: “İşimizi kolaylaştıran yeni bir kule tasarımımız vardı. Test ettik ve güvenli olduğunu gördük. Şöyle düşünmeye başladım: ‘Eğer isterlerse birkaç oyuncuyu bile buna dahil edebiliriz.’ Onlara, ‘Yüksekten korkmuyorsanız sizi yavaşça yükseltebiliriz ve hazır olduğunuzda son çekimiz yapabiliriz.’ dedik.” Keith Carradine ve diğerleri filmin özel dublör ekibi üyesi de la Reguera’ya katıldılar.
Harper’ın ekibi oyuncuları ve dublörleri özel bir kemere bağladı. Bu kemer oyuncuları yukarı çekerken onları başağı çeviriyordu ve yerden onlarca metre yükseğe çıkarıyordu. Yaralanmayı engellemek yukarı çıkarken halata tutunma içgüdülerine karşı koymaları şarttı. Neyse ki oyuncular aldıkları bir sürü derin nefesin ve moral konuşmalarının ardından başlamaya hazır oldular.
Neredeyse herkes havaya çekilmekten çok hoşlandı ama hiçbiri Olivia Wilde kadar bundan keyif almadı. Wilde’ın kaçırılması, öykünün ilerleyen aşamalarında, Ella ve diğerleri tepelerindeki uzay gemilerinden at sırtında kaçmaya çalışırken gerçekleşir. Wilde atı dörtnala koşarken kaçırılır. Oyuncu deneyimli bir binici olsa da, sahne güvenli olsa da ilk kez olarak birisi at sırtında dörtnala giderken dublörlük yapmaya kalkışıyordu.
Dikkatlice planlanan sahnede, birbirlerinden bir futbol sahası mesafede duran 41 metre yüksekliğindeki iki vinç arasına gevşek bir ip bağlandı. Bunun yanı sıra oyuncunun kostümünün altındaki kemere bağlı dört parçalı, dört metrelik bir dişli sistemi de vardı. Bu kemer Wilde atını sürerken, tam zamanında, onu yerden 12 metre yükseğe çekti. Sahne sorunsuz gerçekleşti ve oyuncu sahne sonunda mest olmuştu. Wilde, “Filmdeki en heyecan verici sahnemdi.” dedi. 
Uzaylıların adam kaçırma sahnelerine ek olarak western çekmenin kendine özgü daha maddi gerçekleri vardı. Oyuncular çok fazla at binmeliydi ve prova döneminde üç ay boyunca en birlikte en fazla zaman geçirecekleri atlarda eğitim aldılar.  Baş kovboy CLAY LILLY her bir oyuncunun kendisine at seçiminde dikkatle eşlik etti. Uzmanlarca eğitilen atlar şaha kalkmaması ve çifte atmaması için tabanca, top ve patlayıcı sesine ve ateşe ve suya yakın durmaya alıştırıldı.
Los Angeles’ın hemen dışında gerçekleştirilen at eğitimi yapımdaki en genç kovboy Noah Ringer için eğlencenin bir parçasıydı: “Harika bir şeydi. Daniel’la birlikte at bindim ve atım Jackson ile tanıştım. En sevdiğim kısmı galop yapmaktı ve bazen geçmemem gereken insanları geçtim. Çekimi birkaç kez tekrarlamak zorunda kaldık.”
Ringer’ın diğer rol arkadaşı ise isimsiz bir köpekti. Bu bakımsız köpek Absolution kasabasına Jake ile birlikte gelir ama hikayenin ilerleyen kısımlarında Emmett’in sadık dostu ve koruyucusu olur. Bu köpeğin rolünü DART ve ARROW adlı iki Avustralya çoban köpeği oynadı. Her ikisi de EADIE McMULLEN tarafından eğitildiler.
Canlı hayvanların kullanılması eski vahşi batı atmosferinin yaratılmasına kesinlikle yardımcı oldu. Güneybatının tamamından gelmiş 100’den fazla at vardı. Bunların içinde benekliler, yarış atları ve Apalaş’lar bulunuyordu. Hayvan oyuncu kadrosunu tamamlamak için çok sayıda sığır, koyun, keçi ve sıçan kullanıldı.
Deri ve İşlemeler:Filmin Kostümleri

Kostüm tasarımcısı Mary Zophres, Coen kardeşlerin çektiği bir başka western filmi İz Peşinde’nin hemen ardından bu yapıma katıldı. Zopher şunları söylüyor: “Tarihte fazla fotoğrafı bulunmayan bir dönem. İki film arasında o döneme ait bütün fotoğrafları gördüğümü düşünüyorum.”
Zophres, Demir Adam 2 filminde beraber çalıştığı yönetmenin geri bildirimleriyle, Jake Lonergan’dan başlayarak, filmdeki her bir karakterin görüntüsünü yapmaya başladı. Zopher şöyle diyor: “Onu simgeleşmiş bir kahraman yapmalıydık. Onu uzaktan görüp kim olduğunu anlamanızı istedim.” Zophres bu amaca ulaşmak için bu esaslı yabancının bir siluetini yarattı. Onu deri bir kemer, kovboy pantolonları ve özel bir şapkayla tamamladı. Bu şapka onu film boyunca tanımlayacak bir çizgiydi.
O dönemde kalın yünler, uzun etek boyları ve yüksek yakalar çokça kullanıldığından, tasarımcının karşılaştığı zorluklardan biri, giysileri oyuncuların üstünde kılıksız göstermemek oldu. Tarihi ayrıntıları hâlâ aklında tutan Zophres şöyle anlatıyor: “Giysilerin aynı zamanda gurur okşayıcı ve çekici görünmesini istedim. Birkaç çok seksi oyuncuyla bir film yaptık.” 
Bu türün kadın karakter katalogunda salon kızı ile bozkır kadınından başka pek de bir şey yok. Ella vahşi batı klişelerinin dışında kalıyor. O, vahşi batıda yalnız dolaşan bir kadın. Craig gülerek anlatıyor: “Kötü bir adı olurdu. Galiba bunu en iyi böyle anlatabilirim.”
Ella sarı, soluk bir elbisenin üstüne taktığı silahla Jake’i gölgelerde takip ederek Absolution’a gelir. Ella’nın giysisi konusunda Zophres’in ilhamı tek parça bir kumaştan geldi: “Kumaşı altı ay önce eski giysilerle ve kumaşlarla ilgilenen bir satıcıdan almıştım.” İlginçtir, setteki en hassas giysi hiç sökülmedi ve yırtılmadı. Zophres şöyle anlatıyor: “Erkeklerin giysileri arka dikişlerden sürekli patlarken Ella’nın narin elbisesi hiç yırtılmadı.”
Saatlerce at binmenin kaçınılmaz sonucu olan patlamış giysiler, Zophres’in ekibini pantolon dikme işiyle meşgul etti. Zophres kovboy filmlerine özgü bir başka sorunun çözümü konusunda sette çalışan gerçek kovboylardan hileler öğrendi. Oyuncuların, düzinelerce atın, bir sürü kameranın ve vincin olduğu hassas bir sahnede yere düşen bir şapka bütün çekimi mahvedebilir. Zophres tavsiye almak için kamera arkasında çalışan rodeoculara ve arka plan oyuncularına başvurdu: “Bu adamlar geçimlerini at binerek kazanıyorlar. Şapkalarını kafalarında tutmak için bir sürü sırra sahipler.” 
Filmdeki bir sahnede giyilen kostümler kaba ve zorlu arazi yapısını yansıtıyor. 1870’lerde temiz çamaşır – bununla birlikte kıyafet değiştirme – bir lükstü. Zophres kostümleri eskitmenin, kumaşları ve derileri yıpratıp kirletmenin, western filmi yapmanın büyük bir kısmı olduğunu söylüyor. “Onların çamaşır makineleri yoktu. Giysiler bir kayanın kenarında veya ufak bir leğende yıkanıp kurumaya bırakılıyordu. Rüzgar sürekli esiyordu ve sahip olduğunuz her şeyin üstünde bir çamur tabakası vardı. Tek bavula ne sığdırırsanız onu getiriyordunuz ve defalarca onarıyordunuz.”
Gerçi bizim karakterlerimiz giysileri sırtlarında taşıyorlardı ama bu yapımda her giysinin 14 kopyası daha olmalıydı ve hikaye ilerledikçe kostümler daha çok yıpranmış görünmeliydi. Sadece Ella’nın kostümlerinden 17 kopya vardı. Bu süreç için 30 insan gerekiyordu ve bunların üçte biri giysileri eskitmekten sorumluydu. Giysiler bir kez giyilip yıkandıktan sonra yine eskitiliyordu.
Zophres’nin tarihsel ayrıntılara duyduğu bağlılık tepeden tırnağa yayıldı. Zophres şöyle anlatıyor: “Gömleklerin çoğu hariç dönemin giysilerinin tamamı yünden yapılıyordu. Hava sıcaksa çok rahatsız edici oluyordu. Arka plan oyuncularına korse giydirdik çünkü böylece siluetleri doğru oldu. O günlerde bütün mesele ince belli olmaktan ibaretti. Korse aynı zamanda oyuncuların duruşunu düzeltiyordu. Dönemin kadınları pratik giyinen, öncü insanlar olsa da korse takıyorlardı. Bütün kadın arka plan oyuncuları elbiselerinin altına korse, çorap ve jartiyer giydiler. Başta hoşlarına gitmedi ama günün sonunda sırtlarının daha iyi olduğunu söylediler.”
Film Yapımcıları Hakkında
Birden çok yeteneği olan yazar ve aktör JON FAVREAU (Yönetmen/Baş Yapımcı), Paramount Pictures ve Marvel Studios için Robert Downey, Jr.’ın başrolünü oynadığı Iron Man ve Iron Man 2 gibi gişe başarısı yakalayan filmleri idare etti.  Ayrıca Will Ferrell’ın başrolünü oynadığı New Line Cinema’nın ünlü yaz hiti Elf’in yanı sıra Sony Pictures Entertainment’tan çıkan ve Tim Robbins’in oynadığı bir çocuk macerası olan Zathura: A Space Adventure’ı yönetti.  Artisan Entertainment’tan çıkan Made, Yönetmen koltuğuna oturduğu, senaryosunu kendi yazdığı ve başrolünü Vince Vaughn ile paylaştığı ilk uzun metrajlı filmiydi.

Favreau, övgü alan yenilikçi bir komedi olan Swingers’ta yetenekli bir yazar olarak kendini iyice kanıtladı.  Beyaz perdedeki büyük başarısının yanı sıra, Favreau, eleştirmenlerin yoğun övgüsünü alan ve Emmy’ye aday gösterilen IFC dizisi Dinner for Five projesinde küratör ve yapımcı olarak da görev aldı.  

Favreau’nun aktör olarak diğer uzun metrajlı filmler arasında yeni çıkacak olan Welcome to People, Couples Retreat, I Love You, Man, Four Christmases, The Break-Up, Something’s Gotta Give, Wimbledon, Daredevil, Rocky Marciano, Love & Sex, The Replacements, Very Bad Things, Deep Impact, PCU ve Rudy yer alıyor. Televizyon geçmişi ise Seinfeld, tekrarlanan bir role sahip olduğu Friends ve özel bir role sahip olduğu ve kendisini oynadığı, HBO’nun eleştirmenlerce beğenilen dizisi The Sopranos ile örneklendirilebilir.  Ek olarak Zookeeper, Star Wars: The Clone Wars ve G-Force gibi yapımların seslendirmelerinde de yer aldı.
18 yıldan uzun süredir beraber çalıştığı yaratıcı iş ortakları ROBERTO ORCI (Sinema Uyarlaması/Yapım) ve ALEX KURTZMAN (Sinema Uyarlaması/Yapım) ile birlikte hem televizyon hem de sinema sektörü için çalışan lider senaryo/yapım ekiplerinden birini oluşturdular.

Kurtzman ve Orci kariyerlerine popüler televizyon dizisi Hercules and Xena: Warrior Princess için senaryo yazarak başladılar ve henüz 23 yaşındayken baş senarist koltuğuna oturdular.  Ardından J.J. Abrams’ın Alias yapımına senaryo yazdılar ve son olarak programda baş yapımcı oldular. 

2005’te ilk uzun metrajlı filmleri olan Michael Bay’in bilim kurgu gerilimi The Island’ı The Legend of Zorro izledi.  2006’da Abrams ile yeniden bir araya gelerek Mission: Impossible serisinin üçüncü filminin senaristliğini üstlendiler ve eleştirmenler tarafından seriye derinlik ve insancıllık kattıkları gerekçesiyle övgüye layık görüldüler; film dünya çapınca 397 milyon doların üzerinde gişe hasılatı yakaladı.  Çift, 2007’de Transformers’ı yazdı.

DreamWorks Studios ile uzun metrajlı bir film için anlaştıktan sonra Kurtzman ve Orci ikilisi 2008’de gerilim filmi Eagle Eye için yapımcı koltuğuna oturdu.

Bazı önemli filmlerin senaryosunu ya da yapımcılığını üstlendikleri 2009, ikili için önemli bir yıldı.  Kurtzman ve Orci, yazar Ehren Kruger ile birlikte Transformers’ın devam filmini yazdı.  Bugün Transformers serisi dünya çapında 1,5 milyar doları aşmış durumda.  İkili dünya çapında 385 milyon dolar hasılat yakalayan Star Trek’in senaryosunu ve baş yapımcılığını da üstlendi.  WGA, çalışmalarını En İyi Sinema Uyarlaması ödülüne aday gösterdi.  Filmin romanlaştırılmış versiyonu New York Times’ın en iyi satanlar listesine girdi.  Ayrıca romantik güldürü The Proposal’ın baş yapımcılığı ve J.J. Abrams ile birlikte televizyon dizisi Fringe’in yardımcı yaratıcı koltuğuna oturdular.  

2010’da ikili CBS’te pozitif incelemeler ve reytingler alan Hawaii Five-O’yu çıkarttı.  Kurtzman ve Orci, yazar/yapımcı Peter Lenkov ile birlikte Alex O’Loughlin, Scott Caan, Daniel Dae Kim ve Grace Park’ın oynadığı klasik dizileri yenileyerek çıkarttı.  Ayrıca Discovery/Hasbro kids kablo kanalı The Hub için orijinal bir bilgisayar animasyonlu dizi olan Transformers Prime ile bir diğer televizyon başarısına da imza attılar.  Program Kasım 2010’un sonlarında pozitif eleştirilerle yayına başladı ve yakın zamanda ikinci sezon için sipariş aldı.

2011’in başlarında ikili 20th Century Fox ile üç yıllık genel bir televizyon anlaşması yaptı.  İlk yapımları, yapımcılığının DreamWorks Television bünyesinde bir grafik roman olan “Locke & Key”.  Mark Romanek yönetimindeki pilot bölümde Miranda Otto oynuyor.  Ek olarak David Guggenheim’ın yazdığı bir saat süren drama Exit Strategy’nin yapımcılığını yapıyorlar.  Ethan Hawke ve Tom Sizemore’un oynadığı pilot bölüm Antoine Fuqua tarafından yönetilecek.

Yakın gelecekte planlanan projelerinin yanı sıra Kurtzman’ın ilk yönetmenlik deneyimi olan Welcome to People da yer alıyor.  Elizabeth Banks ve Chris Pine’ın oynadığı film Kurtzman, Orci ve Jody Lambert tarafından yazılıyor.

Şu anda Kurtzman ve Orci Damon Lindelof ile birlikte Star Trek’in ikinci devam filminin yapımcılığını ve senaristliğini yapıyor.  Filmin çekimlerine Haziran 2012’de başlanacak.  

Kurtzman ve Orci, yapım şirketleri K/O Paper Products ile giderek artan sayıda film ve televizyon programının yapımcılığını üstlenmeye devam ediyor.
Her ikisi de aileleri ile birlikte Los Angeles’ta yaşıyor. 

Beyninin çürüyeceği yolundaki göz dağlarına rağmen DAMON LINDELOF (sinema uyarlaması) çocukluğunun büyük çoğunluğunu televizyon izleyerek geçirdi.  New York Üniversitesi Tisch Sanat Okulunda aldığı bir film derecesi ile sinemayla kısa bir flört devresinden sonra Lindelof arabasına atladığı gibi soluğu batıda aldı.  Los Angeles’ı bir defakto lisans üstü eğitim gibi gören Lindelof, gerçek tutkusunun televizyon olduğunu kendisine hatırlatmadan önce bir edebiyat ajansı, Paramount Studios ve son olarak yapımcı Alan Ladd, Jr. için kreatif yapımcı olarak çalıştı.  Takım elbisesini ve kravatını bir T-shirt ve Birkenstock terlikler ile değiştiren Lindelof, Kevin Williamson’ın ABC draması Wasteland’te yazar asistanı olarak bir iş buldu.  Bu işe başlamasında kısa bir süre sonra şans yüzüne güldü ve kadrolu yazar oldu.  Bundan da kısa bir süre sonra şans yeniden sırtını çevirdi ve program iptal edildi. 

Lindelof, CBS’in ana içeriklerinden biri olan Nash Bridges’in final sezonu (tesadüf mü?) için yazmaya devam etti ve ardından NBC’nin yeni draması Crossing Jordan’a geçti; burada üç sezon boyunca yazarlık ve yapımcılık yaptı.  Ardından Lindelof Lost’u kaptı.  12 haftalık tam bir çılgınlık süresince, o ve yardımcı küratör J.J. Abrams, ABC için, Güney Pasifik’teki bir uçak kazasından sağ kurtulanları konu alan tamamen garip, saçmalık derecesinde savunulamaz ve son derece pahalı olan pilot bölümünü kotardı.  Buna rağmen Lost, birinci sezonunda Sıra Dışı Drama Dizisi dalında Altın Küre ve Emmy ödüllerini kazandı.  Lindelof, Lost’u sonraki altı sezon devam ettirdi ve hala ne anlama geldiğini tam olarak anlamış değil. 

Durmadan çalışan Lindelof ayrıca Abrams’ın Mayıs 2009’da çıkan Star Trek revizyonu için de yapımcılık koltuğuna oturdu.  Lindelof şu anda, Sir Ridley Scott’ın dahil olabileceği ya da olmayacağı ve hakkında konuşmamaya söz verdiği Star Trek’in devam filminin yazarlığını ve yapımcılığını sürdürüyor.  Lindelof ayrıca boş zamanında biyografisini de yazıyor. 

MARK FERGUS (Sinema uyarlaması/Film hikayesi) ve HAWK OSTBY (Sinema uyarlaması/Film hikayesi) birlikte gişe başarısı yakalayan Iron Man’i yazdılar ve Children of Men filmindeki çalışmaları ile Academy Award® için aday gösterildiler. Cowboys & Aliens’taki çalışmalarına ek olarak oldukça yakın bir zamanda, yapımcılığını Leonardo DiCaprio’nun Appian Way şirketinin üstlendiği ikonik animasyon şaheseri Akira’nın canlı bir aksiyon versiyonunu ve Arad Productions ile Universal Pictures için James Patterson’ın “Maximum Ride”ı için bir uyarlamayı tamamladılar.  Çalışmalarına yapımcı Graham King için Lara Croft: Tomb Raider’ın yeni versiyonu ile başladılar.

Fergus, orijinal senaryosu Fergus ve Ostby’ye ait olan, Guy Pearce, Piper Perabo, William Fichtner ve J.K. Simmons’ın oynadığı gerilim filmi First Snow’u yönetti.  Fergus, John Ford ve Steven Spielberg’ün filmlerine geçerek kendini geliştirdi —ve Cowboys & Aliens’taki iki anlayışı birbirine harmanlamak yalnızca tüm yaşamının en iddialı yaratıcılığı değil aynı zamanda büyük bir onurdu.  

Ostby, Norveç Oslo’nun tehlikeli, balık kokan ve zıpkın kullanmaktan mutlu olan kenar mahallelerinden geliyor.  Birleşik Devletlere varan yolculuğu, en temel film eğlencesinden bile yoksun olarak Hindistan, Malezya ve Singapur üzerinden 80’lerin sonuna denk geliyor.  Boston’daki “öğrencilik” hayatından sonra Ostby New York’a geri döndü ve yardımcı yazar ve komplocu arkadaşı Mark Fergus ile tanıştı.  2010’da Ostby, Pulitzer Ödülünü kazanamadı ve Nobel Komitesi tarafından aday gösterilmedi.  Şu anda Vermont’un Yeşil Dağlarının derinliklerinde Kaczynski tarzı varlığını kıt kanaat idare ettiriyor ve dış dünya ile iletişimini yalnızca karmaşık bir “bullfrog” ağı üzerinden gerçekleştiriyor.

Academy Award® adayı ve Emmy Ödülü sahibi STEVE OEDEKERK (Film Hikayesi), senaryo, yönetmenlik, yapım, aktörlük, stand-up komedi ve bilgisayar animasyonu gibi alanlarda büyük başarı kaydettiği sıra dışı bir kariyere imza attı.

Oedekerk, dünya çapında 1,9 milyar doların ve televizyon/ev eğlencesi alanında 3,8 milyar doların üzerinde gelir elde eden yapımlara yazarlık ve yönetmenlik yaptı.  Bu filmler arasında gişe hasılatı yapan Bruce Almighty, Ace Ventura serisi, The Nutty Professor ve Patch Adams da yer alıyor.  Jimmy Neutron: Boy Genius’taki (Nickelodeon’ın ilk bilgisayar animasyonlu ürünü) yaratıcı liderliği ve yapımcılık rolü ile bir Academy Award® adaylığı bulunuyor.  Bilgisayar animasyonlu uzun metrajlı filmi Barnyard’ı Emmy Ödüllü televizyon dizisine dönüştüren Oedekerk, başarılı olan uzun metrajlı animasyonları uzun soluklu televizyon dizilerine dönüştürmek için başarılı bir şablon yarattı.  Yeni çıkacak canlı aksiyon/VFX, stereoskopik görünüşlü Stretch Armstrong’un sinema uyarlamasını yeni tamamlayan Oedekerk şu anda gişe başarısı yakalayan uzun metrajlı filmlerin ve televizyon dizilerinin sonraki turuna hazırlanıyor.

Nickelodeon Television için Jimmy Neutron serisini daha da genişleten Oedekerk The Adventures of Jimmy Neutron: Boy Genius’ın 63 ve Emmy Ödüllü Back at the Barnyard’ın 52 bölümünde baş yapımcılık koltuğuna oturdu.  Jimmy Neutron televizyon dizisi başlangıçta 100 milyon dolarlık sponsor desteği ile çıkarılmıştı, Back at the Barnyard ise tüm kablo televizyon programlarında ilk 20 listesinde kalmaya devam ediyor, hatta bazılarında ilk beş içinde yer alıyor.  Popüler Jimmy Neutron serisinin bir yan ürünü olan yeni ve gürültülü Planet Sheen, 2010’da Nickelodeon’da yayınlandı ve hali hazırda En İyi Çocuk Dizileri dalında prestijli Pulcinella Ödülüne layık görüldü.  Oedekerk ayrıca NBC için hazırladığı kendi özel televizyon programında oyunculuk yaptı ve ABC için özel bir yılbaşı animasyonu yaptı, ayrıca altı Thumb bölümü (Thumb Wars ve Thumbtanic de dahil) hem Showtime hem de Cartoon Network’te yayınlandı.

Gençlik demografisinde gıpta ile bakılan başarısının yanı sıra Oedekerk, kitlesi her geçen yıl büyümeye devam eden kült seri ürünleri de yarattı.  İlk uzun metrajlı filmi High Strung’tan, vahşi eski dövüş sanatları komedisi Kung Pow: Enter the Fist’teki yazarlık, yönetmenlik ve oyunculuk deneyimine kadar, Oedekerk, gelecekte sağ beyninden çıkacak yapımları ayinsel bir şekilde bekleyen, izini süren hayran kitlesini sürekli olarak genişletti.

Yirmi yılı aşkın film ve televizyon yapım deneyimi ile Oedekerk, aynı zamanda San Clemente, California’da 40.000 fit karelik bir alana yayılan yapım tesisi Omation Animation Studios’un CEO koltuğunda oturuyor.  2000’de kurulan Omation teatral uzun metrajlı filmleri, bir IMAX 3D uzun metrajlı filmi, bir temalı park gezintisini ve 150’den fazla bilgisayar animasyonlu bölümü ve televizyonun trend belirleyici stillerini üstlendi.  Omation Animation Studios yapımları arasında Paramount Pictures için bilgisayar animasyonlu uzun metrajlı film Barnyard; The Adventures of Jimmy Neutron televizyon dizisi; Back at the Barnyard televizyon dizisi; Planet Sheen televizyon dizisi; IMAX 3D Santa vs. the Snowman 3D (ilk stereoskopik 3D uzun metrajlı animasyon film); Santa’s Polar Blast gezi filmi ve DTV için altı Thumb parodi dizisi yer alıyor.  Omation şu anda yeni bilgisayar animasyonlu uzun metrajlı filmi üzerinde çalışıyor ve Dirk Derby Wonder Jockey televizyon dizisinin yapımcılığını üstleniyor.  Omation iki Emmy Ödülüne, iki Annie Ödülüne ve bir Pulcinella Ödülüne layık görüldü.
Her zaman eğlencenin geleceğine odaklı olan Oedekerk, her zaman öykü, yapım ve teknolojinin sınırlarını zorlayan bir yaklaşıma sahip.  Oedekerk, imkansızı imkanlı hale getiren yeni ve keşfedilmemiş yolları keşfetmeye devam ediyor.

SCOTT MITCHELL ROSENBERG (Platinum Studios’un “Cowboys and Aliens” yaratıcısı/Yapımcı) dünyanın en geniş bağımsız çizgi roman karakterleri kitaplığını kontrol eden ve bunları film, televizyon ve diğer her türlü medya için uyarlayan bir eğlence şirketi olan Platinum Studios’un başkanlık koltuğunda oturuyor.  Rosenberg, başkan olarak, çizgi roman tarihindeki eserlerden oluşan en geniş kitaplığı oluşturmada dahili bir rol oynamış.  Platinum Studios kitaplığı dünya çapında yayınlanan milyonlarda kitapta yer alan binlerce karakteri içeriyor; bunlara “Cowboys and Aliens” ve “Unique” de dahil. 

Rosenberg, 1994’te Marvel Comics’e satılan lider bir bağımsız çizgi roman şirketi olan Malibu Comics’in kurucusu olarak başarılı ve yüksek profilli bir kariyerin ardından 1997’de Platinum Studios’u kurdu. Malibu geçirdiği zaman zarfında Rosenberg çizgi romanlar için bir başarılı oyuncak, televizyon dizisi ve uzun metrajlı film uyarlamasına imza attı; bunlar arasında milyar dolarlık film ve televizyon fenomeni olan “Men in Black”in yanı sıra 1 numara ile çıkan ilk bağımsız çizgi roman “Youngblood” da yer alıyor.

Malibu Comics’i yönettikten sonra Rosenberg, köklerine geri döndü ve milyarlarca yıla ve birden fazla boyuta yayılan, daha çocukken yarattığı karakterleri bile içeren, geniş bir karakterler evreni olan Platinum Studios Macroverse’i yarattı.  “Cowboys and Aliens” bu evrenden geliyor.

Rosenberg çizgi roman sektöründeki kariyeri, 13 yaşında, bir posta siparişi şirketinde çalışmaya başladığında doğdu.  Başlangıçta liste başı olmayan bir çok yazarın, öykünün ve karakterin ilk hitlerini toplamasıyla tanındı.  Perakende başarısının ardından Rosenberg, kendi bağımsız çizgi roman eserlerini yayınlamaya başladı ve ardından 1986’da Malibu Comics’i yarattı.

O zamandan beri Rosenberg, çizgi roman sektöründe bir öncü ve lider olarak tanınmaktadır.  Ona göre çizgi romanlar, yeni, daha küçük yayıncılara yeni kapılar sunan ve kısa süre içinde küçük şirketlerin büyümesine, maliyetlerini minimuma indirmesine ve ürünlerinin kalitesini maksimuma çıkarmasına olanak tanıyan Macintosh bilgisayar (1986 civarı) ve zamanın diğer teknolojik gelişimlerinin lokomotifi olan birçok devrimden birinin eşiğini oluşturuyor.  Ardından 1992’de yedi başarılı sanatçının Marvel Comics’ten ayrılarak Image Studios’u kurduğu bir sektör değişikliği anlaşmasına aracılık yaptı.  Rosenberg, yeni şirket kurulup çalışmaya başlayana kadar Image Studios çizgi romanlarını Malibu’da dağıtmak için sanatçılarla bir etiket anlaşması yaptı.  Ek olarak Rosenberg, çizgi romanların bilgisayar renklendirmesi için lider bir standart sistem geliştirmek amacıyla Adobe ve Adobe’un Photoshop yazılımı ile birlikte çalıştı. 
Bugün Rosenberg yüksek profilli, uzun metrajlı canlı aksiyon filmleri, büyük ağlar için televizyon dizileri, doğrudan DVD ile dağıtılan uzun metrajlı filmler, doğrudan Web’e dağıtılan içerik ve daha başka şekillerde her türlü medya için çizgi roman ürünleri üretiyor ve geliştiriyor.  Sahip olduğu vizyon, Platinum’un geleceğin iş modelini geliştirmesine olanak tanıyor; bu modelde ürünler birden fazla dağıtım modeli için eş zamanlı olarak üretiliyor ve gerek yaratıcı gerekse tüketici için karlılık, görünürlük ve bulunurluk maksimuma çıkarılıyor. 

Rosenberg 1992’de evlendiği eşi ve iki kızı ile California’da yaşıyor.

Academy Award® ödüllü yapımcı BRIAN GRAZER (Yapımcı) 25 yılı aşkın süredir film ve televizyon programı yapımcılığı yapıyor.  Hem yazar hem de yapımcı kimliği ile dört Academy Awards® ödülüne kişisel olarak aday gösterildi ve 2002’de A Beautiful Mind ile the En İyi Görüntü Oscar®’ını aldı. Kazandığı diğer üç Academy Awards® ödülüne ek olarak A Beautiful Mind dört Altın Küre Ödülü (En İyi Sinema—Drama da dahil) ve National Mental Health Awareness Campaign’den Grazer the first annual Awareness Award ödülünü de kazandı.

Yıllar içinde Grazer’ın filmleri ve televizyon programları toplam 43 Oscars® ve 131 Emmy için aday gösterildi.  Aynı zamanda filmleri dünya 13,5 milyar doların üzerinde gelir elde etti.  Bu ticari ve sanatsal başarıyı yansıtmak için PGA, Grazer’ı 2001’de Motion Pictures dalında David O. Selznick Achievement Award ödülü ile onurlandırdı. Başarıları ayrıca Hollywood ticaret Odası’nca da kabul edilen Grazer, 1998’de, Hollywood Ünlüler Kaldırımı’nda bir yıldızı olan yapımcıların son aday listesine alındı.  6 Mart 2003’te ShoWest, Grazer’ın başarısını, Ömür Boyu Başarı Ödülü ile onurlandırarak kutladı.  Mayıs 2007’de Grazer, Time magazine tarafından “Dünyadaki 100 En Etkileyici İnsan”dan biri olarak seçildi.  Ocak 2009’da Grazer ve yaratıcı ortağı Ron Howard, Amerika Yapımcılar Birliği tarafından Milestone Award ödülü ile onurlandırıldı.  İkili, Kasım 2009’da New York Üniversitesi Tisch Sanat Okulu tarafından Big Apple Award ödülü ve Mayıs 2010’da Simon Wiesenthal Center tarafından kurumun Humanitarian Award ödülü ile onurlandırıldı.

A Beautiful Mind’a ek olarak Grazer’ın filmleri arasında Grazer’a 1995’te Tiyatral Sinema dalında Yapımcılar Birliği’nin Darryl F. Zanuck Yılın Yapımcısı Ödünü kazandıran ve en İyi Film Oscar® adaylığı aldığı Apollo 13 ve 1984’te yardımcı yazarlığını yaptığı ve En İyi Orijinal Sinema Uyarlaması dalında Oscar® adaylığı aldığı Splash da yer alıyor. 

Grazer ayrıca Peter Morgan’ın eleştirmenlerden övgü alan oyunu Frost/Nixon’ın Ron Howard tarafından yönetilen film uyarlamasının yapımcılığını da üstlendi.  Film, aralarında En İyi Görüntü de dahil beş Academy Awards® ödülüne aday gösterildi ve ayrıca PGA tarafından Tiyatral Film Dalında Darryl F. Zanuck Yılın Yapımcısı Ödülüne aday gösterildi.

Grazer şu anda Ben Stiller ve Eddie Murphy’nin oynadığı bir komedi olan Tower Heist’in yapımcılığını, Clint Eastwood tarafından yönetilen ve Leonardo DiCaprio’nun oynadığı Hoover’ın ön yapımcılığını yapıyor ve Stephen King romanlarına dayanan bir film ve televizyon dizisi olan The Dark Tower’ın gelişim aşamasında çalışıyor.  Şu anda Gus Van Sant tarafından yönetilen ve Mia Wasikowska ile Henry Hopper’ın oynadığı bir rüştünü ispat etme öyküsü olan Restless’ın çıkışını bekliyor.

Grazer’ın son filmi olan The Dilemma’da Vince Vaughn ve Kevin James oynuyor.  Diğer filmleri arasında Ridley Scott’ın yönettiği ve Russell Crowe ile Cate Blanchett’ın oynadığı başarılı drama Robin Hood, Mayıs 2009’da çıkan, Oscar® ödüllü Ron Howard tarafından yönetilen, Tom Hanks’in oynadığı bir Dan Brown en iyi satan roman uyarlaması olan“Angels & Demons”, Clint Eastwood tarafından yönetilen ve Angelina Jolie’nin oynadığı bir drama olan Changeling, Ridley Scott’ın yönettiği, Russell Crowe ve Denzel Washington’ın oynadığı American Gangster, uluslararası en iyi satan kitap “The Da Vinci Code”un beyaz perde uyarlaması, Spike Lee’nin yönettiği ve Denzel Washington, Clive Owen ve Jodie Foster’ın oynadığı yoğun drama Inside Man’in beyaz perde uyarlaması, Flightplan, Cinderella Man, Sundance Film Festivali’nde övgü alan belgesel Inside Deep Throat, Friday Night Lights, 8 Mile, Blue Crush; Intolerable Cruelty, Dr. Seuss’ How the Grinch Stole Christmas, The Nutty Professor, Liar Liar, Ransom, My Girl, Backdraft, Kindergarten Cop, Parenthood, Clean and Sober ve Spies Like Us gibi filmler de yer alıyor.
Grazer’ın televizyon yapımları arasında FOX’un başarılı yapımı Altın Küre ve Emmy ödüllü En İyi Drama dizisi 24, NBC’nin Peabody Ödüllü dizisi Friday Night Lights ve başrolünü Tim Roth’un oynadığı FOX’un Lie to Me eseri yer alıyor.  Sanatçı ayrıca 1989’daki filmine dayanan ve patlama yapan NBC hiti Parenthood’un baş yapımcısı görevini yürütüyor.  Diğer televizyon başarıları arasında FOX’un En İyi Komedi dalında Emmy Ödüllü Arrested Development, CBS’in Shark, NBC’nin Miss Match, WB’un Felicity, ABC’nin Sports Night ve Sıra Dışı Mini Diziler dalında Emmy kazandığı HBO’nun From the Earth to the Moon yapımları yer alıyor. 

Grazer, kariyerine televizyon projeleri geliştiren bir yapımcı olarak başladı. 1980’lerin başında Paramount Pictures için pilot televizyon programlarının baş yapımcılığını yaparken uzun süreli arkadaşı ve iş ortağı Ron Howard ile tanıştı.  İkilinin işbirliği 1985’te başarılı komediler Night Shift ve Splash ile başladı ve 1986’da ikili, başkanlığı hala birlikte yaptıkları Imagine Entertainment’ı kurdu.

Academy Award® ödüllü film yapımcısı RON HOWARD (Yapımcı) bu neslin en popüler yönetmenlerinden biri.  Eleştirmenlerden övgü alan A Beautiful Mind ve Apollo 13 gibi dramalardan Parenthood ve Splash gibi hit komedilere kadar Hollywood’un en çok hatırlanan bazı filmlerine imza attı. 

Howard, daha önce A Beautiful Mind’da birlikte çalıştığı Oscar® ödüllü Russell Crowe’un oynadığı Cinderella Man’in yönetmenliğini ve yapımcılığını üstlendi; bu filmle Howard En İyi Yönetmen Oscar®’ını aldı ayrıca film En İyi Görüntü, En İyi Film Uyarlaması ve En İyi Yardımcı Kadın Oyuncu ödüllerini de aldı.  Film, En İyi Sinema —Drama da dahil dört Altın Küre ödülü aldı.  Howard ayrıca DGA’dan (Directors Guild of America) Uzun Metrajlı Film Dalında Sıra Dışı Yönetmenlik Başarısı ödülünü de aldı.  Howard ve yapımcı Brian Grazer, filmdeki çalışmaları nedeniyle National Mental Health Awareness Campaign’dan ilk yıllık Awareness Award ödülünü aldı. 

Howard’ın yönetmenlik yeteneği uzun zamandır kabul ediliyor.  1995’te ilk DGA Uzun Metrajlı Film Sıra Dışı Yönetmenlik Başarısı Ödülünü Apollo 13 için aldı. Gerçek yaşama dayanan drama ayrıca dokuz Academy Award® adaylığı aldır ve En İyi Film Editörlüğü ve En İyi Ses Oscar®’larını aldı.  Ayrıca Beyaz Perde Aktörleri Birliği’nden En İyi Toplu Oyunculuk ve En İyi Yardımcı Aktör ödüllerini de aldı.  Howard’ın popüler hitlerden Backdraft, Parenthood ve Cocoon gibi geçmişteki bir çok filmi Akademi’nin övgüsünü aldı ki bunlardan sonuncusu iki Oscars® sahibidir.  Howard, Aralık 2005’te Museum of the Moving Image ve Şubat 2006’da American Cinema Editors tarafından onurlandırıldı. Ocak 2009’da Producers Guild of America (PGA) Howard’ı ve yaratıcı ortağı Brian Grazer’ı Milestone Award ödülü ile onurlandırdı.  İkili, Kasım 2009’da New York Üniversitesi Tisch Sanat Okulu tarafından Big Apple Award ödülü ve Mayıs 2010’da Simon Wiesenthal Center tarafından kurumun Humanitarian Award ödülü ile onurlandırıldı.  Haziran 2010’da Chicago Uluslararası Film Festivali, Howard’ı Silver Hugo Career Achievement Award ödülü ile onurlandırdı.

Howard şu anda Stephen King romanlarına dayanan bir film ve televizyon dizi olan The Dark Tower’ın üzerinde çalışıyor.  Ayrıca Gus Van Sant tarafından yönetilen ve Mia Wasikowska ile Henry Hopper’ın oynadığı bir rüştünü ispat etme öyküsü olan Restless’ın çıkışını bekliyor. Howard’ın son filmi Vince Vaughn ve Kevin James’in oynadığı bir komedi olan The Dilemma idi.

Howard ayrıca Peter Morgan’ın eleştirmenlerden övgü alan oyunu Frost/Nixon’ın film uyarlamasının yönetmenliğini ve yapımcılığını da üstlendi.  Aralık 2009’da çıkan film, aralarında En İyi Görüntü de dahil beş Academy Awards® ödülüne aday gösterildi ve ayrıca PGA tarafından Tiyatral Film Dalında Darryl F. Zanuck Yılın Yapımcısı Ödülüne aday gösterildi.

Howard’ın portföyü geçtiğimiz 20 yılın en popüler filmlerinden bazılarını içeriyor.  Howard, 1991’de Robert De Niro, Kurt Russell ve William Baldwin’in oynadığı övgü alan Backdraft’ı yarattı.  Bunu Tom Cruise ve Nicole Kidman’ın oynadığı tarihi bir destan olan Far and Away izledi.  Howard, 1996’da Mel Gibson, Rene Russo, Gary Sinise ve Delroy Lindo’yu gerilim filmi Ransom’da yönetti.  Howard, Apollo 13’te Tom Hanks, Kevin Bacon, Ed Harris, Bill Paxton, Gary Sinise ve Kathleen Quinlan ile birlikte çalıştı, yakın zamanda bu filmin IMAX formatı da piyasaya sürüldü.  

Howard’diğer filmleri arasında, Dan Brown’ın en iyi satan romanlarından kendi uyarlaması olan ve Oscar® ödüllü oyuncu Tom Hanks’in oynadığı “Angels & Demons” ve “The Da Vinci Code”, Jim Carrey’nin oynadığı ve gişe hasılatı yakalayan Dr. Seuss’ How the Grinch Stole Christmas, Steve Martin’in oynadığı Parenthood, fantastik destan Willow, Henry Winkler, Michael Keaton ve Shelley Long’un oynadığı Night Shift ve Oscar® ödüllü Cate Blanchett ve Tommy Lee Jones’un oynadığı bol gerilimli Western filmi The Missing de yer alıyor.  

Howard ayrıca HBO mini dizisi From the Earth to the Moon, FOX’un En İyi Komedi dalında Emmy Ödüllü dizisi olan aynı zamanda Howard’ın anlatıcı olduğu Arrested Development ve NBC’nin patlayan hiti Parenthood gibi bir dizi ödüllü film ve televizyon programında baş yapımcı olarak da görev yaptı.
Howard ilk yönetmenlik sınavını 1978’de komedi filmi Grand Theft Auto ile verdi.  Film sektöründeki kariyerine bir aktör olarak başladı.  İlk kez The Journey ve The Music Man’de görüldü, ardından uzun soluklu televizyon dizisi The Andy Griffith Show’da Opie rolünü aldı.  Howard daha sonra popüler dizi Happy Days’de oynadı vbe performansı ile American Graffiti ve The Shootist’ten olumlu eleştiriler aldı.

Howard ve uzun süreli yapımcı ortağı Brian Grazer ilk kez hit komediler Night Shift ve Splash’ta birlikte çalıştı.  İkili 1986’da bağımsız uzun metrajlı film yapımları için Imagine Entertainment’ı kurdu.

Sektörün en başarılı ve etkili film yapımcılarından biri olan STEVEN SPIELBERG (Baş Yapımcı) DreamWorks Studios’un büyük ortaklarındandır.  2008’de o ve ortağı Stacey Snider, yeni DreamWorks’ü biçimlendirmek için Reliance-Anil Dhirubhai Ambani Group’a katıldı.  Bu yeni oluşum, 1994’te Spielberg, Jeffrey Katzenberg ve David Geffen tarafından kurulan DreamWorks Studios’un bir devamı niteliğinde.  

Spielberg ayrıca Jaws, E.T.: The Extra-Terrestrial, Indiana Jones serisi ve Jurassic Park gibi gişe filmleri ile tüm zamanların en çok kazanan yönetmeni ünvanına sahip.  Sayısız onur ödülünün yanında ayrıca üç kez Academy Award® ödülünü kaldırdı.

Spielberg ilk iki Oscars( ödülünü En İyi Yönetmen ve En İyi Film dallarında uluslararası övgü alan Schindler’s List ile götürdü, film ayrıca toplam yedi Oscars( almıştı.  Bu film birçok büyük eleştirmen organizasyonu tarafından 1993’ün en iyi filmi olarak adlandırıldı, ayrıca yedi BAFTA ödülü ve üç Altın Küre Ödülü (her ikisinde de En İyi Film ve En İyi Yönetmen ödülleri dahildi) kazandı.  Spielberg ayrıca filmdeki performansı ile Directors Guild of America (DGA) Ödülünü de aldı.

Spielberg üçüncü Academy Award® ödülünü World War II draması Saving Private Ryan ile En İyi Yönetmen dalında aldı. Film 1998’de Amerika’daki en büyük gişe başarısını elde etmişti.  Film ayrıca diğer dallarda dört Oscars®, yanı sıra En İyi Film—Drama ve En İyi Yönetmen dallarında iki altın Küre Ödülü ve aynı dallarda sayısız eleştirmen grubu ödülünü de kazandı.  Spielberg başka bir DGA Ödülü daha kazandı ve bir Producers Guild of America (PGA) Ödülünü filmin diğer yapımcıları ile paylaştı.  Aynı yıl PGA, sinema sektörüne tarihsel katkıları nedeniyle Spielberg’e prestijli Milestone Award ödülünü verdi.

Munich, E.T.: The Extra-Terrestrial, Raiders of the Lost Ark ve Close Encounters of the Third Kind yapımları ile En İyi Yönetmen dalında Academy Award( adaylıkları kazandı.  Ayrıca bu filmlerin yanı sıra Jaws, The Color Purple, Empire of the Sun ve Amistad yapımlarıyla da DGA Ödülü adaylıkları kazandı.  Spielberg iş arkadaşları tarafından başka herhangi bir yönetmenden çok daha fazla sayıda DGA Ödülü adaylığı ile onurlandırıldı.  2000’de DGA’nın Yaşam Boyu Başarı Ödülü’ni aldı.  Ayrıca Academy of Motion Picture Arts and Sciences’ın Irving G. Thalberg Memorial Award ödülünü, Hollywood Foreign Press’in Cecil B. DeMille Award ödülünü, Kennedy Center Honors ve başka sayısı kariyer takdirini aldı. 

Daha yakın tarihte Spielberg dünya çapında hit olan Indiana Jones and the Kingdom of the Crystal Skull’ı yönetti, Clint Eastwood tarafından yönetilen Flags of Our Fathers ve Letters From Iwo Jima filmlerinde, ayrıca J.J. Abrams tarafından yönetilen 2011 çıkışlı Super 8 filminde yapımcılık yaptı.  

Spielberg şu anda yönetmenliğini de yaptığı 3D filmi The Adventures of Tintin’in post prodüksiyonu üzerinde çalışıyor.  Film, Peter Jackson ve Kathleen Kennedy ile işbirliği içinde Georges “Hergé” Remi’nin simgesel karakterini beyaz perdeye yansıtıyor.  Filmin Aralık 2011’de çıkması bekleniyor.

Yönetmen ayrıca yine şu anda post prodüksiyon aşamasında olan War Horse’u yönetti.  Film, Londra ve Broadway’de büyük sahne hitlerine uyarlanmış ve 2011’de Tony Award En İyi Oyunculuk ödülünü alan ödüllü bir romana dayanıyor.  DreamWorks Studios’tan çıkan War Horse’un da Aralık 2011’deki Noel tatilinde çıkması planlanıyor.  Bu sonbaharda, 2012 sonbaharında çıkması planlanın Lincoln’ün yönetmenlik koltuğuna oturacak.

Spielberg’ün kariyeri, uzun süreli bir stüdyo anlaşması yapan en genç yönetmen olmasını sağlayan 1968’deki kısa filmi Amblin’ ile başladı.  İlk kez 1971’deki telefilmi Duel ile dikkat çekti.  Üç yıl sonra uzun metrajlı filmi ve ilk yönetmenlik deneyimi olan ve senaryosunda yardımcı yazarlık yaptığı The Sugarland Express’i çekti.  Sonraki filmi olan Jaws 100 milyon dolar sınırını aşan ilk filmdi.

1984’te Spielberg kendi yapım şirketi olan Amblin Entertainment’ı kurdu.  Amblin afişi altında Gremlins, The Goonies, Back to the Future serisi, Who Framed Roger Rabbit, An American Tail, Twister, The Mask of Zorro ve Men in Black gibi hitlerin yapımcılığını ve baş yapımcılığını üstlendi.  Amblin ayrıca Warner Bros. Television ile birlikte hit dizi ER’ı üretti.

1994’te Spielberg Jeffrey Katzenberg ve David Geffen ortaklığında orijinal DreamWorks Studios’u kurdu.  Şirket, American Beauty, Gladiator ve A Beautiful Mind filmleri ile art arda üç En İyi Film Academy Award® ödülü almak gibi hem eleştirel hem de ticari başarılar kazandı.  DreamWorks ayrıca gişe rekortmeni Transformers; Clint Eastwood’un II. Dünya Savaşı dramaları Flags of Our Fathers ve Letters From Iwo Jima (sonuncusu En İyi Görüntü Oscar® ödülüne aday gösterildi, Meet the Parents ve Meet the Fockers ve The Ring gibi çok çeşitli uzun metrajlı filmin yapımcılığını ve yardımcı yapımcılığını üstlendi.  DreamWorks afişi altında Spielberg ayrıca War of the Worlds, Minority Report, Catch Me If You Can ve A.I. Artificial Intelligence gibi filmleri de yönetti.

Spielberg’in başarısı yalnızca beyaz perde ile sınırlı değil.  Saving Private Ryan’daki deneyimi ile Tom Hanks ile birlikte 2001’de, Stephen Ambrose’un II. Dünya Savaşında Avrupa’daki Amerikan Ordu birliğini konu alan kitabına dayanan HBO mini dizisi Band of Brothers’ın baş yapımcılığını üstlendi.  Aldığı birçok ödülün yanı sıra bu proje Sıra Dışı Mini Diziler dalında hem Emmy hem de Altın Küre Ödüllerini kazandı.  O ve Hanks daha sonra yeniden bir araya gelerek övgü alan 2010 yapımı HBO mini dizisi The Pacific’in baş yapımcılığını üstlendi, konu bu kez II. Dünya Savaşında Pasifik’te Japonlarla savaşan denizcileri konu alıyordu.  The Pacific, Sıra Dışı Mini Diziler de dahil sekiz dalda Emmy Ödülünü aldı. 

Spielberg ayrıca Emmy ödüllü Sci-Fi Channel mini dizisi Taken ve TNT mini dizisi Into the West’in baş yapımcılığını da yaptı.  

Film yapımcılığı çalışmalarının yanında Spielberg ayrıca zamanın ve kaynaklarını birçok hayırsever davaya tahsis etti.  Schindler’s List’teki çalışmasının etkisiyle, filmden gelen tüm gelir ile Righteous Persons Foundation’ı kurdu.  Ayrıca Survivors of the Shoah Visual History Foundation’ı kurdu, bu kuruluş daha sonra 2005’te USC Shoah Foundation Institute for Visual History and Education adını aldı. Spielberg ek olarak Starlight Children’s Foundation’ın fahri başkanıdır.

DENIS L. STEWART (Baş Yapımcı) Iron Man 2’de baş yapımcı olarak görev aldıktan sonra Cowboys & Aliens’ta yeniden Jon Favreau ile bir araya geldi. Bunun öncesinde, aynı zamanda Stewart’ın Indiana Jones yapımcısı Frank Marshall ile dördüncü filmi olan Steven Spielberg’in Indiana Jones and the Kingdom of the Crystal Skull’ında yardımcı yapımcı, Eight Below, The Bourne Supremacy ve The Bourne Ultimatum’da yapım müdürü olarak görev yaptı.

Stewart 30 yıllık bir film duayeni ve Spider-Man 2 / 3, Munich, Bewitched, Charlie’s Angels: Full Throttle ve Panic Room filmlerinde yapım müdürü koltuğundan oturdu. Bundan önce Amistad, Speed 2: Cruise Control, The Chamber, Executive Decision, The Mask, Random Hearts ve Fair Game gibi 20’den fazla uzun metrajlı filmde birinci yönetmen asistanı olarak görev yaptı.    Şu anda Jeremy Renner’ın oynadığı Hansel and Gretel: Witch Hunters filminin baş yapımcılığını üstleniyor. 

BOBBY COHEN (Baş Yapımcı), Alex Kurtzman ve Roberto Orci’nin K/O Paper Products şirketindeki uzun metrajlı yapımların başkan koltuğunda, şu anda Chris Pine, Elizabeth Banks, Olivia Wilde ve Michelle Pfeiffer’ın oynadığı ve Kurtzman’ın ilk yönetmenlik çıkışı olan Welcome to People’ın yapımı üzerinde çalışıyor.  

Cohen daha önce Red Wagon Entertainment’ın başkanıydı ve Dough Wick ve Lucy Fisher ile birlikte çalışıyordu.  Burada Sam Mendes’in Jarhead; Arthur Golden’ın sevilen romanının Rob Marshall tarafından Academy Award® ödüllü beyaz perde uyarlaması “Memoirs of a Geisha”, Robin Williams’ın oynadığı Barry Sonnenfeld’in hit komedisi RV ve başrollerini Nicole Kidman ve Will Ferrell’ın paylaştığı Nora Ephron’un Bewitched gibi uzun metrajlı filmlerinde baş yapımcılık görevlerini üstlendi.  

2008’de Red Wagon’u bıraktıktan sonra Cohen, yönetmen Sam Mendes ile yeniden bir araya gelerek, Kate Winslet ve Leonardo DiCaprio’nun oynadığı ödüllü ve Oscar® adaylı Revolutionary Road’un yapımcılığını üstlendi.  Ayrıca Ryan Reynolds, Abigail Breslin ve Elizabeth Banks’in oynadığı romantik komedi Definitely, Maybe’de baş yapımcılık ve 2005 Sundance Film Festivali açılış gecesi seçimi olan Don Roos’ Happy Endings filminde yardımcı yapımcılık yaptı.  Filmin etkileyici oyuncu kadrosu Lisa Kudrow, Maggie Gyllenhaal, Steve Coogan, Tom Arnold, Bobby Cannavale, Jason Ritter ve Jesse Bradford gibi isimleri içeriyordu. 

Kariyerinin ilk zamanlarında Cohen Miramax Films’te yapımlardan sorumlu kıdemli başkan yardımcısıydı.  Miramax’taki imtiyazı zarfında Matt Damon ve Edward Norton’un oynadığı Rounders ve Mike Myers, Neve Campbell ve Salma Hayek’in oynadığı 54 için baş yapımcı koltuğuna oturdu. Ek olarak Clerks, Wide Awake, Smoke, The Pallbearer, Scream ve Beautiful Girls gibi daha pek çok filmin yapımcılığını üstlendi.
Miramax’taki görevinden ayrıldıktan sonra Cohen, Miramax ile çoklu film anlaşması imzaladığı Cohen Pictures’ı kurdu.  Bu süre zarfında Gwyneth Paltrow, Christina Applegate, Candice Bergen, Kelly Preston, Mark Ruffalo ve Mike Myers’ın oynadığı komedi View From the Top’ın yapımcılığını yaptı.  Ayrıca Ben Affleck ve Gwyneth Paltrow’un oynadığı romantik drama Bounce’un da yardımcı yapımcılığını yaptı.  Freddie Prinze, Jr. ve Julia Stiles’ın oynadığı romantik komedi Down to You’nun ve Tobey Maguire, Charlize Theron, Paul Rudd ve Michael Caine’in oynadığı Lasse Hallström’un The Cider House Rules filmlerinde baş yapımcılık yaptı.  İkinci film En İyi film Uyarlaması ve En İyi Yardımcı Aktör (Caine) dalınca Academy Award® ödüllerini aldı.

Cohen kariyerine New York’taki Writers & Artists Agency’de başladı. Şu anda Los Angeles’ta eşi ve iki çocuğuyla birlikte yaşıyor.

RANDY GREENBERG (Baş Yapımcı), günümüzdeki küresel eğlence sektörünün stratejik ve yaratıcı pazarlama ve dağıtım açısından en iyi zekalarından biri olarak kabul edilmektedir.  Greenberg ayrıca büyük küresel eğlence şirketlerinin multi milyon dolarlık eğlence bölümlerini de yönetmiştir.  Geçen 22 yıl boyunca Greenberg, 200’den fazla filmin onay, pazarlama ve dağıtım sürecine dahil oldu ve kampanyaları salon gelirlerinde 5 milyar doların üzerinde hasılat getirdi.  Greenberg, müşterileri için eğlence operasyonlarını yöneten, ayrıca telif hakkı anlaşmalarını, mali anlaşmaları, yetenek anlaşmalarını, yapım anlaşmalarını, lisans/satın alma anlaşmalarını, stüdyo dağıtım anlaşmalarını ve yurtdışı satış acentesi anlaşmalarını görüşen bir butik danışmanlık işini yürütüyor. 

Bu yıl Cowboys & Aliens’a ek olarak Greenberg ayrıca Hyde Park Entertainment, Platinum Studios ce Omnilab Media ile birlikte Dylan Dog: Dead of Night’ın yapımını da üstlendi. 

The Greenberg Group’u başlatmadan önce Greenberg, Universal Pictures için uluslararası sinema operasyonlarını başı, MGM için uluslararası sinema pazarlama başka yardımcısı ve Dennis Davidson Associates’te (DDA) Carolco Pictures, Morgan Creek, Avenue Pictures, Miramax ve Interscope Pictures gibi çeşitli film yapım şirketleri için uluslararası halkla ilişkiler sürecini yöneten kıdemli muhasebe şefi olduğundan uzun süre “uluslararası çocuk” olarak anıldı. 

Universal Pictures’teyken Greenberg’in uluslararası bölümü altı uluslararası box-office sunumu ile bir yıl içinde 100 milyon dolar gelir elde etti, şirket rekorunu kırdı ve sektör rekorunu zorladı.  Greenberg, The Mummy Returns, Jurassic Park III, American Pie 2, The Fast and the Furious, The Bourne Identity, Red Dragon, 8 Mile, Hulk, 2 Fast 2 Furious, American Pie: The Wedding ve Intolerable Cruelty gibi yapımlara öncülük etti ve deniş aşırı rekorlar kırdı.
MGM’deyken Greenberg The World Is Not Enough, The Thomas Crown Affair, Stigmata, Tomorrow Never Dies, Ulee’s Gold, The Birdcage, GoldenEye, Get Shorty ve Rob Roy gibi filmlerin kampanya stratejilerine yardımcı oldu.
DDA’da kendi müşterileri adına, Stargate, Mr. Holland’s Opus, Pulp Fiction, Reservoir Dogs, Terminator 2: Judgment Day, Basic Instinct, Cliffhanger, The Last of the Mohicans, Robin Hood: Prince of Thieves, Total Recall ve Field of Dreams gibi filmlerde uluslararası halka ilişkiler kampanyalarının stratejilerini geliştirdi ve çalışmalar yaptı.

Greenberg kariyerine Edwards Cinemas’ta (şimdi Regal’in bir parçası) asistan müdür ve Warner Bros. Pictures’ta yapım muhasebesinde stajyer olarak başladı.  Greenberg’in Denver Üniversitesi’nden pazarlama ve finans dalında BSBA derecesi bulunmaktadır; Academy of Motion Picture Arts and Sciences, the Film Information Council, the Marketing Executives Networking Group ve the American Marketing Association üyesi olan Greenberg UCLA Extension’da eğitmenlik yapmaktadır.

RYAN KAVANAUGH (Executive Producer), başarılı bir yapımcı ve Relativity Media, LLC’nin CEO’su ve kurucusu olarak film finansı alanında oldukça saygı duyulan bir uzmandır.  Yapımcı olarak Kavanaugh’nun kişisel yapım portföyünde Bradley Cooper ve Robert De Niro’nun oynadığı Neil Burger filmi Limitless, 300 tarzında bir destansı aksiyon macera olan Tarsem Singh filmi Immortals ve Mark Wahlberg ile Christian Bale’in oynadığı David O. Russell filmi The Fighter sayılabilir.  Kavanaugh şu anda Julia Roberts ve Lily Collins’in oynadığı, ünlü öykünün sıra dışı bir yeniden anlatımı olan The Untitled Snow White’ın yanı sıra Nicholas Sparks’ın Safe Haven filmlerinin ön yapım sürecini yürütmektedir.  Ayrıca eleştirmenlerden övgü alan sekiz kez Oscar® aday gösterilen The Social Network’ün de baş yapımcılığını yapmıştır.  Son filmleri arasında Universal Pictures’ın Despicable Me ve Mamma Mia!, Lionsgate’in Brothers ve 3:10 to Yuma, Weinstein Company’in Nine, Sony Pictures’ın Grown Ups ve Screen Gems’in Dear John gibi yapımları yer almaktadır.  

Kavanaugh, 13. Yıllık Hollywood Ödülleri galasında 2009 Hollywood Producer of the Year Award ödülü ile onurlandırıldı ve Daily Variety yakın zamanda Kavanaugh’u “Milyar Dolarlık Yapımcı” olarak onurlandıran özel bir sayı yayınladı.  2010’da The Hollywood Reporter, Liderlik Ödülünü Kavanaugh’a verdi ve onuruna özel bir sayı yayınladı.  Kavanaugh, Variety tarafından Showman of the Year 2011 olarak adlandırıldı ve Cannes Film Festivalinde onurlandırıldı.

Kavanaugh, bir dizi stüdyo, yapım şirketi ve yapımcı için şirket ve finans yapılandırmasını yarattı ve bu yapılara 10 milyar doların üzerinde sermaye aktardı.  Eski yapılar/anlaşmalar arasında Sony Pictures, Universal Pictures, Warner Bros., Marvel ve daha birçok tanınmış şirket yer alıyor.  Kavanaugh, Overture Films’in pazarlama ve dağıtım operasyonları ve Netflix ile kendi türünde bir ilk olan ödeme anlaşması gibi çok sayıda stratejik varlık kazanımı elde etti.  Kavanaugh ayrıca Sir Richard Branson’ın Virgin markası ile bir pazarlama, promosyon ve yapım ortaklığı düzenledi.

Kavanaugh başkanlığında Relativity oturmuş bir medya ve eğlence şirketi haline geldi ve birden fazla platformda birinci sınıf, stüdyo kalitesinde eğlence içeriği ve fikri mülkiyetin yaratım, finans ve dağıtım süreçlerine dahil oluyor, ayrıca eğlence odaklı şirketler ve varlıklar ile stratejik ortaklıklar yapıyor ve bunlara iyimser yatırımlarda bulunuyor.  Relativity, 200’den fazla filmin yapımcılığını ya da finansını üstlenerek  dünya çapında 15 milyar doların üzerinde box-office geliri ve 60 Oscar® adaylığı kazandı.  Kavanaugh yakın zamanda Fortune tarafından “40 Under 40 Most Influential People in Business” listesine dahil edildi.

MATTHEW LIBATIQUE, ASC (Görüntü Yönetmeni), eğitim aldığı prestijli American Film Institute’den sinematografi dalında MFA derecesi ile mezun oldu.  Black Swan, Requiem for a Dream ve The Fountain’dan sonra Libatique’in yönetmen Darren Aronofsky ile dördüncü uzun metrajlı film işbirliğiydi.  Kariyerlerine kısa film Protozoa’daki işbirlikleriyle başladılar.  Black Swan’daki çalışması ile Libatique Academy Awards®, BAFTAs, American Society of Cinematographers, Broadcast Film Critics Association ve Film Independent Spirit Awards gibi önemli organizasyonlarda aday gösterildi.

Black Swan’dan önce Libatique, yine sinematograf olarak görev aldığı box-office hiti Iron Man’in devam filmi olan yönetmen Jon Favreau’nun Iron Man 2 filmini çekti.  Geçen yıl, Forest Whitaker ve Renée Zellweger’ın oynadığı bir komedi-drama olan My Own Love Song’un görüntü yönetmenliğini yapmıştı. 

Independent Spirit Awards organizasyonu, Libatique’i Pi’deki performansı için adaylıkla onurlandırdı ve Requiem for a Dream’deki performansı ile En İyi Sinematografi ödülü ile ödüllendirdi.  Sonraki film ayrıca Boston Society of Film Critics ve Online Film Critics Society adaylıklarını da getirdi.  

Libatique’in kariyeri 1995’te müzik video sektöründe sinematograf olarak başladı.  The Cure, Usher, Death in Vegas, Erykah Badu, Incubus, Tupac, Moby, Snoop Dogg, Jay-Z ve The Fray gibi sanatçılar için yaptığı çalışmalar MTV’de gösterildi.  Libatique,  2002’de Matchbox 20’nin “Mad Season” şarkısında çalışması ile En İyi Sinematografi dalında Music Video Production Association Award ödülünü kazandı.  Ticari ve müzik videosu sektöründe çalışan yönetmen Floria Sigismondi, Dante Ariola, Brian Beletic, Phil Harder, Terry Richardson, Mark Pellington, Traktor, Kinka Usher, StyleWar ve Noam Murro gibi yetenekli yönetmenler ile güçlerini birleştirdi.

Diğer uzun metrajlı filmleri arasında Joel Schumacher filmi Tigerland and Phone Booth,  Mathieu Kassovitz için Gothika, Stephen Gaghan için Abandon ve Liev Schreiber tarafından yönetilen Everything Is Illuminated yer almaktadır.  Ayrıca üç filmde Spike Lee ile işbirliği yapmıştır: Miracle at St. Anna, She Hate Me ve Inside Man.

Libatique, Academy of Motion Picture Arts and Sciences ve American Society of Cinematographers üyesidir.

Ödüllü yapım tasarımcısı SCOTT CHAMBLISS, New York ve Los Angeles’ta sinema, televizyon ve tiyatro yapımları tasarladı. 

Chambliss, Alex Kurtzman, Roberto Orci ve J.J. Abrams ile Star Trek filminde birlikte çalıştı.  Abrams ile işbirliği yirmi yıla yayılmıştır ve Mission: Impossible III’ün yanı sıra hit televizyon dizileri Alias ve Felicity’yi içerir.  Geçen yıl Chambliss, Angelina Jolie’nin oynadığı Phillip Noyce filmi Salt’u tasarladı.

Chambliss, Alias’taki performansı nedeniyle art arda birkaç yıl hem Sıra Dışı Sanat Yönetmenliği dalında Emmy Award ödülü hem de Art Directors Guild tarafından Yapım Tasarımında Mükemmellik Ödülü için aday gösterildi.  2002’de Emmy’yi ve 2003’te Guild Award’u kazandı.


Chambliss kariyerine Anything Goes, Macbeth ve Grand Hotel gibi bir dizi Broadway yapımında Tony Walton ile yardımcı tasarımcı olarak başladı.
Ayrıca yurtdışında seyahat eden iki arkadaşın zengin  egzotik öyküsü olan “Maahvelous!: Princess Puut and Dali Do Venice” çizgi romanını yazdı ve resimledi.  Bu eserin devamı olan “Fromage d’Amour: Princess Puut in Love” yakın zamanda www.princesspuut.com adresindeki web sitesinde yayınlandı.

DAN LEBENTAL, ACE (Editör), ilk uzun metrajlı filminin editörlüğünü yaptığı  1990’dan beri Hollywood’da editörlük yapıyor.  Bu film Hughes kardeşlerin Dead Presidents (1995) yapımı tarafından yakından takip edildi.  Sanatçı ayrıca kardeşlerle From Hell (2001) filminde birlikte çalıştı ve yine kardeşlerin belgeseli American Pimp’e (1999) yoğun katkılarda bulundu.  Lebental, Albert ve Allen Hughes ile müzik videoları için editörlük yaparken tanıştı.
Sektörde 15 yılı aşkın zamandan sonra Lebental, çok çeşitli türlerde 20’den fazla uzun metrajlı filmin (hem bağımsız hem de çadır direği stüdyo yapımlarında) yanı sıra televizyon dramaları, belgesellerin ve kısa filmlerin editörlüğünü yaptı.  İyi hikaye tutkusu yalnızca onun kurgu ustalığına toplam adanmışlığı, birinci sınıf teknik uzmanlığı ve motor kullanmaktaki karşı konulmaz aşkıyla uyum sağlıyor.

Lebental’ın stüdyo portföyü arasında, Robert Downey, Jr.’ın oynadığı U.S. box office’e 1 numaradan giriş yapan ve toplamda 1 milyar doların üzerinde gelir elde eden Marvel Studios’un gişe filmleri Iron Man ve Iron Man 2 yer alıyor. 

Lebental’ın yönetmen Jon Favreau ile işbirliği ayrıca New Line Cinema’nın Elf (2003) ve Columbia Pictures’ın Zathura: A Space Adventure (2005) gibi kitle filmlerini de getirdi.   Lebental, Favreau ile bir aktör olarak tanıştı, o sırada Peter Berg’in Very Bad Things (1998) editörlüğünü yapıyordu. O günden beri birlikte çalışıyorlar.  Çoğunlukla Favreau’nun filmlerinin editörlüğünü yapmasının yanı sıra Lebental, ayrıca Favreau’un televizyon programı Dinner for Five’ın birinci sezonunu ve Favreau’nun In Case of Emergency yapımının pilot bölümünü de kurguladı.

Editörlük kariyeri boyunca Lebental ayrıca aktör/yapımcı Vince Vaughn ile olan yakın profesyonel ilişkisini korudu ve geliştirdi. Vaughn için Universal Pictures’ın The Break-Up (2006), Wild West Comedy Show: 30 Days & 30 Nights—Hollywood to the Heartland (2006) ve Couples Retreat (2009) yapımlarının editörlüğünü yaptı.

Lebental şu anda USC film öğrencilerine film editörlüğü uygulamaları konusunda akıl hocalığı yapmanın yanı sıra farklı uluslararası konferanslarda film post prodüksiyonu üzerinde dersler veriyor.  Kariyeri boyunca öğrencilere akıl hocalığı yapmanın yanında Lebental yeni nesil editörleri desteklemekten de son derece keyif alıyor.

JIM MAY (Editör), en son, Bradley Cooper ve Liam Neeson’ın oynadığı Joe Carnahan’ın The A-Team filminin editörlüğünü yaptı.  May, Stephen Sommers ile dört filmde birlikte çalıştı: Editör olarak G.I. Joe: The Rise of Cobra ve Van Helsing, görsel efekt editörü olarak The Mummy ve Deep Rising.  Ayrıca yapımcı Jerry Bruckheimer ile üç projede çalıştı: Yardımcı editör olarak Kangaroo Jack, ek editör olarak Oscar® adayı destansı Pearl Harbor ve görsel efekt editörü olarak En İyi Görsel Efektler dalında Oscar® adayı gösterilen Armageddon.
May yakın zamanda farklı türlerden gerilim filmi Horsemen, Andrew Adamson’ın gişe filmi The Chronicles of Narnia: The Lion, the Witch and the Wardrobe,  korku filmleri The Texas Chainsaw Massacre: The Beginning and The Hitcher ve fütüristik animasyon filmi Battle for Terra (ek editör olarak) gibi çeşitli filmlere editörlük yaptı.
May’in diğer sinema portföyünde (çeşitli kapasitelerde) Frank Oz’un fantastik filmi The Indian in the Cupboard (VFX editörü), Steven Spielberg’in Oscar® kazanan filmi Jurassic Park, James Cameron’ın Oscar® kazanan filmi Terminator 2: Judgment Day ve John McTiernan’in Die Hard ve The Hunt for Red October filmleri yer alıyor.  May ayrıca 2001 Toronto Uluslararası Film Festivalinde En İyi Kurgu dalında ödül alan kısa film The Same ve 2001 Milan Uluslararası Film Festivalinde En İyi Film ve En İyi Kurgu ödüllerini bağımsız bir uzun metraj olan Cookers için de editör koltuğuna oturdu.

Denver, Colorado’lu olan May, Los Angeles’taki Loyola Marymount Üniversitesine gitti.  Mezun olduktan sonra Industrial Light & Magic, Sony Pictures Imageworks ve Boss Film Studios gibi tanınmış VFX şirketlerinde kadrolu olarak görsel efekt kurgusunun özel dünyasına girdi.

MARY ZOPHRES (Kostüm Tasarımcısı) yakın zamanda Fargo, The Big Lebowski, O Brother, Where Art Thou?, The Man Who Wasn’t There, Intolerable Cruelty, The Ladykillers, No Country for Old Men, Burn After Reading ve A Serious Man’den sonra 10. kez Coen kardeşlerle kostüm tasarımcısı olarak çalıştığı True Grit’teki performansı ile Academy Award® adayı gösterildi.  Daha önce Coen’ler için The Hudsucker Proxy’de asistan kostüm tasarımcısı olarak çalıştı.  

Steven Spielberg için The Terminal, En İyi Kostüm Tasarımı dalında BAFTA adaylığı kazandığı Catch Me If You Can ve Indiana Jones and the Kingdom of the Crystal Skull gibi yapımlarda kostüm tasarladı. 



Zophres’ın diğer filmleri arasında Farrelly kardeşlerin ilk üç filmi Dumb & Dumber, Kingpin ve There’s Something About Mary; Timothy Hutton’ın Digging to China; Oliver Stone’un Any Given Sunday; Terry Zwigoff’un Ghost World; Brad Silberling’in Moonlight Mile; Bruno Barreto’nun View From the Top; Nora Ephron’un Bewitched; Joe Carnahan’ın Smokin’ Aces ve Robert Redford’un Lions for Lambs yapımları yer alıyor. 
Norma Kamali ve Esprit için moda sektöründeki profesyonel kariyerine başlamadan önce Vassar College’den sanat tarihi ve stüdyo sanatı dalında derece aldı.  Film sektörüne, Oliver Stone’un Born on the Fourth of July yapımında ekstra elbise dolabı süpervizörü olarak başladı. Zophres yakın zamanda Robert Downey, Jr’ın rol aldığı Jon Favreau filmi Iron Man 2’de kostüm tasarımcısı olarak görev aldı.

HARRY GREGSON-WILLIAMS (Müzik), Hollywood’un en beğenilen kompozitörlerinden biri, yapıtları aksiyondan dramaya ve animasyona bir dizi yüksek profilli projeye yayılıyor, bu performansların her biri duygusal etki ve atmosferik yoğunlukla onun ayırt edici müzikal tarzını gösteriyor.  Her biri gişe filmi olan Shrek serisindeki tüm yapımlarda görev aldı.  İlk Shrek filmindeki performansı ile BAFTA adaylığı kazandı ve Andrew Adamson’s The Chronicles of Narnia: The Lion, the Witch and the Wardrobe filmindeki performansı ile Altın Küre ve Grammy Ödüllerine aday gösterildi.
Gregson-Williams yakın zamanda, yönetmen Ben Affleck ile ikinci işbirliği olan ve eleştirmenlerden övgü alan The Town’da görev aldı.  Gregson-Williams, Affleck ile ilk kez Oscar® adaylı Gone Baby Gone’da kompozitör olarak çalıştı. Ayrıca diğer yönetmenlerle birden fazla çalıştı; bunlara örnek olarak Joel Schumacher ile Twelve, The Number 23, Veronica Guerin ve Phone Booth; Tony Scott ile Unstoppable, The Taking of Pelham 1 2 3, Déjà Vu, Domino, Man on Fire, Spy Game ve Enemy of the State gösterilebilir. Sanatçı ayrıca yakın zamanda Kevin Macdonald’ın yönettiği belgesel Life in a Day için kompozitörlük yaptı.

Çalıştığı uzun film listesinde Mike Newell’ın Prince of Persia: The Sands of Time; X-Men Origins: Wolverine; Adamson’s The Chronicles of Narnia: Prince Caspian; Seraphim Falls; Ridley Scott’ın Kingdom of Heaven; Beeban Kidron’ın Bridget Jones: The Edge of Reason; Aardman’ın amimasyonu Chicken Run; yönetmen Bille August için Return to Sender ve Smilla’s Sense of Snow; Antoine Fuqua’nın The Replacement Killers; ve Antz yapımları yer almaktadır. 

İngiltere’de müzikle iç içe bir ailede doğan Gregson-Williams yedi yaşında Cambridge’teki St. John’s College müzik okulundan bir burs kazandı. 13 yaşına geldiğinde vokalleri bir düzineden fazla plakta yer alıyordu ve ardından London’s Guildhall School of Music & Drama’da kıskanılacak bir puan kazandı. Film kariyerine kompozitör Stanley Myers için orkestraya uyarlayıcı ve aranjör olarak başladı ve ilk yapıtını yönetmen Nicolas Roeg için kompoze ederek devam etti.  Daha sonra kompozitör Hans Zimmer ile olan işbirliği sonucunda Gregson-Williams The Rock, Broken Arrow, Armageddon, As Good as It Gets ve The Prince of Egypt gibi filmler için müzik sunmasıyla birlikte Hollywood kariyeri başladı.

